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-ĩ ŔŗùŜùıŦù ĩĕëŗĺ ùŜ ċŗŬŦĺ òù ŬıÒ ùƅŔùŗĕùıìĕÒ ŜŬŗ-ČĕòÒ ùı ùĩ İÒŗìĺ òùĩ ŗĺċùŜĺŗÒòĺ ùı ĺİŬıĕìÒìĕĻı AVENTURA

Social  de  la  Facultad  de  Periodismo  y  Comunicación LA

7

Social de la Universidad Nacional de La Plata.  El Taller de Estrategias de Trabajo Colaborativo para el Aula con Redes Sociales Virtuales y Otros Asistentes Online, llevado ÒòùĩÒıŦùŔĺŗbÒŗėÒ°ĕìŦĺŗĕÒbÒŗŦĕıƆÒİùĩÒ°ùŜŦċŗĕòǈòÒ

como resultado la posibilidad de avanzar en la realización de una primera publicación de la carrera, que abre ÒŬıÒŜùŗĕùòùŦùƅŦĺŜŖŬùĕıŦùıŦÒŗÓıŦŗÒıŜĕŦÒŗǈùŜÒıùìù-ŜÒŗĕÒſĕıìŬĩÒìĕĻıùıŦŗùĩÒŗùƨùƅĕĻıìĺıìùŔŦŬÒĩċŗŬŦĺòù ŬıÒċĺŗİÒìĕĻıĺŦŗÒòĕìĕĻıÒìÒòúİĕìÒƆŬıÒŔŗĺŔŬùŜŦÒ

ìĺıìŗùŦÒòùŦŗÒëÒģĺùıòĕċùŗùıŦùŜŦĕŔĺŜòùÓİëĕŦĺŜùòŬ-cativos. 

El equipo docente junto con los alumnos del curso, ŬıÒſùƎƧıÒĩĕƎÒòĺùĩŔŗĺìùŜĺùıìĺıŦŗÒŗĺıŖŬùùĩŗùŜŬĩ-

tado eran una serie de materiales que no solo daban ŗùŜŔŬùŜŦÒ Ò ĩÒŜ ŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒŜ ŔĩÒıŦùÒòÒŜ Ò ĩĺ ĩÒŗČĺ de cuatro meses, sino que articulados entre sí con una ŔŗĺċŬıòÒ ŗùƨùƅĕĻı ìĺıìùŔŦŬÒĩǈ ìÒŗČÒëÒı ìĺı ĩÒ ŔĺŜĕ-bilidad de realizar un aporte substancial al escenario ÒŬıòùŜÒƧÒıŦùòùſĕıìŬĩÒìĕĻıòùĩÒŜIìĺıĩĺŜŔŗĺìù-sos educativos. Y por ello, no es mera casualidad que esta sea la primera publicación de la serie que aquí se ŔŗùŜùıŦÒǈ ùıŦùıòĕùıòĺ ĩÒ ŗùĩùſÒıìĕÒ ùŜŦŗÒŦúČĕìÒ ŖŬù poseen hoy las tecnologías vinculadas a los procesos òùċĺŗİÒìĕĻıòùŜŬģùŦĺŜǍ

-ıùŜŦùŦŗÒëÒģĺŜùŗùìĺıĺìùıſÒŗĕĺŜùĩùİùıŦĺŜċŬı-damentales para aquellos que transitan por escuelas, 8

para quienes se encuentran analizando e investigando IAL

ùŜŦĺŜċùıĻİùıĺŜƆŔÒŗÒĩĺŜŖŬùòùÒĩČŬıÒİÒıùŗÒŜù C

SO

preguntan por cómo nos encontramos hoy en un mun-IÓNCA

do mediatizado, en un panorama tecnológico amplia-C

İùıŦùİĺòĕƧìÒòĺǍ

OMUNI C

Así, este libro se anima a transitar por caminos re-EN

ƨùƅĕſĺŜǈŔĺŗùŜìùıÒŜŔŗĺŔĺŜĕŦĕſÒŜŔùŗĺŦÒİëĕúıǈŔĺŗùĩ

ĩŬČÒŗòùĩÒŔĺŗŦùċŬıòÒİùıŦÒĩÒĩÒŔŗÓìŦĕìÒùòŬìÒŦĕſÒǈ

PROFESORADO

ùıòĕċùŗùıŦùŜıĕſùĩùŜƆİĺòÒĩĕòÒòùŜǍùÒıĕİÒÒŗùŔùı-ŜÒŗĩÒŜIǈĩĺŜİùòĕĺŜƆŜŬŜċĺŗİÒŜòùŗùĩÒìĕĻıǈĩÒŜŗù-des sociales y los nuevos entornos de aprendizaje, pero apostando a innovar, a dejar un aporte sobre todo en la escuela, institución que hoy se debate entre su propia 

ìŗĕŜĕŜ Ɔ ĩÒ ùİùŗČùıìĕÒ òù ĺŦŗÒŜ ŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒŜ ŜĺìĕÒĩùŜ

que la encuentran como su principal caja de resonancia. 

ùŗĺ ŔĺŗŖŬú ŔùıŜÒŗ ŖŬù ùŜ ŬıÒ ſùıŦŬŗÒ IııĺſÒŗ

con TIC, cuando estamos cerca de las cuatro millones ƆİùòĕĺòùıùŦëĺĺĦŜùıŦŗùČÒòÒŜùıĩÒŜùŜìŬùĩÒŜǍEÒƆ

dos elementos que creemos es necesario destacar para contextualizar el valor político-pedagógico que posee este libro. 

TIC

CON

-ĩ Ŕŗĕİùŗĺ Ŧĕùıù ŖŬù ſùŗ ìĺı ùĩ òùŜÒċėĺ ŖŬù Òŭı existe en el terreno del hacer en los procesos de apren-INNOVAR

òĕƎÒģùìĺıùŜĺŖŬùƆÒùŜŦÓÒĩĩėǍZÒ°ǈĩÒŜıùŦëĺĺĦŜǈĩÒ

DE

TDA  (Televisión  Digital  Abierta),  los  celulares  inte-AVENTURA

ĩĕČùıŦùŜǈ ĩÒŜ ìÓİÒŗÒŜ òù ċĺŦĺŜ Ɔ ĺŦŗĺŜ ÒŗŦùċÒìŦĺŜ ŖŬù LA

posibilitan  nuevos  procesos,  que  articulan  el  mundo 9

ìŬĩŦŬŗÒĩ òù ĩĺŜ ŜŬģùŦĺŜ ìĺı ĩĺŜ ŗùìĺŗŗĕòĺŜ ċĺŗİÒŦĕſĺŜǈ

ŔŬòĕùıòĺċÒìĕĩĕŦÒŗıŬùſÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŖŬùòùİĺìŗÒŦĕìùı la palabra y que acompañen el necesario proceso de ŗùòùƧıĕìĕĻıŖŬùđĺƆĩÒŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜùŜìĺĩÒŗùŜŜùùı-cuentran atravesando. 

En segunda instancia y ya pensando que estos ele-İùıŦĺŜ ùŜŦÓı ùı ŬŜĺǈ ŦÒİëĕúı ùŜ ıùìùŜÒŗĕĺ òùŦùıùŗ-nos  a  repasar  las  relaciones  de  poder.  Eĩ ċùıĻİùıĺ del poder no debe partir del centro y descender, sino İÓŜëĕùıÒıÒĩĕƎÒŗŜùòùİÒıùŗÒÒŜìùıòùıŦùǈÒŔÒŗŦĕŗòù ĩĺŜİùìÒıĕŜİĺŜĕıƧıĕŦùŜĕİÒĩùŜǈŖŬùŔĺŜùùıŜŬŔŗĺŔĕÒ

đĕŜŦĺŗĕÒǈŦúìıĕìÒƆŦÓìŦĕìÒǈƆĺëŜùŗſÒŗìĻİĺùŜŦĺŜŔŗĺ-

ìùòĕİĕùıŦĺŜđÒıŜĕòĺìĺĩĺıĕƎÒòĺŜǈŬŦĕĩĕƎÒòĺŜǈŦŗÒıŜċĺŗ-İÒòĺŜǈòĺëĩùČÒòĺŜŔĺŗċĺŗİÒŜòùòĺİĕıÒìĕĻıČĩĺëÒĩƆ

İùìÒıĕŜİĺŜİÓŜČùıùŗÒĩùŜǍ

Así, estos nuevos medios y las tecnologías de la in-ċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒìĺİŬıĕìÒìĕĻıǈìŬùŜŦĕĺıÒıŬıĺòùĩĺŜŔĕ-

ĩÒŗùŜëÓŜĕìĺŜùıĩÒŗùĩÒìĕĻıòĺìùıŦùÒĩŬİıĺǈòĺıòùđÒƆ

uno que sabe y otro que debe aprender, estructurando desde allí el dispositivo pedagógico. 

ǏùŗĺǈŖŬúŜŬìùòùìŬÒıòĺúŜŦÒòĕŜŦÒıìĕÒŜùŦùıŜĕĺ-ıÒǈìŬÒıòĺĩÒòŬŔĩÒŜÒëùŗǓŔĺòùŗìÒİëĕÒŜŬċĺŗİÒĺ deja de ser unidireccional? 

-ĩŔŗĺëĩùİÒıĺùŜŦÓŜĺĩĺùıĩÒÒĩŦùŗÒìĕĻıòùĩÒëĺŗ-daje de los contenidos curriculares, sino que lo que en-10

tra en crisis (o en realidad podemos decir mejor, que IAL

se suma a otras crisis), es el lugar mismo del docente, C

SO

el respaldo sobre el cual la relación educativa sucede, IÓNCA

que históricamente en un modelo de educación banC

cario, se basó en el depósito de contenidos que unos OMUNI C

tenían en otros carentes de ellos. 

EN

ÒŗÒĩùĩÒİùıŦùĩĺŜìÒİëĕĺŜìŬĩŦŬŗÒĩùŜƆċĺŗİÒŜùı que el conocimiento debe ser construido en el aula, in-PROFESORADO

vitan a transitar siguiendo lo que propone E. Morin, del tradicional conócete a ti mismo, a un nuevo proceso de conócete a ti mismo conociendo. 

“La educación debe considerar que la experiencia del siglo XX, tanto en ciencias como en arte, muestra 

ŬııŬùſĺŗĺŜŦŗĺòùĩÒĕıìùŗŦĕòŬİëŗùƆòùĩÒìĺıċŬŜĕĻıǍ

cĺŜùŦŗÒŦÒŜĺĩÒİùıŦùòùĩìĩÓŜĕìĺŦĻŔĕìĺòùĩÒĕČıĺŗÒı-cia humana en general, sino de la ignorancia agazapa-da, disimulada, casi nuclear en el corazón de nuestro ìĺıĺìĕİĕùıŦĺ ŗùŔŬŦÒòĺ ìĺİĺ ùĩ İÓŜ ìĕùŗŦĺǈ ùŜ òùìĕŗ

ìĺİĺìĺıĺìĕİĕùıŦĺìĕùıŦėƧìĺǍǚǉǛ

$ùĩìĺıĻìùŦùÒŦĕİĕŜİĺŜĺìŗÓŦĕìĺǈŔÒŜÒİĺŜÒĩìĺ-ıĻìùŦùÒŦĕİĕŜİĺìĺıĺìĕùıòĺǍ-ıùŜùŜùıŦĕòĺǈǧİúŦĺòĺǨ

TIC

CON

ùŜŗùÒŔŗùıòùŗÒÒŔŗùıòùŗùıŬıìÒİĕıÒŗŜĕıİùŦÒòùƧ-nida de antemano.”1 (Morin 2012)

INNOVAR

Lo  central  entonces  del  proceso  educativo  esta DE

ŔŬùŜŦĺùıĩÒŜċĺŗİÒŜƆıĺùıĩĺŜìĺıŦùıĕòĺŜùŜŔùìėƧìĺŜ

AVENTURA

ìĺİĺƧıÒĩĕòÒòŭĩŦĕİÒǈƆÒŖŬùùŜŦĺŜŜùùıìŬùıŦŗÒıòĕŜ-LA

ŔĺıĕëĩùŜòùİŭĩŦĕŔĩùŜİÒıùŗÒŜƆŜŬÒììùŜĺùŜìÒòÒſùƎ

11

İÓŜìùŗìÒıĺǍ

Docentes  y  alumnos  pueden  ocupar  una  posición òĕċùŗùıŦùòùĩÒŖŬùŦŗÒòĕìĕĺıÒĩİùıŦùŦŬſĕùŗĺıǈòÒıòĺ ĩŬČÒŗÒıŬùſÒŜƆİÓŜŗĕìÒŜŗùĩÒìĕĺıùŜòĺıòùùĩÒŔŗùıòĕ-ƎÒģùŜùſùŗùìĺıƧČŬŗÒòĺǍ-ıİŬìđĺŜìÒŜĺŜùĩòĺìùıŦù debe  aprender  de  sus  estudiantes,  ya  que  el  conoci-İĕùıŦĺòùİÒıùģĺìĺŦĕòĕÒıĺòùĩÒŜIǈùŜŦÓìĩÒŗÒİùıŦù 1 Morin, Edgar; Emilio Roger Ciurana; Raúl D. Motta. Educar en la era planetaria . Gedisa, 2003

en quien va a aprender y no en quienes entran al aula a enseñar. Esto da un nuevo marco y requiere otros procesos pedagógicos, ya que al menos mientras los docentes sean extranjeros en el mundo de las tecnologías ƆĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜıÒŦĕſĺŜǈđÒëŗÓŬıÒëŗùìđÒıùìùŜÒŗĕÒ

que saldar, espacio sobre el cual sin dudas este libro ŗùÒĩĕƎÒŬıÒŔĺŗŦùċŬıòÒİùıŦÒĩŔÒŗÒÒìĺŗŦÒŗǍ

 Mg. Sebastian Novomisky

$ĕŗùìŦĺŗòùĩŗĺċùŜĺŗÒòĺùıĺİŬıĕìÒìĕĻıĺìĕÒĩ

FPyCS - UNLP
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IALC

SO

IÓNCAC

OMUNI C

EN

PROFESORADO

PARTE I

APORTES CONCEPTUALES 

PARA INNOVAR CON TIC

En esta primera parte, se abordan algunas proble-İÓŦĕìÒŜŖŬùŗùŜŬĩŦÒıŔŗĕĺŗĕŦÒŗĕÒŜŔÒŗÒŔùıŜÒŗƆŔĺŜĕìĕĺ-

narse respeto de la innovación con TIC. 

14

En el capítulo inicial, se presenta el Seminario “Ta-IALC

ller Estrategias de trabajo colaborativo para el aula con SO

redes sociales virtuales y otros asistentes online”, del IÓNCAC

cual este libro es resultado. Se da cuenta de su encua-òŗùìŬŗŗĕìŬĩÒŗòùıŦŗĺòùĩŗĺċùŜĺŗÒòĺùıĺİŬıĕìÒìĕĻı OMUNI C

EN

ĺìĕÒĩǈ ŜŬ ċŬıòÒİùıŦÒìĕĻıǈ ŜŬŜ ĺëģùŦĕſĺŜǈ ùĩ ŗùìĺŗŗĕòĺ ŔŗĺŔŬùŜŦĺƆŜùŜĕıŦùŦĕƎÒıĩĺŜŗùċùŗùıŦùŜìĺıìùŔŦŬÒĩùŜ

que le dieron origen: El marco político educativo y el PROFESORADO

marco  del  derecho  de  la  comunicación;  datos  sobre conectividad  en  nuestro  país;  las  TIC  como  tecnologías del empoderamiento y la participación (en analogía  con  la  educación  liberadora  propuesta  por  Paulo Freire); el trabajo colaborativo y el modelo de “cono-

cimiento tecnológico pedagógico disciplinar” (TPACK, ŜùČŭıĩÒòùıĺİĕıÒìĕĻıòùXĺđùĩùŗƆbĕŜđŗÒǛǍ

Luego,  “Movimiento  educativo  abierto  y  trabajo ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺǇĺŔĺŗŦŬıĕòÒòùŜƆòùŜÒċėĺŜǦŗùſĕŜÒĩÒŜŔĺ-sibilidades y los retos que tiene el aprendizaje social en el marco de  la denominada Sociedad del Conoci-İĕùıŦĺǍÒŗÒùŜĺǈŜùùƅŔĩĕìÒŖŬúùŜùĩbĺſĕİĕùıŦĺ-òŬ-TIC

CON

ìÒŦĕſĺëĕùŗŦĺƆùĩùıċĺŖŬùòùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùŜĺìĕÒĩùıŜŬ

dimensión comunicativa; se caracterizan los Recursos INNOVAR

Educativos Abiertos (REA), se revisa la Agenda Regional DE

òùŗÓìŦĕìÒŜ-òŬìÒŦĕſÒŜëĕùŗŦÒŜǚ-ǛƆŜùŗùŜùĹÒıǈÒ

AVENTURA

modo de caso, tres repositorios institucionales: CLARI-LA

SE, RELPE y SEDICI. 

15

El  capítulo  “Avatares  en  la  enseñanza:  entre  las tecnologías y las subjetividades”  aporta algunas explicaciones acerca de la inclusión de TIC partiendo de la vivencias, experiencias, miedos y anhelos de los docen-ŦùŜǈŔĺıĕùıòĺòùİÒıĕƧùŜŦĺŬıÒŜùŗĕùòùŦùıŜĕĺıùŜŖŬù ìĺıƧČŬŗÒıĩÒŔĺŜĕëĕĩĕòÒòǚĺıĺǛòùĕııĺſÒŗǇùıŦŗùŜŬċĺŗ-İÒìĕĻıƆĩÒŜìĺıƧČŬŗÒìĕĺıùŜòùĩÒŬĩÒǈùıŦŗùĩĺŖŬùùŜ

ƆùŜŦÓŜĕùıòĺìĺıìÒòÒùĩùììĕĻıǈùıŦŗùĩĺŖŬùŜùùŜŔùŗÒ

que haga y lo que puede o quiere hacer y, en cada contexto singular, con cada nuevo grupo de estudiantes. 

“Taxonomía para crear propuestas pedagógicas en la era digital” introduce una actualización de una herramienta clave para comprender los procesos cognitivos: la taxonomía de Bloom. Se enumeran, en relación ìĺıĩÒìĩÒŜĕƧìÒìĕĻıŜùČŭıŜùÒıđÒëĕĩĕòÒòùŜòùŔùıŜÒ-İĕùıŦĺòùĺŗòùıĕıċùŗĕĺŗĺŜŬŔùŗĕĺŗǈòĕŜŦĕıŦÒŜŔĺŜĕëĕĩĕ-

dades de abordaje pedagógico con la implementación de  TIC.  Asimismo,  introduce  TPACK,  un  modelo  para ĕıìĺŗŔĺŗÒŗ ĩÒŜ I òùŜòù Ŭı ùıċĺŖŬù ŖŬù ìĺıŦùİŔĩù ŜŬŜİŭĩŦĕŔĩùŜŗùĩÒìĕĺıùŜìĺıĩÒòĕİùıŜĕĻıòĕŜìĕŔĩĕıÒŗƆ

ŦÒİëĕúıŔùòÒČĻČĕìÒòùİÒıùŗÒÒŗŦĕìŬĩÒòÒǍ

Finalmente, “La web ¿un sitio seguro?” se pregunta ìĻİĺŦŗÒëÒģÒŗìĺıĩĺŜÒĩŬİıĺŜìŬùŜŦĕĺıùŜŗùċùŗĕòÒŜÒ

16

la seguridad de los datos que se comparten en internet y a la importancia del respeto a la privacidad- propia y IALC

SO

ajena-, tanto desde las computadoras como de disposi-IÓNC

tivos móviles. 

AC

ZŬùČĺǈŔŗùŜùıŦÒŖŬúŜĺıĩÒŜĩĕìùıìĕÒŜŗùÒŦĕſùĺİ-OMUNI C

İĺıŜǈŖŬùıĺŜĕıòĕìÒıŖŬùùŜŦÓŔùŗİĕŦĕòĺŬŦĕĩĕƎÒŗòĕŜ-EN

tintos recursos respetando los derechos de propiedad intelectual  de  los  mismos.  El  capítulo  cierra  con  una PROFESORADO

ĩĕŜŦÒòùŜĕŦĕĺŜŖŬùĺċŗùìùıòĕŜŦĕıŦĺŜİÒŦùŗĕÒĩùŜǚìĺıŜù-jos, legislación, videos, etc.) para seguir conociendo el tema y para utilizar con los alumnos. 

Aprender a enseñar con TIC: notas sobre una experiencia 

en el Profesorado 

de Comunicación Social

María Victoria Martin y Pamela Vestfrid TIC

CON
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DE
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ÒëùİĺŜ ŖŬù ĩÒŜ ŦùìıĺĩĺČėÒŜ òùĩ ŜĕČĩĺ ¶¶I ùŜŦÓı LA

17

ŜĕùıòĺÒŔŗĺŔĕÒòÒŜŗÓŔĕòÒİùıŦùŔĺŗĩĺŜČŗŬŔĺŜòùģĻſù-ıùŜǈĕıŦùŗŔùĩÓıòĺĩĺŜìĺıìĻòĕČĺŜƆĩùıČŬÒģùŜòĕċùŗùıŦùŜǈ

cuestionando el orden e instalando nuevas subjetivida-òùŜƆŜĺìĕÒĩĕòÒòùŜǍŜŬſùƎǈùŜŦÓıċĺŗİÒıòĺòùŜòùŜŬŜ

ĩĻČĕìÒŜòùŔŗĺòŬììĕĻıƆŔŬùŜŦÒùıìĺİŭıǈŜŬŜČŗÒİÓŦĕìÒŜ

ƆċĺŗİÒŜùƅŔŗùŜĕſĺǞòĕŜìŬŗŜĕſÒŜǍZÒŔŗùŜùıìĕÒìùıŦŗÒĩòù ĩÒŜŔÒıŦÒĩĩÒŜǈùıŦÒıŦĺòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺŜŖŬùùŜŦÓıİĺòĕƧìÒı-do los modos de percibir y construir la realidad, debe ser ìĺıŜĕòùŗÒòÒŬıċÒìŦĺŗìĩÒſùŔÒŗÒìĺİŔŗùıòùŗĩĺŜİĺòĺŜ

ùıŖŬùĩĺŜÒìŦĺŗùŜùŜŦÓıŔŗĺìùŜÒıòĺŜŬŜİĕŗÒòÒŜŜĺëŗù el mundo, sus lugares en el seno social, sus relaciones, sus maneras de conocer lo que los rodea, su idea acerca òùĩŔÒŜÒòĺǈŔŗùŜùıŦùƆċŬŦŬŗĺƆǈŔĺŗùıòùǈŜŬċĺŗİÒìĕĻıǍ

ǏŬúìÒİëĕÒùıĩÒŜÒŬĩÒŜùıùŜŦùìĺıŦùƅŦĺǎbŬìđĺ depende de cómo el docente proponga la relación con ùŜŦÒŜ ŦùìıĺĩĺČėÒŜǇ ƆÒ ŜùÒı ìĺİĺ ÒŜĕŜŦùıŦùŜ ĺ ĩĕİĕŦÓı-dose  a  tomarlas  como  herramientas  (por  cuestiones ideológicas,  generacionales,  institucionales  o  de  sus propios  conocimientos  y  competencias,  entre  otras). 

Que la cultura escolar se vea permeada por las culturas colaborativas que las redes sociales virtuales habi-ĩĕŦÒıùıŦŗùĩĺŜģĻſùıùŜǈùŜŦÓùŜŦŗùìđÒİùıŦùſĕıìŬĩÒòĺÒ

ıŬùŜŦŗĺŗĺĩƆŔŗÓìŦĕìÒìĺŦĕòĕÒıÒìĺİĺòĺìùıŦùŜǍĕëĕùı son muchos quienes implementan las Tecnologías de ĩÒIıċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒĺİŬıĕìÒìĕĻıǚIǛùıĩÒÒìŦŬÒĩĕ-dad, esto no necesariamente determina cambios en la 18

ùŜùıìĕÒ òù ĩĺŜ ŔŗĺìùŜĺŜ ùòŬìÒŦĕſĺŜǇ ìĺıŦĕıŭÒı ŗùŔĩĕ-IAL

cando interacciones lineales entre educadores y alum-C

SO

nos;  individualismo  y  competencia  por  parte  de  los IÓNCA

estudiantes;  con  la  misma  organización  del  tiempo  y C

òùĩùŜŔÒìĕĺĕıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩƆǈùıŦĺıìùŜǈŜùìĺıŦĕıŭÒıŗù-OMUNI C

produciendo las relaciones de poder verticales de las EN

clases tradicionales. 

Es  desde  este  lugar  que,  partiendo  de  la  idea  de PROFESORADO

ċĺŗİÒìĕĻıŔŗĺŔŬùŜŦÒŔĺŗVĺŗČùEŬùŗČĺǈìĺİĺǥċĺŗİÒ

de organización y autoorganización a la vez, ligada a ĩÒŔŗĺòŬììĕĻıìŬĩŦŬŗÒĩǈŖŬùŜĕëĕùıùŜŦÓÒŗŦĕìŬĩÒòÒìĺı ĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıǈıĺùŜŦÓòùŦùŗİĕıÒòÒŔĺŗùĩĩÒǦ1, creemos que la implementación de modelos en red a partir de 

ÒŜĕŜŦùıŦùŜòĕČĕŦÒĩùŜǈŔĺŜĕëĕĩĕŦÒƆŗùċŬùŗƎÒĩÒùƅŔùŗĕİùı-tación del trabajo colaborativo, promueve una comu-ıĕìÒìĕĻı đĺŗĕƎĺıŦÒĩǈ đÒëĕĩĕŦÒ ĩÒ ùƅŔŗùŜĕĻı Ò ŦŗÒſúŜ òù òĕſùŗŜĺŜĩùıČŬÒģùŜùıĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜƆċÒìĕĩĕŦÒĩÒŗù-ìĺŔĕĩÒìĕĻıǈìĕŗìŬĩÒìĕĻıƆŔŬùŜŦÒùıìĺİŭıòùĩÒŜŔŗĺ-

òŬììĕĺıùŜǈìÒŗÒìŦùŗėŜŦĕìÒŜìĩÒſùŜŔÒŗÒĩÒċĺŗİÒìĕĻıùı ĩÒŜĺìĕùòÒòÒìŦŬÒĩŖŬùòùİÒıòÒŬıùŜŦŬòĕÒıŦùŗùƨùƅĕ-vo, crítico y participativo. 

TIC

CON

Desde estas premisas, esta introducción retoma algunas discusiones que dan origen a la creación de ese INNOVAR

ùŜŔÒìĕĺ ÒìÒòúİĕìĺ òù ìĺıŜŦŗŬììĕĻı ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſÒ òù DE

conocimiento. 

AVENTURALA
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1 Huergo, J. (2008): “La relevancia formativa de las pantallas”, en Revista Comunicar N° 30, Revista Científica de Comunicación y Educación, España. Pág. 74. 

¿POR QUÉ UN SEMINARIO DE TRABAJO COLABORATIVO 

EN EL PROFESORADO EN COMUNICACIÓN SOCIAL? 

ZÒŜ ĕıŦŬĕìĕĺıùŜ ìĺı ĩÒŜ ŖŬù ĕòùıŦĕƧìĻ ĩÒ ŦùİÓŦĕìÒ

ìĺİĺÓŗùÒòùſÒìÒıìĕÒòùıŦŗĺòùĩÒċĺŗİÒìĕĻıŗùìĺ-rrieron por varios ejes:

ǆ-ĩĕİŔÒìŦĺòùĩŗĺČŗÒİÒĺıùìŦÒŗIČŬÒĩòÒòǍ

ǆZÒċÒĩŦÒòùÒëĺŗòÒģùòùŦùİÒŜìĺİĺŦŗÒëÒģĺìĺ-laborativo, redes sociales virtuales y recursos edu-ìÒŦĕſĺŜÒëĕùŗŦĺŜĺŗĕùıŦÒòĺŜÒĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜÓŬĩĕìÒŜǍ

ǆZÒŜĕıòĕìÒìĕĺıùŜòùĩÒZùƆcÒìĕĺıÒĩòù-òŬìÒ-ìĕĻıǚƱƵǍƱƯƵǓƯƵǛŜĺëŗùùĩòùŜÒŗŗĺĩĩĺòùìĺİŔùŦùı-

cias  en  los  nuevos  lenguajes    comunicacionales 20

y su reglamentación en la Resolución 123/10 del Consejo Federal de Educación. 

IALC

SO

ǆĩČŬıĺŜòÒŦĺŜǇĩÒìĺİŔŬŦÒòĺŗÒùŜùĩùŖŬĕŔÒİĕùıŦĺ IÓNCA

ŖŬùİÓŜŜùùƅŦùıòĕĻùııŬùŜŦŗĺŔÒėŜǍ-ĩƶưȋŦĕùıùŬıÒ

C

ƆùĩƵƴȋŜùùıĩÒƎÒÒIıŦùŗıùŦÒòĕÒŗĕĺǚòùĩĕŜŦùİÒ

OMUNI C

òùIıċĺŗİÒìĕĻıŬĩŦŬŗÒĩòùĩÒŗČùıŦĕıÒǞIıǛǍ

EN



De ese modo, se diseñó para el ciclo lectivo 2014 el PROFESORADO

Seminario  “Taller  Estrategias  de  trabajo  colaborativo para el aula con redes sociales virtuales y otros asisten-ŦùŜĺıĩĕıùǦŖŬùċŬùÒŔŗĺëÒòĺŔĺŗĩÒĺİĕŜĕĻıòù-ıŜù-ñanza del Consejo Directivo de la institución y que en su primera cohorte promovió a 27 alumnos. 

Los objetivos de la propuesta educativa incluyen: ǆİŔĩĕÒŗùĩìÒİŔĺòùùƅŔùŗĕùıìĕÒòùĩĺŜċŬŦŬŗĺŜòĺ-ìùıŦùŜÒŦŗÒſúŜòùĩÒùƅŔĩĺŗÒìĕĻıòùĩÒŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜ

de las RSV (redes sociales virtuales) y sus aplicaciones como recursos pedagógicos. 

ǆ-ŜŦĕİŬĩÒŗĩÒŗùƨùƅĕĻıŜĺëŗùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜìĺŦĕòĕÒıÒŜ

con  vistas  a  mejorar  las  trayectorias  de  enseñanza  y aprendizaje mediante la utilización de TIC. 

TIC

CON

ǆlċŗùìùŗŬıùŜŔÒìĕĺòùòĕŜìŬŜĕĻıìŗėŦĕìÒùıŦĺŗıĺÒĩÒ

inclusión de las TIC en la gestión educativa, la enseñan-INNOVAR

ƎÒƆĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜùŜìĺĩÒŗùŜǍ

DE

ǆ ŗĺİĺſùŗ ĩÒ ŔŗĺòŬììĕĻı òù ıŬùſĺŜ ŜÒëùŗùŜ ŔÒŗÒ ĩÒ

AVENTURA

enseñanza y el aprendizaje. 

LA

ǆ $ùŜÒŗŗĺĩĩÒŗ ŔŗĺŔŬùŜŦÒŜ òù ŦŗÒëÒģĺ ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺ İù-21

diante el uso de RSV en materias vinculadas con Comunicación Social. 

ǆ@ùıùŗÒŗùĩŗùČĕŜŦŗĺƆĩÒŜĕŜŦùİÒŦĕƎÒìĕĻıòùùƅŔùŗĕùı-ìĕÒŜǈŗùìŬŗŜĺŜƆìĺıŦùıĕòĺŜìĺıſĕŜŦÒŜÒòĕċŬıòĕŗĩĺŜòùı-

ŦŗĺƆċŬùŗÒòùĩÓİëĕŦĺòùĩÒ?ƆǍ

ǆIıŦŗĺòŬìĕŗÒĩĺŜÒĩŬİıĺŜòùĩŔŗĺċùŜĺŗÒòĺùıùĩŬŜĺŔù-dagógico de las TIC, en sintonía con la propuesta del Ministerio de Educación de la Nación. 

Por  otra  parte,  los  contenidos  se  organizan  en  4 

ùģùŜ ŦùİÓŦĕìĺŜǇ ùĩ İÒŗìĺ ŔĺĩėŦĕìĺǞ ĩùČÒĩ ǚŗùċùŗĕòĺŜ Ò

leyes  y  derechos  educativos  y  comunicacionales);  el marco empírico (las RSV y las TIC como recursos edu-

cativos); algunos asistentes o recursos abiertos (incluye ìĕùŗŦÒŜ ìĺıŜĕòùŗÒìĕĺıùŜ ŔŗùſĕÒŜǈ ìĺİĺ ĩÒŜ ŦĕŔĺČŗÒċėÒŜǈ

ĕİÓČùıùŜǈÒŬòĕĺŜǈſĕòùĺŜǈùŦìǍǛƆǈŔĺŗŭĩŦĕİĺǈĩĺŜİĺòù-los colaborativos (TEP2 y TPACK3ǛǍĺİĺŦŗÒëÒģĺƧıÒĩǈ

se acompaña el diseño de un proyecto o secuencia di-òÓìŦĕìÒŖŬùŔĺŜĕëĕĩĕŦùĩÒĕıŦùČŗÒìĕĻıòùĩĺŜŜÒëùŗùŜŦŗÒ-

tados y problematizados en los 4 módulos. Algunas de estas producciones se presentan en la segunda parte de esta publicación. 

La intención es no solamente brindar saberes con-ìùŔŦŬÒĩùŜŜĕıĺǈċŬıòÒİùıŦÒĩİùıŦùǈùƅŔùŗĕùıìĕÒŜŔŗÓì-

ticas, por lo que es necesario contar con equipos y co-22

ıùƅĕĻıÒIıŦùŗıùŦŖŬùŔùŗİĕŦÒıĩÒŔŗÓìŦĕìÒĕıŦùıŜĕſÒòù IAL

los estudiantes durante las clases, por lo que se desa-C

SO

rrollan en un aula multimedial. La propuesta pedagó-IÓNCA

ČĕìÒŦÒİëĕúıĕıìĩŬƆùŬıŦŗÒëÒģĺĕıŦùıŜĕſĺıĺŔŗùŜùıìĕÒĩ

C

ŖŬù ĩĺŜ ÒĩŬİıĺŜ ŗùÒĩĕƎÒı ċŬùŗÒ òùĩ đĺŗÒŗĕĺ òù ìŬŗŜÒ-OMUNI C

òÒǍÒŗÒùŜŦĺǈŜùìŗùĻŬıČŗŬŔĺìùŗŗÒòĺòù?ÒìùëĺĺĦÒ

EN

modo de “aula aumentada”4 para los contactos a dis-PROFESORADO

2 Expresión que significa tecnologías para el empoderamiento y la participación y que se retoma en un apartado posterior. 

3 Concepto que significa “conocimiento tecnológico pedagógico disciplinar”, referenciado más adelante. 

[image: Image 1]

ŦÒıìĕÒùıŦŗùÒĩŬİıĺŜƆòĺìùıŦùŜǍŦŗÒſúŜòùĩİĕŜİĺŜù ċÒìĕĩĕŦÒĩÒëĕëĩĕĺČŗÒċėÒǈùĩùıſėĺòùìĺıŜĕČıÒŜǈŜùìĺİ-parten las producciones, la comunicación de dudas y toda otra inquietud. 

TIC
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23

4 Concepto propuesto por Cecilia Sagol, describe que debido a las tecnologías de la información y la comunicación las clases presenciales se extienden más allá de los contactos cara a cara entre el docente y los alumnos, lo cual enriquece el proceso educativo. 

REFERENTES CONCEPTUALES

Recorremos en este apartado, las discusiones que hemos considerado al momento de diseñar la propuesta curricular y que, a su vez, la integran. 

El marco político educativo y el marco del derecho de la comunicación 

En este sentido, es necesario tener en cuenta que la ZùƆcÒìĕĺıÒĩòù-òŬìÒìĕĻıǚƱƵǍƱƯƵǛĕıìĺŗŔĺŗÒÒĩÒŜI y establece entre sus objetivos “Desarrollar las competencias necesarias para el manejo de los nuevos len-24

ČŬÒģùŜ ŔŗĺòŬìĕòĺŜ Ŕĺŗ ĩÒŜ ŦùìıĺĩĺČėÒŜ òù ĩÒ ĕıċĺŗİÒ-ción y la comunicación”. 

IALC

SO

Para la educación Secundaria, nivel al que habilita IÓNCA

el título que se obtiene en la FPyCS, señala “Desarro-C

llar las capacidades necesarias para la comprensión y OMUNI C

utilización inteligente y crítica de los nuevos lenguajes EN

ŔŗĺòŬìĕòĺŜùıùĩìÒİŔĺòùĩÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗ-mación y la comunicación.” 

PROFESORADO

ùċùŗĕòĺÒĩÒìÒĩĕòÒòòùĩÒùòŬìÒìĕĻıǈĕıòĕìÒǇǥ$ĺŦÒ-ŗÓÒŦĺòÒŜĩÒŜùŜìŬùĩÒŜòùĩĺŜŗùìŬŗŜĺŜİÒŦùŗĕÒĩùŜıùìù-

sarios para garantizar una educación de calidad, tales ìĺİĺĩÒĕıċŗÒùŜŦŗŬìŦŬŗÒǈĩĺŜùŖŬĕŔÒİĕùıŦĺŜìĕùıŦėƧìĺŜƆ

ŦùìıĺĩĻČĕìĺŜǈòùùòŬìÒìĕĻıċėŜĕìÒƆòùŔĺŗŦĕſÒǈëĕëĩĕĺŦù-

ìÒŜƆĺŦŗĺŜİÒŦùŗĕÒĩùŜŔùòÒČĻČĕìĺŜǈŔŗĕĺŗĕƎÒıòĺÒŖŬú-llas que atienden a alumnos/as en situaciones sociales İÓŜ òùŜċÒſĺŗùìĕòÒŜǦǍ ÒŗŦĕìŬĩÒŗİùıŦùǈ ùĩ ÒŗŦėìŬĩĺ ƷƷ

establece “El acceso y dominio de las tecnologías de la ĕıċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒìĺİŬıĕìÒìĕĻıċĺŗİÒŗÓıŔÒŗŦùòùĩĺŜ

contenidos  curriculares  indispensables  para  la  inclusión en la sociedad del conocimiento”. 

$ùđùìđĺǈùĩėŦŬĩĺ°IIùŜŦÓėıŦùČŗÒİùıŦùòùòĕìÒòĺ TIC
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a  “Educación,  nuevas  tecnologías  y  medios  de  comu-ıĕìÒìĕĻıǦƆƧģÒĩÒŔĺĩėŦĕìÒƆùĩòùŜÒŗŗĺĩĩĺòùǥĺŔìĕĺıùŜ

INNOVAR

educativas basadas en el uso de las tecnologías de la DE

ĕıċĺŗİÒìĕĻıƆòùĩÒìĺİŬıĕìÒìĕĻıƆòùĩĺŜİùòĕĺŜİÒŜĕ-AVENTURA

vos de comunicación social, que colaboren con el cum-LA

ŔĩĕİĕùıŦĺ òù ĩĺŜ ƧıùŜ Ɔ ĺëģùŦĕſĺŜ òù ĩÒ ŔŗùŜùıŦù ĩùƆǦǒ

25

reconoce a Educ.ar como el organismo responsable del desarrollo de los contenidos y a la señal educativa  Encuentro ìĺİĺùŜŔÒìĕĺŜòùŜŦĕıÒòĺŜÒċĺŗŦÒĩùìùŗƆìĺİ-plementar las estrategias nacionales de equidad y me-joramiento de la calidad de la educación, entre otros. 

Resulta  igual  de  importante  el  marco  legal  de  la Comunicación, desde dos dimensiones: por un lado, el ùıŦĺŗıĺòùùƅđĕëĕìĕĻıŔŭëĩĕìÒòùĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜđÒìù ŖŬùŜùÒìùıŦŗÒĩŗùƨùƅĕĺıÒŗŜĺëŗùĩÒŜĕİŔĩĕìÒìĕĺıùŜúŦĕ-cas y legales vinculadas a la privacidad, protección de datos, derechos a la imagen, derechos de autor y pro-

piedad intelectual; licencias  Creative Commons; así como ĩÒŜŗùċùŗùıìĕÒŜÒİùıĺŗùŜǈŗùŜŔĺıŜÒëĕĩĕòÒòŜĺëŗùĕıģŬŗĕÒŜƆ

calumnias, etc.; por otro lado, en lo relativo al derecho a la ìĺİŬıĕìÒìĕĻıǈìĺİĺÓŗùÒŔÒŗŦĕìŬĩÒŗòùĩÒċĺŗİÒìĕĻıòùŬı Comunicador Social que busca la “concreción del derecho ÒòÒŗƆŗùìĕëĕŗĕıċĺŗİÒìĕĻıŔÒŗÒùĩÒììĕĺıÒŗìĺŦĕòĕÒıĺòùĩ

ŜŬģùŦĺŔŗĺċùŜĕĺıÒĩƆŬıĕſùŗŜÒĩòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıǦǍ

Marco empírico: algunos datos sobre redes en Argentina  

Datos recogidos por el Ministerio de Educación de la  Nación  sobre  adolescentes  de  entre  11  a  17  años, 26

ŗùſùĩÒıŖŬùùĩƶƯȋòùĩĺŜùıŦŗùſĕŜŦÒòĺŜŦĕùıùìĺİŔŬŦÒ-IAL

òĺŗÒùıŜŬìÒŜÒǚĕıìĩŬŜĺǈùĩƱưȋŦĕùıùİÓŜòùŬıùŖŬĕŔĺ C

SO

ùıŜŬđĺČÒŗǛǒùĩƷƯȋŦĕùıùìĺıùƅĕĻıÒIıŦùŗıùŦòùŜòùŜŬ

IÓNCA

ìÒŜÒǒùĩƶƱȋŜùŗùìĺıĺìùìĺİĺİĕùİëŗĺòùÒĩČŬıÒŗùò C

ŜĺìĕÒĩǒùĩƵƵȋòĕģĺŦùıùŗŦùĩúċĺıĺìùĩŬĩÒŗǍlŦŗĺđÒĩĩÒƎČĺ OMUNI C

òùĩŗùĩùſÒİĕùıŦĺĕıòĕìÒŖŬùùŜÒĩÒŦùĩùſĕŜĕĻıǚƳƲȋǛÒ

EN

ĩÒŖŬùİÓŜĩùìŗùùıùıİÒŦùŗĕÒĕıċĺŗİÒŦĕſÒǈìĺıŦŗÒŬı ưƷȋòùĩĺŜòĕÒŗĕĺŜŬưưȋÒIıŦùŗıùŦǍ5
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5 “La generación de las conexiones múltiples”, Página/12, 23/07/2012. 

Disponible  en  http://goo.gl/hpFO9,  Fecha  de  acceso:  3  de  febrero  de 2013. 

La  mayoría  de  estos  datos  presentan  valores  dis-pares al contemplar el nivel socioeconómico, pero lo ìĕùŗŦĺùŜŖŬùŦĺòÒŜùŜŦÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜùŜŦÓıÒŦŗÒſùŜÒı-òĺĩÒċĺŗİÒòùĕıŜŦÒĩÒŗŜùùıùĩİŬıòĺòùĩĺŜģĻſùıùŜƆ

ıĺŦÒıģĻſùıùŜǍ·ǈĩĺŖŬùŗùŜŬĩŦÒİÓŜŗùĩùſÒıŦùǈùŜŖŬù ĩĺŜİÓŜģĻſùıùŜđÒıìŗùìĕòĺƆŜĺìĕÒĩĕƎÒòĺùıŬıİŬıòĺ ìĺıƧČŬŗÒòĺŜĺëŗùùŜŦĺŜİùòĕĺŜǍ
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ùČŭıìĕċŗÒŜÒŔĺŗŦÒòÒŜŔĺŗùĩIc$-ŔÒŗÒùĩŔŗĕİùŗ

trimestre de 2014:
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ǆZĺŜÒììùŜĺŜŗùŜĕòùıìĕÒĩùŜÒIıŦùŗıùŦùıİÒŗƎĺòù DE

ƱƯưƳ ÒĩìÒıƎÒëÒı ưƱǍƷƵƷǍƯƴƳ ǚưƱǍƷƵưǍưƳƱ ìĺŗŗùŜ-AVENTURA

pondieron a cuentas con abono y el resto a usua-LA

rios  gratuitos).  En  dicho  período,  se  registró  un 27

total de 2.183.911 accesos desde organizaciones. 

ǆZÒŜìŬùıŦÒŜìĺıÒëĺıĺÒëÒıòÒÒıìđÒÒĩìÒıƎÒı ưƱǍƷƱƶǍƸƳƯǚƸƸǍƶȋǛǒĩÒŦùìıĺĩĺČėÒ±ĕŗùĩùŜŜǈÒŦùĩĕ-ŦÒĩƆĺŦŗÒŜŗùŔŗùŜùıŦÒŗĺıùĩƵƴǈƵȋòùĩĺŜÒììùŜĺŜ

de banda  ancha. 

ıŗùĩùſÒİĕùıŦĺİÓŜŗùìĕùıŦùŜĺëŗùŦĺòÒĩÒŔĺëĩÒ-ción elaborado por el SInCAƵ,  indica que “la computa-6 Vales, Laura. “Una radiografía de la nueva sociedad digital”, Página/12, 

[image: Image 2]

òĺŗÒùŜùĩùŖŬĕŔÒİĕùıŦĺŖŬùİÓŜŜùùƅŦùıòĕĻŜĺìĕÒĩ-İùıŦùùıĩĺŜŭĩŦĕİĺŜŦĕùİŔĺŜǍ-ĩƶưŔĺŗìĕùıŦĺòùĩĺŜ

ÒŗČùıŦĕıĺŜŦĕùıùŬıÒǈùĩƵƴȋŜùìĺıùìŦÒÒIıŦùŗıùŦ

òĕÒŗĕÒİùıŦù Ɔ ƵƯ òù ìÒòÒ ưƯƯ Ŧĕùıùı ìĺıùƅĕĻı ùı ŜŬ

casa”. El mismo trabajo da cuenta que la computadora se usa un promedio de dos horas y media diarias, con ĩÒƧıÒĩĕòÒòòùìĺıùìŦÒŗŜùÒŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜĺìđùŖŬùÒŗ

İÒĕĩŜǍĺŗŜŬŔÒŗŦùǈùĩƴƶȋòùĩĺŜùıìŬùŜŦÒòĺŜŦĕùıùŬı ŦùĩúċĺıĺĕıŦùĩĕČùıŦùìĺıìÒŔÒìĕòÒòŔÒŗÒìĺıùìŦÒŗŜùÒ

IıŦùŗıùŦǈÒŬıŖŬùŜĺĩĺŬıƱƳȋòùĩĺùİŔĩùÒìĺıùŜùƧıǍ
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Fragmento de la infografía de TELAM. Disponible online: http://goo.gl/0Y6L-C



HW.  Fecha de acceso: 01/10/2014
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La mediatización de la cultura da cuenta del proce-ŜĺòùŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĻıùıĩÒŔŗĺòŬììĕĻıòùŜĕČıĕƧìÒòĺŜ
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7 de mayo de 2014. En base a datos de la primera Encuesta Nacional de Consumos Culturales y Entorno Digital, de la Secretaría de Cultura de la Nación realizó a través del Sistema de Información Cultural de la Argentina (SInCA)

ŖŬùÒċùìŦÒòùċĺŗİÒòĕċùŗùıŦùĩĺŜòĕŜŦĕıŦĺŜŜùìŦĺŗùŜòù ıŬùŜŦŗÒŜĺìĕùòÒòǍĩŗùŜŔùìŦĺǈùĩÒıÓĩĕŜĕŜòùĩÒŬŦĕĩĕƎÒ-ción de estas pantallas y de los medios en general, permite revelar posiciones de poder y una compleja trama òùŔŗÓìŦĕìÒŜǈŗùŔŗùŜùıŦÒìĕĺıùŜƆŜÒëùŗùŜǍ-ŜŦÒìĺıìùŔ-tualización supone su consideración como lugar a tra-ſúŜòùĩĺŜìŬÒĩùŜŜùòĕŜŔŬŦÒıŬıÒŜùŗĕùòù mediaciones: culturales, políticas, institucionales, tecnológicas, entre TIC

CON

otras. Y en tal sentido, constituye la posibilidad de entender  a  la   comunicación ìĺİĺ Ŭı ĩŬČÒŗ ùŜŦŗÒŦúČĕìĺ INNOVAR

desde el cual pensar la sociedad, tal como lo propone DE

VùŜŭŜbÒŗŦėıǞÒŗëùŗĺǚƱƯƯƳǛǍVĺŗČùEŬùŗČĺıĺŜŗùìŬùŗ-AVENTURA

da que las pantallas (que remiten a otros textos en y LA

ċŬùŗÒòùùĩĩÒŜǛıĺŜĕıŦùŗŔùĩÒıǈĩĺŖŬùìĺıƧČŬŗÒǥĕòùı-29

ŦĕƧìÒìĕĺıùŜĺŗùìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜŜŬëģùŦĕſĺŜǦǈìĺıŬıÒòĕ-İùıŜĕĻıìĩÒŗÒİùıŦùċĺŗİÒŦĕſÒǚEŬùŗČĺǒƱƯƯƷǇƶƳǛǍ

De Paulo Freire a las TEP 

ZĺŜŔĩÒıŦùĺŜċĺŗİŬĩÒòĺŜŔĺŗÒŬĩĺ?ŗùĕŗùùıĩÒòú-ìÒòÒòùĩȦƵƯŜùìĺıƧČŬŗÒıìĺİĺċÒŗĺŜŔÒŗÒĩĺŜùŜŦŬòĕĺŜ

òùĺİŬıĕìÒìĕĻıùıİúŗĕìÒZÒŦĕıÒǍ?ŗùĕŗùǚƱƯƯƶǛǈĕı-dicaba: “todos nosotros sabemos algo. Todos nosotros ignoramos algo. Por eso, aprendemos siempre”. Su propuesta  de  cambiar  una  educación  bancaria,  de  mera ŦŗÒıŜİĕŜĕĻıǈ ŦŗÒıŜċùŗùıìĕÒ ĺ ùƅŦùıŜĕĻıǈ ùıŦùıòĕòÒ Ò

partir de un docente que sabe a un alumno símil a una ǥŦÒëĩÒŗÒŜÒǦŔĺŗĺŦŗÒìĺıƧČŬŗÒòÒŜĺëŗùĩÒŔÒĩÒëŗÒČù-ıùŗÒòĺŗÒǈùĩòĕÓĩĺČĺǈùĩĕıŦùŗìÒİëĕĺǈĩÒŜŗùŦŗĺÒĩĕİùıŦÒ-

ìĕĺıùŜǈùŜùĩŭıĕìĺìÒİĕıĺđÒìĕÒŬıÒùòŬìÒìĕĻıĩĕëùŗÒ-òĺŗÒǈŦŗÒıŜċĺŗİÒòĺŗÒǈŖŬùĩĩùſùÒĩÒđŬİÒıĕƎÒìĕĻıòùĩ

hombre y, por ende, del docente que tiene la compleja, provisoria y controvertida tarea de enseñar. 

ĕŗùìŬŔùŗÒİĺŜĩÒŔŗĺŔŬùŜŦÒòù?ŗùĕŗùǈùŜŦÓìĩÒŗÒ-mente  en  sintonía  con  las  estrategias  de  trabajo  colaborativo, entendidas en tanto “proceso compartido, coordinado e interdependiente, en el cual los estudian-ŦùŜ ŦŗÒëÒģÒı ģŬıŦĺŜ ŔÒŗÒ ÒĩìÒıƎÒŗ Ŭı ĺëģùŦĕſĺ ìĺİŭı en  un  entorno  virtual.  El  aprendizaje  colaborativo  se 30

basa en un proceso de actividad, interacción y recipro-ìĕòÒòùıŦŗùĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜǈċÒìĕĩĕŦÒıòĺĩÒìĺıŜŦŗŬììĕĻı IALC

SO

ìĺıģŬıŦÒòùŜĕČıĕƧìÒòĺŜƆŬıÒſÒıìùĕıòĕſĕòŬÒĩđÒìĕÒ
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ıĕſùĩùŜŜŬŔùŗĕĺŗùŜòùòùŜÒŗŗĺĩĩĺǦǚ@ŬĕŦùŗŦƆúŗùƎǒƱƯưƲǇ

AC

10-31). Entonces, podemos decir que el objetivo estriba OMUNI C

en la construcción y avance del conocimiento colecti-EN

vo. Esta concepción responde a un modelo pedagógico ŖŬùŔĺıùùĩÒìùıŦĺùıĩÒĕıŦùŗÒììĕĻıǈŖŬùùŜċÒìĕĩĕŦÒòÒ

PROFESORADO

ƆŜùſŬùĩſùİÓŜŔĺŦùıŦùìĺıĩĺŜÒŜĕŜŦùıŦùŜùı°Ǎòù-İÓŜǈċĺİùıŦÒùĩđùìđĺòùÒŔŗùıòùŗŗùƨùƅĕĺıÒıòĺǈŔĺŗ-

que en las interacciones, en los intercambios los saberes individuales se ponen en juego y se visibilizan para ĩĺŜòùİÓŜǈÒĩĕİùıŦÒıòĺĩÒŜŔŗĺŔĕÒŜŗùƨùƅĕĺıùŜǍ

En esta línea, entendemos que  las TIC empleadas en todo su potencial, contribuirían al empoderamiento de todos los actores del proceso de enseñanza y aprendiza-ģùǈÒëÒŗìÒıòĺĩĺŜùıŦĺŗıĺŜòùĕıċĺŗİÒìĕĻıùĕıŦùŗÒììĕĻıǈ

ŔùŗĺİÓŜÒŭıǈĩĺŜòùŔŗĺòŬììĕĻıƆùƅđĕëĕìĕĻıǍZÒĕİŔĩù-mentación de asistentes digitales habilita la circulación òùòĕŜŦĕıŦĺŜòĕŜìŬŗŜĺŜƆǈĩĺŖŬùŗùŜŬĩŦÒİÓŜĕİŔĺŗŦÒıŦù ÒŭıǈĩÒŔŗĺòŬììĕĻıòùĩĺŜİĕŜİĺŜŔĺŗŔÒŗŦùòùŦĺòĺŜĩĺŜ
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actores del proceso de enseñanza y aprendizaje. 

$ùŜòùĩÒŗùƨùƅĕĻıŜĺëŗùĩĺŜŬŜĺŜǈ$ĺĩĺŗŜùĕČŗùÒĩĕ-INNOVAR

za un relevante aporte conceptual, al plantear la distin-DE

ìĕĻıùıŦŗùIǈǈ-ǇŦùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻı AVENTURA

y la comunicación, tecnologías para el aprendizaje y el LA

conocimiento, y tecnologías para el empoderamiento y 31

la participación (Reig y Vilches; 2013). 

La primera categoría de usos TIC se vincula con el 

“pasar  el  tiempo”  en  usos  triviales  (conectarse,  hacer ìĕŗìŬĩÒŗ ĕıċĺŗİÒìĕĻıǈ ĕıŦùŗÒìŦŬÒŗǈ ŗùĩÒìĕĺıÒŗŜù ù ĕıŦù-ČŗÒŗ ìĺİŬıĕòÒòùŜǛǍ -ŜŦĺ ċĺŗİÒ ŔÒŗŦù òù ĩÒ ŜĺìĕÒĩĕƎÒ-ción  natural  de  los  jóvenes  que  ahora  utilizan  herramientas para ampliar o enriquecer los vínculos con los ŔÒŗùŜǍŬùĩùŜùŗŬıŬŜĺİŬƆċŗùìŬùıŦùǈùŜŔùìĕÒĩİùıŦù lo  encontramos  en  las  redes  sociales  horizontales,  el viejo chat, etc. 

-ı Ŭı ŜùČŬıòĺ ıĕſùĩǈ Ŝù ùıČĩĺëÒı ċĺŗİÒŜ İÓŜ ĕı-ŦùıŜÒŜƆİÓŜŔŗĺòŬìŦĕſÒŜòùĕİŔĩĕìÒìĕĻıìĺıĩĺŜıŬùſĺŜ

medios, en las que los sujetos avanzan hacia terrenos ÒìÒòúİĕìĺŜǈ ŔŗĺċùŜĕĺıÒĩùŜǈ ĕıċĺŗİÒŦĕſĺŜǈ òù ÒŔŗùıòĕ-zaje,  etc.  Las  tecnologías  son  vistas  como  “ventanas ÒëĕùŗŦÒŜǦŔÒŗÒĩÒùƅŔĩĺŗÒìĕĻıòùĕıŦùŗùŜùŜǈëŬŜìÒŗĕıċĺŗ-mación online, experimentar, editar y compartir gustos ǚŦùƅŦĺŜǈùıĩÒìùŜǈĕİÓČùıùŜǈİŭŜĕìÒǈģŬùČĺŜǈſĕòùĺŜǈùŦìǍǛǍ

Este  nivel  de  involucramiento  se  conoce  como  TAC 

(tecnologías para el aprendizaje y el conocimiento) e incluye  el  uso  de  las  tecnologías  como  medios  para ÒŔŗùıòùŗǈŔùŗĺŦÒİëĕúıŔÒŗÒŦŗÒıŜİĕŦĕŗìĺıĺìĕİĕùıŦĺ especializado con vistas a darle otro sentido al tiempo ŖŬùòùòĕìÒıÒĩÒċĺŗİÒìĕĻıƆÒŜŬŜſĕòÒŜùıČùıùŗÒĩǍ

“Los conceptos de personalización del aprendizaje, de 32

òÒŗìÒëĕòÒÒĩÒİÒıĕċùŜŦÒìĕĻıòùİŭĩŦĕŔĩùŜĕıŦùĩĕČùı-ìĕÒŜùıĩĺŜŜĕŜŦùİÒŜùòŬìÒŦĕſĺŜǈòùċÒſĺŗùìùŗĩÒìŗùÒ-

IALC

SO

tividad en un contexto de contenidos y recursos abun-IÓNC

dantes y libres en la Red para cada posible vocación, AC

ŜùŗėÒıŦÒİëĕúıŔÒŗŦùùŜùıìĕÒĩòùĩÒŜǦǚùĕČƆ°ĕĩ-OMUNI C

ches; 2013:52). 

EN

ıŭĩŦĕİĺıĕſùĩÒČĩŬŦĕıÒÒŖŬĕùıùŜŜùĕİŔĩĕìÒıòù manera intensa y autónoma con el dominio de la tec-PROFESORADO

nología, por lo que adquieren status y credibilidad entre los miembros de la propia comunidad. Esto acarrea el involucramiento en el desarrollo económico, cultu-ŗÒĩǈŔĺĩėŦĕìĺǈŜĺìĕÒĩƆòùĺŦŗÒŜÓŗùÒŜòùĩÒſĕòÒŔŭëĩĕìÒ

òù ĩÒ ŜĺìĕùòÒòǈ ČùıùŗÒıòĺ ċĺŗİÒŜ ÒŬŦúıŦĕìÒŜ òù ŔÒŗ-

[image: Image 3]

ŦĕìĕŔÒìĕĻıǍǥ-ĩŦúŗİĕıĺ-ǚŦùìıĺĩĺČėÒŜŔÒŗÒùĩùİŔĺ-deramiento y la participación) responde a esa tarea y ŜĕČıĕƧìÒĩÒÒŔŗĺŔĕÒìĕĻıòùĩÒŜIŔÒŗÒùĩĩĺČŗĺòùĩÒŜ

ıùìùŜĕòÒòùŜİÓŜùĩùſÒòÒŜùıĩÒŔĕŗÓİĕòùòùbÒŜĩĺƀƆ

los constructos teóricos de otros importantes investigadores de la motivación, como el reconocimiento social, el deseo de ser competentes y autónomos, la autorrea-lización o el sentido” (Reig y Vilches; 2013:53). 
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Fuente: elaboración propia. 

Modelo TPACK

Próxima a esta propuesta para entender los usos de las tecnologías, pero vinculado con el rol del docente, retomamos  el  concepto  de  “conocimiento  tecnológico  pedagógico  disciplinar”,  conocido  como  el  mode-ĩĺXǚŔĺŗŜŬŜŜĕČĩÒŜùıĕıČĩúŜǛǚXĺùđĩùŗƆbĕŜđŗÒǒ

ƱƯƯƵǛǍ-ĩİĕŜİĺǈŜŬŔĺıùìĺıìùëĕŗÒĩÒŜŔŗĺŔŬùŜŦÒŜòùŜ-

[image: Image 4]

òùŬıùıċĺŖŬùŖŬùÒŦĕùıòÒŜĕİŬĩŦÓıùÒİùıŦùĩÒŜċŬùı-tes TIC, la relación pedagógica y el conocimiento disciplinar. Este modelo se sostiene en el hecho que integrar las TIC en las clases implica conocer las herramientas, ŔùŗĺŜĺëŗùŦĺòĺŜǈǥŗùÒìĺİĺòÒŗǦĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòĺìùıŦùŜǈ

ŗùſĕŜÒŗƆŗùŜĕČıĕƧìÒŗĩĺŜìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜŔùòÒČĻČĕìĺŜƆ

los  contenidos  disciplinares.  En  otras  palabras:  poner cada uno de esos conjuntos de saberes al servicio de ĩĺŜĺŦŗĺŜòĺŜŔÒŗÒùıŗĕŖŬùìùŗĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒı-za  y  de  aprendizaje.  En  la  imagen  que  sigue  a  continuación se pueden observar las 3 dimensiones que se entrelazan al momento de enseñar y resultan nodales para el aprendizaje de los alumnos. 
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Fuente: elaboración propia en base al texto de Koehler, Matthew y Mishra, Punya (2006). 

A MODO DE CIERRE: ¿LA ESCUELA TRANSMITE 

O CONSTRUYE CULTURA? 

-ıòùƧıĕŦĕſÒǈŦĺòĺŜĩĺŜÒŔĺŗŦùŜŦĕùıùıìĺİĺŦùĩĻı òùċĺıòĺŬıÒŦùıŜĕĻıŖŬùıĺùŜıŬùſÒǇĩÒìŬĩŦŬŗÒĩùŦŗÒ-òÒùıċŗùıŦÒòÒÒĩÒǚŜǛìŬĩŦŬŗÒǚŜǛİùòĕÓŦĕìÒǚŜǛǍ

Los debates sobre la necesidad de incorporar - o no-a las tecnologías y los medios de comunicación, en tan-TIC

CON

to experiencias cotidianas de los sujetos, en las currí-culas educativas, se remontan a principios del siglo XX. 

INNOVAR

En este sentido, existen dos grandes modos de en-DE

tender la relación entre cultura y escuela: el primero, AVENTURA

ŖŬùđÒĕİŔùŗÒòĺùıĩÒùòŬìÒìĕĻıċĺŗİÒĩǈſĕıìŬĩÒòĺÒ

LA

posiciones  de  tipo  esencialistas  y  duales  respecto  de 35

ĩÒìŬĩŦŬŗÒǒƆùĩŜùČŬıòĺǈŗùĩÒìĕĺıÒòĺìĺıċĺŗİÒŜòùùı-ŦùıòùŗÒĩĺŜŔŗĺìùŜĺŜìŬĩŦŬŗÒĩùŜòùŜòùŜŬŜòĕıÓİĕìÒŜ

propias. 

ZÒŔŗĕİùŗÒǈŔĺŜĕìĕĻıùŦıĺìúıŦŗĕìÒƆëĕıÒŗĕÒǈòùŗĕſÒ

de la propuesta ilustrada de extensión del conocimiento y la razón como elementos sustanciales para el desarrollo  y  organización  de  comunidades,  supone  una ĩėıùÒÒŜìùıòùıŦùòùŔŗĺČŗùŜĺƆŔùŗċùììĕĻıǈŖŬùċĺŗİÒ-rían  estadíos  consecutivos  de  una  progresiva  marcha đÒìĕÒ đĺŗĕƎĺıŦùŜ ŔŗùòùŦùŗİĕıÒòĺŜ ŭıĕìĺŜ Ɔ ŬıĕſùŗŜÒ-les, e implican la exclusión de lo distinto, diverso o aje-

ıĺǍ-ıùŜŦùİÒŗìĺǈĩÒùŜìŬùĩÒİĺòùŗıÒŔŬŜĺúıċÒŜĕŜùı ĩÒòĕċŬŜĕĻıòùĩÒŗÒƎĻıƆùĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺŗÒìĕĺıÒĩŔÒŗÒ

la construcción de un nuevo orden social a partir del libro (en contraposición con una sociedad medieval basa-òÒùıùĩĺŗòùıòĕſĕıĺǛǈìĺıĩŬČÒŗùŜìĩÒŗĺŜƆòùƧıĕòĺŜòùĩ

saber y del no saber, y se constituyó como el dispositivo ċŬıòÒİùıŦÒĩòùĩÒİĺòùŗıĕòÒòùŬŗĺŔùĕƎÒıŦùǈĩĕČÒòÒÒĩ

capitalismo, la industrialización y el Iluminismo. Podemos decir, entonces, que la escuela se constituyó como el lugar privilegiado de la socialización  a la manera  civilizada, para la construcción de un Estado nacional. 

En cambio, la otra posición, relativista, da cuenta de 36

la pluralidad y multiplicidad de culturas que conviven en ĩÒŜŜĺìĕùòÒòùŜìĺıŦùİŔĺŗÓıùÒŜǍùŜŬĩŦÒòĕċėìĕĩŔùıŜÒŗùı IALC

SO

ŦúŗİĕıĺŜòùùòŬìÒìĕĻıŗùċùŗĕòÒÒĩĺŜİùòĕĺŜòùìĺİŬıĕìÒ-IÓNC

ìĕĻıòùŜòùŬıÒùŜŦŗùìđùƎëĕıÒŗĕÒǈİùıĺŜŔùıŜÒëĩùÒŭıŗù-AC

sultan las cuestiones inherentes a las TEP. Si consideramos OMUNI C

que las distinciones entre colecciones cultas, populares y EN

masivas, las separaciones territoriales y/o nacionales, ya no presentan límites tan claros, y que los grupos cultura-PROFESORADO

ĩùŜǈúŦıĕìĺŜǈŜùƅŬÒĩùŜǈĺòùìĺıŜŬİĺÒŦŗÒſĕùŜÒıĩÒŜċŗĺıŦù-ras  mediante  las  redes  de  comunicación,  estableciendo òĕċŬŜĺŜŦùŗŗĕŦĺŗĕĺŜŜĕİëĻĩĕìĺŜǈùŜŔĺŜĕëĩùŔùıŜÒŗŖŬùĩÒìŬĩ-ŦŬŗÒǈŜĺëŗùŦĺòĺùıĩÒſĕòÒìĺıŦùİŔĺŗÓıùÒǈòùëùìĺıìù-

ëĕŗŜùùıŦúŗİĕıĺŜŔĩŬŗÒĩùŜǍZÒìŬĩŦŬŗÒùŜìĺĩÒŗǈòùŜòùùŜŦÒ

İĕŜİÒ ŔùŗŜŔùìŦĕſÒǈ ŜùŗėÒ ùŜŦù ǥĕıŦùŗìÒİëĕĺ òù ŜĕČıĕƧìÒ-dos” particular que estructura la institución escolar. Claro ŖŬùǈìĺİĺŦĺòÒċĺŗİÒìŬĩŦŬŗÒĩǈùŜŦÒŔŗĺòŬììĕĻıìĺıŜŦĕŦŬƆù una cultura singular, con sus códigos, categorías, lenguaje, representaciones, etc. En este sentido, las nociones acerca del trabajo colaborativo se enmarcarían en este segundo grupo de concepciones. 



TIC

CON

-ıòùƧıĕŦĕſÒǈŜĕČùıùŗÒĩİùıŦùŜùĕıòĕìÒŖŬùĩÒǥùŜìŬùĩÒ

transmite cultura”, nos proponemos habilitar un espacio INNOVAR

en el que se priorice la idea que la “escuela produce cul-DE

tura”, a partir de la exploración y el aprovechamiento que AVENTURA

ĩÒŜIƆùĩŦŗÒëÒģĺìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺıĺŜĺċŗùìùıŗùŜŔùìŦĺòùĩ

LA

empoderamiento de los alumnos en tanto ciudadanos. 
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Movimiento educativo abierto y trabajo colaborativo: desafíos 

y oportunidades

María Victoria Martin
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INNOVAR

EL NUEVO CONTEXTO DEL CONOCIMIENTO

DE

AVENTURA

$ùŜòùĩÒìŗùÒìĕĻıòùIıŦùŗıùŦǈƆİÓŜÒŭıÒŔÒŗŦĕŗ

LA

del  crecimiento  vertiginoso  de  las  redes  sociales  vir-41

ŦŬÒĩùŜǈ ĩÒ òĕċŬŜĕĻı Ŕùŗĺ Ŝĺëŗù Ŧĺòĺ ùĩ ĕıŦùŗìÒİëĕĺ òù ĕıċĺŗİÒìĕĻı đÒ ČùıùŗÒòĺ Ŭı ìÒİëĕĺ ìŬÒĩĕŦÒŦĕſĺ ùı ıŬùŜŦŗÒŜ ŜĺìĕùòÒòùŜǍ  òĕċùŗùıìĕÒ òù ĩÒ ŜĺìĕùòÒò ĕı-dustrial, que se centraba en la distribución de un men-ŜÒģùòùŜòùŬıŭıĕìĺùİĕŜĺŗđÒìĕÒİŬìđĺŜŗùìùŔŦĺŗùŜǈ

ĩÒ ìĺİŬıĕìÒìĕĻı ċŬıòÒòÒ ùı ŗùò ŔùŗİĕŦù đĺŗĕƎĺıŦÒĩĕ-zar el intercambio, de manera sincrónica y diacrónica. 

De  esta  manera,  ya  sea  en  un  mismo  momento  o  en ŬıŦĕùİŔĺòĕċùŗĕòĺǈùŜŔĺŜĕëĩùŔùıŜÒŗùıĩÒŔŗĺòŬììĕĻı colaborativa entre varios autores y en un acceso irres-ŦŗĕìŦĺÒĩÒŜìŗùÒìĕĺıùŜǍŜŬſùƎǈùŜŦÒŜĩĻČĕìÒŜİĺòĕƧìÒı nuestras competencias comunicativas, condicionando 

ĩÒŔŗĺòŬììĕĻıǈŗùìùŔìĕĻıǈìĺòĕƧìÒìĕĻıƆòùìĺòĕƧìÒìĕĻı ùıŜùıŦĕòĺÒİŔĩĕĺǈƆŔĺŗùıòùǈŗùìĺıƧČŬŗÒıòĺĩĺŜŜùı-tidos acerca de lo social y de lo educativo. 

ZÒùİùŗČùıìĕÒòùùŜŦÒıŬùſÒċĺŗİÒòùìĺİŬıĕìÒ-ción  socializada,  potencialmente  puede  llegar  a  una ÒŬòĕùıìĕÒ İŬıòĕÒĩ Ò ŦŗÒſúŜ òù ĩÒŜ ŗùòùŜ ǥùıŦŗù ĕČŬÒ-les” en Internet ( peer-to-peer).  Se la considera comunicación masiva porque alcanza una audiencia global ŔĺŦùıìĕÒĩ Ò ŦŗÒſúŜ òù ŗùòùŜ ŔùŗŜĺıÒĩùŜ Ɔ ĩÒ ìĺıùƅĕĻı de Internet. Es multimodal, ya que la digitalización del ìĺıŦùıĕòĺ Ɔ ùĩ ŜĺċŦƀÒŗù ŜĺìĕÒĩ ÒſÒıƎÒòĺ ǚÒ İùıŬòĺ ëÒŜÒòĺŜùıŬıÒċŬùıŦùÒëĕùŗŦÒŖŬùŔŬùòùòùŜìÒŗČÒŗŜù 42

ČŗÒŦĕŜǛǈŔùŗİĕŦùĩÒŗùċĺŗİÒòùŔŗÓìŦĕìÒİùıŦùìŬÒĩŖŬĕùŗ

IAL

ìĺıŦùıĕòĺǈÒŬİùıŦÒıòĺŜĕČıĕƧìÒŦĕſÒİùıŦùŜŬòĕŜŦŗĕëŬ-C

SO

ción. Y el contenido de las mismas tiene características IÓNCA

de autocreación, autodirección respecto de su emisión, C

y autoselección en cuanto a la recepción para aquellos OMUNI C

que se comunican de esta manera. 

EN

Nos encontramos, de esta manera, en un nuevo es-ìùıÒŗĕĺìĺıƧČŬŗÒòĺŜĺëŗùĩÒŜŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜſĕŗŦŬÒĩùŜǈ

PROFESORADO

ùŗĕČĕòÒŜŜĺëŗùŬıĩùıČŬÒģùòĕČĕŦÒĩƆìŬƆĺŜÒìŦĺŗùŜùŜŦÓı globalmente  distribuidos  e  interactuando.  En  verdad, un medio tan revolucionario como este, no determina ùĩìĺıŦùıĕòĺƆùċùìŦĺòùŜŬŜİùıŜÒģùŜǈŔùŗĺŔĺŜĕëĕĩĕŦÒ

una diversidad y autonomía ilimitadas de la mayoría de 

las comunicaciones que circulan, por lo que construyen y reconstruyen a cada segundo la producción de sentido a nivel global y local (Castells 2007:248). 

Es  en  este  contexto  en  que  surge  el  Movimiento Educativo Abierto. En 2002 la Organización de las Naciones Unidas para la Educación, la Ciencia y la Cultura (UNESCO) realiza una convocatoria a distintas instituciones  educativas  para  que  quitaran  las  restricciones TIC

CON

Ɔ ĺċŗùìĕùŗÒı ŜŬŜ ŔŗĺòŬììĕĺıùŜ ìĺİĺ ìĺıŦŗĕëŬìĕĺıùŜ

ÒëĕùŗŦÒŜ  ŔÒŗÒ ĩÒ ċĺŗİÒìĕĻı òù ĕıſùŜŦĕČÒòĺŗùŜ Ŕùŗĺ INNOVAR

ŦÒİëĕúıŔÒŗÒĩÒŔĺëĩÒìĕĻıùıČùıùŗÒĩǍ$ùùŜŦÒİÒıù-DE

ŗÒǈ ìĕùıŦėƧìĺŜ Ɔ ÒìÒòúİĕìĺŜ òù òĕŜŦĕıŦĺŜ ÓİëĕŦĺŜ òù AVENTURA

ìĺıĺìĕİĕùıŦĺìĺıŜĕòùŗÒŗĺıúŦĕìĺŔŬëĩĕìÒŗƆÒììùòùŗÒ

LA

sus investigaciones en revistas especializadas sin tener 43

ŖŬùŔÒČÒŗŔĺŗùĩĩĺǈŔĺŗĩĺŖŬùìĺİùıƎÒŗĺıÒċĺŗİÒŗŜù agrupaciones de instituciones educativas para potenciar las posibilidades de apertura de los saberes. 

-ŜŦÒĕıĕìĕÒŦĕſÒÒëÒŗìÒŗùŔĺŜĕŦĺŗĕĺŜǈìÒŦÓĩĺČĺŜǈëÒŜùŜ

òùòÒŦĺŜǈŦùƅŦĺŜǈĕİÓČùıùŜǈſĕòùĺŜƆŔŗĺČŗÒİÒŜǈùıŦŗù otros, y entiende que es imprescindible “movilizar” ese ìĺıĺìĕİĕùıŦĺŔÒŗÒČùıùŗÒŗùĩĕıŦùŗúŜŜĺëŗùùĩİĕŜİĺǍ

-ıŦŗùŜŬŜŔŗĕıìĕŔĕĺŜǈƧČŬŗÒıǇ

ǆ ùĩ ìĺıĺìĕİĕùıŦĺ òùëù Ŝùŗ ĩĕëŗù Ɔ ÒëĕùŗŦĺ ŔÒŗÒ

usarlo y reutilizarlo; 

ǆŜùòùëùċĺİùıŦÒŗƆċÒìĕĩĕŦÒŗĩÒìĺĩÒëĺŗÒìĕĻıùı la construcción y reelaboración del conocimiento; 

[image: Image 5]

ǆ  ùĩ đùìđĺ òù ìĺİŔÒŗŦĕŗ ìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜ òùëù Ŝùŗ

premiado por su contribución a la educación y la investigación; 

ǆ  ĩÒ ĕııĺſÒìĕĻı ùòŬìÒŦĕſÒ ŗùŖŬĕùŗù ìĺİŬıĕòÒòùŜ

òùŔŗÓìŦĕìÒƆŗùƨùƅĕĻıŖŬùìĺıŦŗĕëŬƆÒıìĺıŗùìŬŗ-sos educativos libres. 

Eĩǭ bĺſĕİĕùıŦĺ ëĕùŗŦĺǭ ŜŬŔĺıù ĩÒǭ ŬŦĕĩĕƎÒìĕĻı òù ùŜ-tos recursos y materiales que se caracterizan por tener ĩĕìùıìĕÒ òù ŬŜĺ ĩĕëŗùǈ ùı òĕŜŦĕıŦĺŜ ÓİëĕŦĺŜ Ɔ ŜĕŦŬÒìĕĺıùŜ

ċĺŗİÒŦĕſÒŜƆùŜŦĕİŬĩÒŜŬŔŗĺòŬììĕĻıǈŜùĩùììĕĻıǈìŗùÒìĕĻı y diseminación, involucrando a instituciones educativas, ČĺëĕùŗıĺŜǈ ĕıòŬŜŦŗĕÒŜǈ lc@Ŝǈ ìĺİŬıĕòÒòùŜ ù ĕıòĕſĕòŬĺŜǍ

44

$ùùŜŦÒİÒıùŗÒǈùŜŦĕİŬĩÒĩÒŔĺŜĕëĕĩĕòÒòòùǭŔŗĺİĺſùŗĩĺŜ

IAL

conocimientos y aprendizajes de todos los actores socia-C

SO

ĩùŜǈìĺıŦŗĕëŬƆùıòĺÒĩŔÒŜĺòùŬıÒŜĺìĕùòÒòòùĩÒĕıċĺŗİÒ-IÓNCA

ìĕĻıÒĺŦŗÒòùĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺǍǭ

C

OMUNI C

EN

PROFESORADO

Fuente: Burgos, J.V. y  Ramírez, M.S. (2011). 

-ı ùŜŦÒ ĩėıùÒǈ òĕùƎ ÒĹĺŜ òùŜŔŬúŜ òù ĩÒ ŔŗĺìĩÒİÒ

de UNESCO, otra declaración (BOAI10) realiza nuevas ŗùìĺİùıòÒìĕĺıùŜùıŦĺŗıĺÒĕıċŗÒùŜŦŗŬìŦŬŗÒǈĩĕìùıìĕÒŜǈ

ŔĺĩėŦĕìÒŜƆòĕċŬŜĕĻıǍ

ĺëŗùĩÒĕıċŗÒùŜŦŗŬìŦŬŗÒǈŜŬČĕùŗùŖŬùŦĺòÒŜĩÒŜĕıŜŦĕ-tuciones de educación Superior dispongan de un repo-ŜĕŦĺŗĕĺòùÒììùŜĺÒëĕùŗŦĺĕıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩƆǓĺŦùİÓŦĕìĺǈìĺı capacidad de compartir recursos con otros repositorios TIC

CON

ƆċÒìĕĩĕŦÒıòĺŜŬŬŜĺǍòùİÓŜǈùŜŦĕŔŬĩÒŖŬùòùëùŗėÒıÒŔĺ-yar el desarrollo y mantenimiento de las herramientas, INNOVAR

directorios y recursos esenciales para el progreso y la DE

sostenibilidad del acceso mediante el establecimiento AVENTURA

òùùŜŦÓıòÒŗùŜÒëĕùŗŦĺŜƆŬıĕſùŗŜÒĩùŜŔÒŗÒĩĺŜİùŦÒòÒ-LA

ŦĺŜǈŜĕŜŦùİÒŜòùìĺıŜŬĩŦÒƆŗùìĺĩùììĕĻıòùŗùċùŗùıìĕÒŜ

45

ëĕëĩĕĺČŗÓƧìÒŜǍĺıŗùĩÒìĕĻıÒĩÒŜĩĕìùıìĕÒŜǈŗùìĺİĕùıòÒ

el uso de las CCBY (que permite cualquier explotación de  la  obra,  incluyendo  la  comercial  y  la  creación  de ĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜǈìŬƆÒòĕŜŦŗĕëŬìĕĻıŦÒİëĕúıùŜŦÓŔùŗİĕ-ŦĕòÒŜĕııĕıČŬıÒŗùŜŦŗĕììĕĻıǛǍĺŗŭĩŦĕİĺǈùıŗùĩÒìĕĻıÒ

las políticas, propone que las versiones revisadas por ŔÒŗùŜ òù ŦĺòĺŜ ĩĺŜ ċŬŦŬŗĺŜ ÒŗŦėìŬĩĺŜ ìĕùıŦėƧìĺŜ òù ĩĺŜ

miembros de la universidad se depositen en dichos repositorios. 

Estos lineamientos, resultan indisociables de las características del trabajo colaborativo. 

El trabajo colaborativo y la comunicación Son tres las causas principales por las que el trabajo colaborativo se presenta en la actualidad como una prioridad para los procesos de enseñanza y aprendiza-ģùǈƆŜùùıìŬÒòŗÒıùıùĩıŬùſĺùŜìùıÒŗĕĺìĺıƧČŬŗÒòĺÒ

partir del Movimiento Educativo Abierto. La primera tie-ıùŖŬùſùŗìĺıĩÒŗùſĺĩŬìĕĻıŦùìıĺĩĻČĕìÒŖŬùċÒſĺŗùìù ùıŦĺŗıĺŜòùÒŔŗùıòĕƎÒģùČĩĺëÒĩǈĕıŜŦÒıŦÓıùĺŜùĕıŦùŗÒì-tivos que vincula a millones de personas, independien-temente de su lugar de residencia, por lo que posibilita la articulación del trabajo colaborativo.  Una segunda causa se relaciona con las características del entorno òĕČĕŦÒĩǈŔĺŦùıŦùŔÒŗÒĩÒìĺĩÒëĺŗÒìĕĻıŔĺŗŜŬìÒŗÓìŦùŗĕı-46

ŦùŗÒìŦĕſĺǈŬëĕìŬĺƆŜĕıìŗĻıĕìĺƆǓĺòĕÒìŗĻıĕìĺǈŜùČŭıĩÒ

necesidad. Finalmente, el auge de teorías del aprendi-IALC

SO

ƎÒģùëÒŜÒòÒŜùıùıċĺŖŬùŜŜĺìĕĺìŬĩŦŬŗÒĩùŜŖŬùŗùſÒĩĺŗĕ-IÓNC

zan el conocimiento social por sobre el individual como AC

complemento del proceso cognitivo personalizado. 

OMUNI C
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bÓŜÒĩĩÓòùĩÒŜòĕŜŦĕıìĕĺıùŜìĺıùĩŦŗÒëÒģĺìĺĺŔùŗÒ-ŦĕſĺǈŖŬùŖŬĕƎÓŜİùŗùƎìÒıŬıŦŗÒëÒģĺÒŔÒŗŦùǈŗùſĕŜÒŗù-

PROFESORADO

İĺŜÒĩČŬıÒŜòùƧıĕìĕĺıùŜƆìÒŗÒìŦùŗėŜŦĕìÒŜòùĩŦŗÒëÒģĺ ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺǈŗùìŬŔùŗÒòÒŜŔĺŗ¿ÒĹÒŗŦŭĺŗŗùÒǚƱƯƯƲǛǍ

Para  que exista un verdadero aprendizaje colabo-ŗÒŦĕſĺǈ ùŜ ıùìùŜÒŗĕĺ  ŦŗÒëÒģÒŗ ģŬıŦĺŜǈ Ŕùŗĺ ċŬıòÒİùı-

talmente,  cooperar en el logro de una meta que no se puede lograr individualmente. (Driscoll y Vergara, 1997). 

Se trata de la adquisición de destrezas y actitudes que ocurren como resultado de la interacción en grupo. 

(Salinas, 2000). 

ZÒŔŗùİĕŜÒëÓŜĕìÒòùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺùŜĩÒ

TIC

CON

ìĺıŜŦŗŬììĕĻıòùĩìĺıŜùıŜĺÒŦŗÒſúŜòùĩÒìĺĺŔùŗÒìĕĻıòù los miembros del grupo,  quienes comparten la autori-INNOVAR

dad y las responsabilidades de las acciones del grupo. 

DE

(Panitz, 1997)  

AVENTURALA

La  comunicación  y  la  negociación  son  claves  para 47

que las partes se comprometan a aprender juntos y este aprender  solo  se  logra  en  colaboración.  Para  esto,  el ČŗŬŔĺÒìŬùŗòÒìĻİĺŗùÒĩĕƎÒŗĩÒŦÒŗùÒǈìĺıŖŬúŔŗĺìùòĕ-İĕùıŦĺŜǈùŦìǍǚ@ŗĺŜǈƱƯƯƯǛǍ

ùŦŗÒŦÒòùĩÒŜĕŦŬÒìĕĻıùıĩÒìŬÒĩŬıÒĺİÓŜŔùŗŜĺ-ıÒŜÒŔŗùıòùıùĕıŦùıŦÒıÒŔŗùıòùŗÒĩČĺùıċĺŗİÒìĺı-

junta. (Dillenbourg, 1999). 

-Ŝ ŬıÒ ċĺŗİÒ òù ÒŔŗùıòùŗ ùı òĺıòù ŜŬëƆÒìùı ĩÒŜ

ĕòùÒŜ òù ŜĺĩĕòÒŗĕòÒòǈ òù ìĺıģŬıìĕĻı òù ùŜċŬùŗƎĺŜ Ɔ òù acuerdo  e  interdependencia  entre  las  personas  y  que 

representa una alternativa a la competición y al indivi-òŬÒĩĕŜİĺǍǥ$ĺŜĺİÓŜŔùŗŜĺıÒŜìĺıùĩĺëģùŦĕſĺìĺİŭı de adquirir conocimiento, dispuestas a compartir sus conocimientos y experiencias, en el marco de acciones de ìĺİŬıĕìÒìĕĻıùĕıŦùŗÒììĕĻıǍǦǚ±ùŜŜıùŗƆƧŜŦùŗǛǍ

-ı òùƧıĕŦĕſÒǈ ùĩ ŦŗÒëÒģĺ ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺ ùıŦĕùıòù Òĩ

aprendizaje como un proceso social de construcción del ìĺıĺìĕİĕùıŦĺŖŬùëŬŜìÒìĺİŔÒŗŦĕŗùĩ ÒıÓĩĕŜĕŜǈĩÒŔŬùŜŦÒ

ùıìĺİŭıƆĩÒÒŔŗĺŔĕÒìĕĻıİÓŜÒĩĩÓòùĩÒŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜ

individuales. Como características, podemos nombrar la interacción, de manera sincrónica (especialmente para ùĩĕıŦùŗìÒİëĕĺòùĕòùÒŜǛĺòĕÒìŗĻıĕìÒǚŔÒŗÒĩÒŗùƨùƅĕĻı 48

ĕıòĕſĕòŬÒĩìĺıſĕŜŦÒŜÒŜùŗŔŬùŜŦÒùıìĺİŭıŔĺŜŦùŗĕĺŗ-İùıŦùǛǍ-ŜŦÒŜĕŦŬÒìĕĻıǈŗùċŬùŗƎÒùĩŜùıŦĕİĕùıŦĺòùŜĺĩĕòÒ-IALC

SO

ridad y motivación de los participantes, ya que disminu-IÓNC

ye la sensación de aislamiento. 

AC

OMUNI C

$ùŜòùĩĺŔùòÒČĻČĕìĺǈŜùëÒŜÒùıùĩùıċĺŖŬùìĺıŜ-EN

tructivista  que  postula  que  el  conocimiento  es  descu-ëĕùŗŦĺŔĺŗĩĺŜİĕŜİĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜǈŖŬĕùıùŜĩĺŦŗÒıŜċĺŗ-

PROFESORADO

İÒıùıìĺıìùŔŦĺŜŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺŜŔÒŗÒùĩĩĺŜƆùıŦĺıìùŜǈ

los elaboran a medida que atraviesan nuevas experiencias. Esta postura entiende que el conocimiento es construido  activamente por el sujeto en un proceso comunicativo y que no alcanza con recibirlo de manera pasiva, 

[image: Image 6]

como  en  el  modelo  de  educación  bancaria  que  critica 

?ŗùĕŗùǍùČŭıùŜŦùÒŬŦĺŗǈŜùÒŔŗùıòùİùģĺŗìŬÒıòĺŜùòĕÒ-loga. Esto supone cambiar una educación de mera trans-İĕŜĕĻıǈŦŗÒıŜċùŗùıìĕÒĺùƅŦùıŜĕĻıđÒìĕÒĺŦŗÒìĺıƧČŬŗÒòÒ

sobre  la  palabra  generadora  y  el  intercambio.  “No  hay pensamiento  aislado,  así  como  no  hay  hombre  aislado. 

Todo acto de pensar exige un sujeto que piensa, un objeto pensado, que mediatiza el primer sujeto del segundo, y la TIC

CON

ìĺİŬıĕìÒìĕĻıùıŦŗùÒİëĺŜǈŖŬùŜùòÒÒŦŗÒſúŜòùŜĕČıĺŜ

lingüísticos. El mundo humano es un mundo de comuni-INNOVAR

ìÒìĕĻıǍǚǉǛ-ĩŜŬģùŦĺŔùıŜÒıŦùıĺŔŬùòùŔùıŜÒŗŜĺĩĺǇıĺ DE

puede pensar sin la coparticipación de otros sujetos, en AVENTURA

el acto de pensar, sobre el objeto. No hay un  pienso sino LA

 pensamos Ǧ ǚ?ŗùĕŗùǒ ưƸƶƲǇ ƶƳǛǍ -ı òùƧıĕŦĕſÒǈ  Ŝù ÒŔŗùıòù 49

mejor cuando el docente entiende que la comunicación ùŜùĩŭıĕìĺìÒİĕıĺđÒìĕÒŬıÒùòŬìÒìĕĻıĩĕëùŗÒòĺŗÒǈŦŗÒıŜ-ċĺŗİÒòĺŗÒǈŖŬùĩĩùſùÒĩÒđŬİÒıĕƎÒìĕĻıòùĩđĺİëŗùƆòĕŜ-

ŔĺıùŜŬŗĺĩìĺıùŜÒƧıÒĩĕòÒòǍ

Fuente: producción propia mediante el asistente online Wordle.net

Las TIC pueden ser asumidas como asistentes po-tentes  para  la  consecución  de  estos  propósitos,  pero ŦÒİëĕúıŜùìĺŗŗùùĩŗĕùŜČĺòùĕıìĩŬĕŗĩÒŜòùİÒıùŗÒċĺŗ-ƎÒòÒƆŜùČŬĕŗŗùŔŗĺòŬìĕùıòĺǥİÓŜòùĩĺİĕŜİĺǦǈŗùċĺŗ-

zando las relaciones verticales de poder/saber. 

PERO ¿QUÉ SON LOS REA? 

Los  recursos  educativos  abiertos  son  “recursos  para enseñanza,  aprendizaje  e  investigación  que  residen  en ŬıŜĕŦĕĺòùòĺİĕıĕĺŔŭëĩĕìĺĺŖŬùŜùđÒıŔŬëĩĕìÒòĺëÒģĺ una licencia de propiedad intelectual que permite a otras 50

ŔùŗŜĺıÒŜŜŬŬŜĺĩĕëŗùĺìĺıŔŗĺŔĻŜĕŦĺŜòĕċùŗùıŦùŜÒĩĺŜŖŬù IAL

contempló su autor”1. Los mismos incluyen cursos comple-C

SO

tos, materiales de cursos, objetos de aprendizaje, módulos, IÓNCA

ĩĕëŗĺŜǈùƅÓİùıùŜǈŜĺċŦƀÒŗùǈİÒŦùŗĕÒĩùŜİŬĩŦĕİùòĕÒǈìĺİŔĕ-C

laciones, diarios y revistas, etc., y pueden ser agrupados en OMUNI C

contenidos, herramientas y recursos de implementación. 

EN

PROFESORADO

1 La Fundación Hewlett (2007) sostiene la iniciativa “Recursos Educativos Abiertos” entendiendo que el uso de las TIC pueden contribuir a equilibrar el acceso al conocimiento y a las oportunidades educativas en todo el mundo. http://goo.gl/n0nezf. Fecha de consulta: enero de 2015. 

Entre  los  contenidos  educativos  REA,  podemos İùıìĕĺıÒŗ ŜĕŦĕĺŜ ìĺİĺ -òŬŦùĦÒǈ ŗĺƆùìŦĺ @ŬŦùıëùŗČǈ

ĕĕëĩĕĺǈ±ĕĦĕŔùòĕÒǈıĕſùŗŜĕòÒò°ĕŗŦŬÒĩǚc-lǛǈĺċėÒǈ

ZI-ǈ-Z-Ɔ-$IIǚùŜŦĺŜŦŗùŜŭĩŦĕİĺŜŜùùƅŔĩĕìĕ-ŦÒı İÓŜ ÒòùĩÒıŦùǛǍ -ı đùŗŗÒİĕùıŦÒŜ Ŝù ĕıìĩŬƆùı ŜĺċŦ-ware para apoyar la creación, acceso, uso y mejora de procesos educativos, tales como  sistemas para: crear, registrar  y  organizar  contenidos;  gestionar  y  desarro-TIC

CON

llar comunidades de aprendizaje en línea. Entre otros bĺĺòĩùǈlŔùıĺŬŗŜùƆ-òŬĺİİĺıŜǍĺŗŭĩŦĕİĺǈìĺı INNOVAR

recursos para la implementación se alude a los regis-DE

tros de autoría  que promueven la publicación abierta AVENTURA

de  materiales;  los  principios  de  diseño;  adaptación  y LA

ĩĺìÒĩĕƎÒìĕĻıòùìĺıŦùıĕòĺǒÒŜėìĺİĺİÒŦùŗĕÒĩùŜĺŦúì-51

nicas para apoyar el acceso al conocimiento. Son algunos ejemplos la Reseña de licenciamientos;  Creative ĺİİĺıŜǒZĕìùıìĕÒ@cǚ copyleft); Red de Uso Honra-do, Licencia de Contenido Abierto (OPL) y Licencia Aca-òúİĕìÒǚĺòùıĕſùŗŜĕòÒòǛǍ

Uno de los principios guía de los REA es el respeto a la propiedad intelectual. En este sentido,  el licenciamiento de los recursos debe ser considerado tanto por los autores como  por los usuarios. Se sostiene la promoción del respeto del conocimiento y los contenidos, òùċùıòĕùıòĺĩÒŔŗĺŔĕùòÒòĕıŦùĩùìŦŬÒĩǍ

El  hecho  de  estar  licenciado  para  su  distribución ČŗÒŦŬĕŦÒǈùŜŬıÒìĺıòĕìĕĻııùìùŜÒŗĕÒŔùŗĺıĺŜŬƧìĕùıŦù de los REA. Si solo cumplen con el  requisito de libre disposición, se trata de un recurso educativo gratuito pero no de un recurso abierto. En sentido estricto, un recurso educativo es abierto cuando “se garantiza que cualquier persona con intereses genuinos de utilizarlo ìĺıŬıŔŗĺŔĻŜĕŦĺòùŜĕıŦùŗùŜÒòĺòùĺëŦùıùŗÒĩČŭıëù-ıùƧìĕĺùìĺıĻİĕìĺǈŔŬùòÒÒììùòùŗÒúĩưǛŜĕıŦùıùŗŔŗĺ-

blemas legales en materia de derechos de autor; 2) sin ŖŬùùĩŦĕŔĺòùċĺŗİÒŦĺòùĩ-ĺòùìŬÒĩŖŬĕùŗÒòùŜŬŜ

ìĺİŔĺıùıŦùŜòùŔùıòÒòùĩŬŜĺòùŔŗĺČŗÒİÒŜĕıċĺŗİÓ-ticos comerciales; y 3) que para su edición no se requie-52

ra del uso de programas de licencia de uso que hayan sido causantes de un pago, de un acto ilícito o que sus IALC

SO

condiciones de uso coarten las libertades del usuario” 

IÓNC

(Ramírez Martinell y Careaga, 2012:11). 

AC

OMUNI C

De esta manera, podemos decir que los REA apun-EN

tan a su mejora permanente y a ser compartidos para ŖŬùĺŦŗĺŜŦÒİëĕúıŔŬùòÒıëùıùƧìĕÒŗŜùǈùıŬıŔŗĺìùŜĺ PROFESORADO

colaborativo. Por eso, resulta central la posibilidad de crear obras derivadas a partir de los mismos. La libre disposición, incluye entonces, posibilidades de (re)uti-ĩĕƎÒìĕĻıǈǚŗùǛòĕŜŦŗĕëŬìĕĻıǈŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĻıƆİùƎìĩÒǈùı-

tre otros, siempre respetando la autoría de los mismos 

ƆĩÒİĺſĕĩĕƎÒìĕĻıòùĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜŜùČŭıĩĺŜİĕŜİĺŜ

criterios. Debido al trabajo colaborativo del que son resultado, contribuirían a la democratización del conocimiento ya que mejoran, la calidad de los contenidos, incrementan el acceso a los conocimientos y reducirían los costos de la educación, por sus posibilidades de libre diseminación. 

TIC

CON

LA AGENDA REGIONAL DE PRÁCTICAS 

INNOVAR

EDUCATIVAS ABIERTAS (PEA) 

DE

AVENTURA

ǥǏĻİĺĩÒÒŔùŗŦŬŗÒÒĩŔŭëĩĕìĺòùĩĺŜŗùìŬŗŜĺŜùòŬ-LA

cativos puede aportar nuevas posibilidades de apren-53

dizaje a los estudiantes tanto en el campus universita-ŗĕĺìĺİĺİÓŜÒĩĩÓòùĩÒŜŔÒŗùòùŜòùĩÒŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜǦ2. 

ÒŗÒ ŗùŜŔĺıòùŗ ùŜŦÒ ŔŗùČŬıŦÒǈ ċĺŗİŬĩÒòÒ ùı ùĩ

marco del Movimiento Educativo, cabe citar la Agenda 2 Pregunta guía del denominado “Proyecto Oportunidad”,   que busca 

“fomentar la adopción y puesta en acción de las prácticas educativas abiertas (PEA) y de los recursos educativos abiertos (REA) en América Latina como un enfoque ascendente para desarrollar un Espacio Común y Público de Educación Superior”. Fuente    http://www.oportunidadproject.eu/

ùČĕĺıÒĩòùŗÓìŦĕìÒŜ-òŬìÒŦĕſÒŜëĕùŗŦÒŜǚ-ǛŖŬùđÒ

ŜĕòĺòùŜÒŗŗĺĩĩÒòÒÒŦŗÒſúŜòùìĺıŜŬĩŦÒŜìĺıİÓŜòùƴƯ

ŬıĕſùŗŜĕòÒòùŜÒŜĺìĕÒòÒŜùıİúŗĕìÒZÒŦĕıÒǍZÒİĕŜİÒ

ŔŗùŜùıŦÒòĕŗùìŦŗĕìùŜùŜŦŗÒŦúČĕìÒŜŔÒŗÒĩÒÒŔùŗŦŬŗÒùıĩÒ

Educación  Superior,  el  diseño  de  políticas  y  acciones òùŜŦĕıÒòÒŜÒİÒƅĕİĕƎÒŗĩĺŜëùıùƧìĕĺŜòùĩÒŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıǈ

reutilización y remezcla de Recursos Educativos Abiertos (REA) para el desarrollo de los cursos universitarios como un medio para  abrir el acceso al conocimiento. 

ùĩĩÒİÒŗÓìŦĕìÒŜ-òŬìÒŦĕſÒŜëĕùŗŦÒŜǚl-ǒùıŜŬŜ

ŜĕČĩÒŜùıĕıČĩúŜǛÒǥĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŖŬùÒŔĺƆÒıùĩǚŗùǛŬŜĺ ƆŔŗĺòŬììĕĻıòù-ÒŦŗÒſúŜòùŔĺĩėŦĕìÒŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺ-54

nales,  promoviendo  modelos  pedagógicos  innovado-IAL

res y el respeto y la autonomía de los  alumnos como C

SO

co-productores en su camino de aprendizaje para toda IÓNCA

ĩÒſĕòÒǍZÒŜ-ùŜŦÓıòĕŗĕČĕòÒŜÒĩÒìĺİŬıĕòÒò-ùı C

general: gestores de políticas, gestores/administrado-OMUNI C

ŗùŜòùĺŗČÒıĕƎÒìĕĺıùŜǈŔŗĺċùŜĕĺıÒĩùŜòùĩÒùòŬìÒìĕĻıƆ

EN

ĩĺŜùòŬìÒıòĺŜǦǚlZǒƱƯưƱǇƵǛǍ

PROFESORADO

La Agenda recomienda atender diversas dimensiones: ǆ -ıċĺŖŬùŜ ŔùòÒČĻČĕìĺŜ ŔÒŗÒ ĩĺŜ -Ǉ ĕıìĩŬĕòĺŜ

los aspectos de enseñanza y aprendizaje y enlaces  con  el  aprendizaje  social,  aprendizaje  constructivo entre pares; 

ǆĺĩŬìĕĺıùŜŦùìıĺĩĻČĕìÒŜŔÒŗÒĩĺŜ-ǇĕıìĩŬĕòÒŜ

ŦùìıĺĩĺČėÒŜ ìĩÒſùǈ ùŜŦÓıòÒŗùŜǈ ùŜŔùìĕƧìÒìĕĺıùŜ

(es decir, metadatos, publicación, consulta) e in-ċŗÒùŜŦŗŬìŦŬŗÒǒ

ǆŗĺìùòĕİĕùıŦĺŜƆİÒŗìĺŜòùŗùċùŗùıìĕÒĺŗČÒıĕ-zacionales:  acciones  relacionadas  a  instrumen-tar mecanismos, políticas normativas en el uso y aprovechamiento de los REA; 

TIC

CON

ǆcŬùſĺŜİĺòùĩĺŜòùƧıÒıìĕÒìĕĻıĕıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩƆ

ŜĺŜŦùıĕëĕĩĕòÒòŗùƧùŗùÒĩÒŜÒììĕĺıùŜŔÒŗÒìĺıŦŗĕ-INNOVAR

buir en la generación de nuevos modelos institu-DE

ìĕĺıÒĩùŜòùıùČĺìĕĺìĺıùĩƧıòùÒŜùČŬŗÒŗĩÒŜĺŜ-AVENTURA

tenibilidad a largo plazo de las iniciativas; LA

ǆbĺòùĩĺŜìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺŜòù-ùıŦŗùIıŜŦĕŦŬìĕĺ-55

ıùŜƆìĺİŬıĕòÒòùŜòùĕıŦùŗúŜǒŜùŗùƧùŗùÒÒŖŬùĩĩÒŜ

acciones orientadas a la creación y consolidación òùŗùòùŜÒìÒòúİĕìÒŜƆòùÒŔŗùıòĕƎÒģùùıČŗŬŔĺŜ

ĺìĺİŬıĕòÒòùŜòùŔŗĺċùŜĺŗùŜĺĕıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜǍǛ

$ùŜòùùĩùıċĺŖŬùŔùòÒČĻČĕìĺŔÒŗÒ-ǈŔŗĕĺŗĕŦÒŗĕĺ ŔÒŗÒ ùĩ ìÒİŔĺ ŔŗĺċùŜĕĺıÒĩ òĺìùıŦùǈ Ŝù ŗùìĺİĕùıòÒı como orientaciones:

ưǍIıìĺŗŔĺŗùıŬıùıċĺŖŬùÒëĕùŗŦĺÒĩÒŔŗĺòŬììĕĻı de  conocimiento  en  la  educación,  promoviendo el uso, reutilización y remezcla de recursos educativos

ƱǍ ùıŜĕëĕĩĕìùı Ŝĺëŗù - Ò ŦŗÒſúŜ òù ĩÒ ùƅŔùŗĕ-İùıŦÒìĕĻıŔŗÓìŦĕìÒ

ƲǍĺıŦĕıŭùıĩÒìĺĩÒëĺŗÒìĕĻıĕıŦùŗĕıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩǈċĺ-İùıŦÒıòĺĩÒìŗùÒìĕĻıòùìĺİŬıĕòÒòùŜòùŔŗÓìŦĕ-

ìÒùıŦĺŗıĺÒŦùİÒŜùòŬìÒŦĕſĺŜƆÓŗùÒŜòùĕıŦùŗúŜ

ƳǍùìĺıĺƎìÒıƆòùıìŗúòĕŦĺÒĩĺŜìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜ

ÒòŖŬĕŗĕòĺŜÒŦŗÒſúŜòù-İùòĕÒıŦùĩÒŔŗĺòŬì-

ìĕĻı òù ĕıòĕìÒòĺŗùŜ Ɔ İúŦŗĕìÒŜ ÒòùìŬÒòÒŜ ŔÒŗÒ

evaluar competencias

ƴǍ-ģùŗƎÒıùĩÒŜùČŬŗÒİĕùıŦĺòùĩÒìÒĩĕòÒòÒìÒòú-mica y el rigor en el proceso de producción de REA ƵǍ ùıŜĕëĕĩĕìùı Ŝĺëŗù ùĩ ŔÒŔùĩ òù ĩĺŜ - ùı ùĩ

ÒŔĺƆĺÒŔŗÓìŦĕìÒŜùòŬìÒŦĕſÒŜŦŗÒıŜċĺŗİÒòĺŗÒŜù 56

ĕııĺſÒìĕĻıùıùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùìĺıùĩƧıòùİĺŦĕſÒŗ

la distribución de la generación de conocimiento IALC

SO

ƆŦŗÒıŜċùŗùıìĕÒÒŔÒŗŦĕŗòù-

IÓNC

ƶǍ $ùŜÒŗŗĺĩĩùı İÓŜ ĕıſùŜŦĕČÒìĕĻı ùİŔėŗĕìÒ Ŝĺëŗù AC

el valor pedagógico de los REA, incluyendo su im-OMUNI C

ŔÒìŦĺùıìĺıŦùƅŦĺŜòùùòŬìÒìĕĻıċĺŗİÒĩùĕıċĺŗ-EN

mal

8. Estimulen la creación de comunidades institu-PROFESORADO

ìĕĺıÒĩùŜƆŦÒİëĕúıòùìĺİŬıĕòÒòùŜŗùČĕĺıÒĩùŜòù ùòŬìÒòĺŗùŜìĺıùĩƧıòùċÒìĕĩĕŦÒŗùĩĕıŦùŗìÒİëĕĺ òùùƅŔùŗĕùıìĕÒŜǈĩÒŦŗÒıŜċùŗùıìĕÒòùìĺıĺìĕİĕùıŦĺ ƆùĩòùŜÒŗŗĺĩĩĺòùđÒëĕĩĕòÒòùŜÒŦŗÒſúŜòùĩÒĕİ-portancia de la iniciativa REA

ƸǍEÒČÒıċŗùıŦùÒĩĺŜŔŗĕıìĕŔĕĺŜòùÒììùŜĕëĕĩĕòÒò ùıùĩòĕŜùĹĺǈĕİŔĩùİùıŦÒìĕĻıƆŬŜĺòùŔŗÓìŦĕìÒŜ

de aprendizaje basados en REA. 

-ıòùƧıĕŦĕſÒǈùĩùıċĺŖŬùŔùòÒČĻČĕìĺòù-ìĺıŜĕ-dera las potencialidades de las  TIC en relación con las ŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜ ŖŬù ĺċŗùìùı ŔÒŗÒ ùĩ ÒŔŗùıòĕƎÒģù ŜĺìĕÒĩǈ

es decir, el  aprendizaje constructivo y de colaboración TIC

CON

ùıŦŗùŔÒŗùŜǍŜŬſùƎǈƆÒòùİÓŜòùŜŬĕİŔĩùİùıŦÒìĕĻı en actividades de apoyo en la enseñanza y el apren-INNOVAR

òĕƎÒģùǈ ċÒſĺŗùìùı ĩÒŜ ĺŔĺŗŦŬıĕòÒòùŜ òù ìŗùÒìĕĻı Ŕĺŗ

DE

parte de los alumnos, siempre atendiendo a cuestiones AVENTURA

relacionadas con las autorías y los derechos de uso. 

LA

Veamos algunos ejemplos regionales y locales. 

57

LOS REPOSITORIOS CLARISE, RELPE Y SEDICI En  relación  con  las  recomendaciones  de  UNESCO, BOAI10 y la implementación de las orientaciones de la Agenda de PEA, destacamos tres repositorios regionales. 

ıĺòùĩĺŜÒıŦùìùòùıŦùŜİÓŜŗùìĺıĺìĕòĺŜĩĺìĺıŜ-tituye  CLARISE  (la  Red  Latinoamericana  Abierta  Regional  de  Investigación  Educativa),  una  comunidad ÒìÒòúİĕìÒ ċĺŗİÒòÒ ùı ƱƯƯƷ Ŕĺŗ  ĕıſùŜŦĕČÒòĺŗùŜ òù

[image: Image 7]

instituciones de educación superior y organismos rela-ìĕĺıÒòĺŜìĺıĩÒŜÓŗùÒŜòùĕııĺſÒìĕĻıùòŬìÒŦĕſÒƆŦùìıĺ-

logía3ǍZI-ŜùÒŬŦĺòùƧıùìĺİĺŬıÒĺİŬıĕòÒòòù

ŗÓìŦĕìÒĺŗĕùıŦÒòÒÒĩÒĕıŦùČŗÒìĕĻıƆùĩĕıŦùŗìÒİëĕĺòù ĕıċĺŗİÒìĕĻıòùòùıŦŗĺƆċŬùŗÒòùŬıÒĺŗČÒıĕƎÒìĕĻıǈŔĺ-sibilitando capitalizar el conocimiento de expertos y es-ŦŬòĕÒıŦùŜùƅŦùŗıĺŜǍǭ-ŜŦÒŗùòǈǥŦĕùıùŔĺŗĺëģùŦĕſĺÒŦùıòùŗ

ĩÒıùìùŜĕòÒòŗùČĕĺıÒĩòùìĺÒòƆŬſÒŗùŜċŬùŗƎĺŜÒŦŗÒſúŜ

òùĩÒìĺıċĺŗİÒìĕĻıòùŗùòùŜòùìĺĩÒëĺŗÒìĕĻıƆÒŔŗùı-dizaje para dar visibilidad y acceso libre a la produc-ìĕĻıìŬĩŦŬŗÒĩǈìĕùıŦėƧìÒƆÒìÒòúİĕìÒòùÒŬŦĺŗùŜùĕıŜŦĕ-

ŦŬìĕĺıùŜòùZÒŦĕıĺÒİúŗĕìÒŔÒŗÒìĺıŜŬĩŦÒòùĩÒŜĺìĕùòÒò İŬıòĕÒĩǍ-ĩŦùİÒòùĕıſùŜŦĕČÒìĕĻıòùŔŗĕıìĕŔÒĩĕıŦùŗúŜ

58

ùŜùıŗùċùŗùıìĕÒÒĩİĺſĕİĕùıŦĺùòŬìÒŦĕſĺÒëĕùŗŦĺǈìĺı IAL

úıċÒŜĕŜùıùĩŦùİÒòùǭ Recursos Educativos Abiertos”.  ǭ
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3 Cuenta con el apoyo, entre otras redes, de INNOVARED de Argentina, la Red Nacional Académica de Tecnología Avanzada (RENATA) de Co-lombia, Red Académica Uruguaya (RAU2) de Uruguay y la Corporación Universitaria para el Desarrollo de Internet 2 (CUDI) de México. 

lŦŗÒĕıĕìĕÒŦĕſÒòùĕıŦùŗúŜŔÒŗÒĩĺŜùòŬìÒòĺŗùŜòùòĕŜ-tintos niveles institucionales es la Red latinoamericana de Portales Educativos (RELPE), constituida en 2004 por ÒìŬùŗòĺòùĩĺŜİĕıĕŜŦùŗĕĺŜòù-òŬìÒìĕĻıòùưƵŔÒėŜùŜòù la región, incluido el nuestro con Educ.ar.  Para integrarla, los portales educativos deben ser autónomos, nacio-ıÒĩùŜǈòùŜùŗſĕìĕĺŔŭëĩĕìĺƆČŗÒŦŬĕŦĺŜǍ-ıŬıŔŗĕİùŗİĺ-İùıŦĺǈùĩĺëģùŦĕſĺċŬùìĺıŦŗĕëŬĕŗÒŖŬùìÒòÒŔÒėŜòùŜÒ-

TIC

CON

ŗŗĺĩĩÒŗÒǈùıċŬıìĕĻıòùŜŬŜĕıŦùŗùŜùŜıÒìĕĺıÒĩùŜǈŜŬŔŗĺŔĕĺ portal, aprovechando las experiencias de los otros países INNOVAR

miembros.  Luego,  se  trabajó  en  el  intercambio  de  los DE

contenidos desarrollados por los portales miembros, la AVENTURA

producción conjunta y la generación de repositorios co-LA

munes, organizados desde una taxonomía compartida. 
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-ıĩÒÒìŦŬÒĩĕòÒòǈĩÒŗùòòùƧıùŜŬÒìŦĕſĕòÒòùıŦŗùŜ

líneas:

Portales:  es  aquí  donde  la  cultura  colaborativa ìĺıŜŦŗŬĕòÒÒĩĺĩÒŗČĺòùĩĺŜÒĹĺŜŜùđÒìùİÓŜùſĕòùıŦùǈ

ƆÒŖŬùĩÒŗùòċŬıìĕĺıÒìĺİĺŬıÒſùŗòÒòùŗÒìĺİŬıĕòÒò de intercambio y colaboración tanto entre los respon-ŜÒëĩùŜòùĩÒŜŔĺĩėŦĕìÒŜùòŬìÒŦĕſÒŜòùĩĺŜòĕċùŗùıŦùŜŔÒė-

ses como entre los equipos de conducción y los equi-ŔĺŜŦúìıĕìĺŜòùĩĺŜŔĺŗŦÒĩùŜǍ

Proyectos regionales: incluye programas de trabajo cooperativo entre escuelas de distintos países, produc-

[image: Image 8]

ìĕĻı Ɔ ÒòÒŔŦÒìĕĻı ìĺıģŬıŦÒ òù ŗùìŬŗŜĺŜ ùòŬìÒŦĕſĺŜ Ɔǭ 

otros proyectos de cobertura regional. Un ejemplo es el proyecto “Aulas Hermanas”. 

Políticas  públicas:  orientada  a  proveer  insumos para la generación de políticas, se centra en la investigación sobre modelos pedagógicos de inclusión de TIC, ċĺŗİÒìĕĻıĕıĕìĕÒĩòĺìùıŦùƆìĺİŔùŦùıìĕÒŜòùĩŜĕČĩĺ¶¶IǍ
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-ıùĩÓİëĕŦĺòùĩÒıĕſùŗŜĕòÒòcÒìĕĺıÒĩòùZÒĩÒ-AC
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la  Creación  Intelectual).  Este  repositorio  institucional EN

ŦĕùıùŔĺŗİĕŜĕĻıǥÒĩëùŗČÒŗǈŔŗùŜùŗſÒŗǈòĕċŬıòĕŗƆòÒŗſĕ-ŜĕëĕĩĕòÒòÒıĕſùĩİŬıòĕÒĩÒŦĺòÒĩÒŔŗĺòŬììĕĻıìĕùıŦėƧìÒ
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ùĕıŦùĩùìŦŬÒĩòùĩÒŜòĕŜŦĕıŦÒŜŬıĕòÒòùŜÒìÒòúİĕìÒŜŖŬù ĩÒìĺİŔĺıùıǦǍìŦŬÒĩİùıŦùǈÒĩĺģÒİÓŜòùưƯƯƯŦùŜĕŜ

òùČŗÒòĺǈİÓŜòùƱƸƯƯŦùŜĕŜòùŔĺŜČŗÒòĺƆÒŔŗĺƅĕİÒ-òÒİùıŦù ưƯƯƯƯ ÒŗŦėìŬĩĺŜǒ ÒòùİÓŜǈ ìĺıŦĕùıù ŗùſĕŜŦÒŜ

producidas  por  los  distintos  laboratorios,  institutos  y 

[image: Image 9]

centros de investigación con que cuenta la Universidad y otras publicaciones vinculadas de un modo u otro con la misma.  El repositorio se apoya y se rige por los lineamientos de la Open Archives Iniciative (OAI), en pos de la libre circulación y socialización del conocimiento. 
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ALGUNAS OPORTUNIDADES Y DESAFÍOS

Las  experiencias  de  aprendizaje  colaborativo  con ĕİŔĩùİùıŦÒìĕĻı òù I ÒŔŬıŦÒĩÒı  ùĩ ùıċĺŖŬù òùĩ

aprendizaje  como  un  proceso  social  de  construcción òùìĺıĺìĕİĕùıŦĺùıċĺŗİÒìĺĩÒëĺŗÒŦĕſÒǍ-ıùŜŦÒùŜŦŗÒ-ŦùČĕÒ òù ùıŜùĹÒıƎÒ ǝ ÒŔŗùıòĕƎÒģù ǥĕıŦùŗÒìŦŭÒı òĺŜ ĺ İÓŜ ŜŬģùŦĺŜ ŔÒŗÒ ìĺıŜŦŗŬĕŗ ìĺıĺìĕİĕùıŦĺǈ Ò ŦŗÒſúŜ òù ĩÒòĕŜìŬŜĕĻıǈŗùƨùƅĕĻıƆŦĺİÒòùòùìĕŜĕĺıùŜǈŔŗĺìùŜĺùı ùĩìŬÒĩĩĺŜŗùìŬŗŜĺŜĕıċĺŗİÓŦĕìĺŜÒìŦŭÒıìĺİĺİùòĕÒ-dores. Este proceso social trae como resultado la generación de conocimiento compartido, que representa el 

[image: Image 10]

ùıŦùıòĕİĕùıŦĺìĺİŭıòùŬıČŗŬŔĺìĺıŗùŜŔùìŦĺÒĩìĺıŦù-ıĕòĺòùŬıòĺİĕıĕĺùŜŔùìėƧìĺǦǍǚ¿ÒĹÒŗŦŬĺŗŗùÒǈƱƯƯƲǇƶǛǍǭ

Y, los REA brindan un acceso no discriminatorio y ŔŬùòùıŜùŗÒòÒŔŦÒòĺŜǈŗùſĕŜÒòĺŜƆìĺİŔÒŗŦĕòĺŜŜĕıİÓŜ

restricciones que la cita de su autoría. Si el aprendizaje social es uno de los objetivos de la implementación de 

-ǈĩĺŜİĕŜİĺŜìĺıĩĩùſÒıĕıŦŗėıŜùìÒİùıŦùùıŜŬČúıù-sis los principios del aprendizaje colaborativo. En este sentido, tanto los REA como el trabajo colaborativo se ìĺıƧČŬŗÒı Ŝĺëŗù ùĩ ĕıŦùŗìÒİëĕĺǈ òĕÓĩĺČĺǈ ĩÒ ıùČĺìĕÒ-ción, se estructuran sobre la utilización de la palabra  y, entonces,  podemos decir que el aprendizaje en red es por su constitución un entorno “conversacional”. 
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Fuente: producción propia

Entre  las  oportunidades,  podemos  mencionar  la posibilidad de incorporar y dar visibilidad a nuevos ge-ıùŗÒòĺŗùŜòùìĺıĺìĕİĕùıŦĺǒċÒſĺŗùìùĩÒŗùòŬììĕĻıòù los costos de la impresión en papel y de la circulación ċėŜĕìÒ òù İÒŦùŗĕÒĩùŜ ŦÒĩùŜ ìĺİĺ ĩĕëŗĺŜǈ $°$Ŝǈ ŔĻŜŦùŗŜǈ

ùŦìǍǒıĺŗùìĺıĺìùıĩÒŜċŗĺıŦùŗÒŜòùŦĕùİŔĺıĕùŜŔÒìĕĺ que sí tienen los materiales analógicos y no hay un límite de la cantidad de visitas o consultas que pueden TIC

CON

ŦùıùŗƆǈƧıÒĩİùıŦùǈŔùŗİĕŦùıŜŬŗùŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıǈŗùìĺıŦùƅ-ŦŬÒĩĕƎÒìĕĻıƆÒòÒŔŦÒìĕĺıùŜŔÒŗÒòĕċùŗùıŦùŜŜĕŦŬÒìĕĺıùŜǈ

INNOVAR

niveles educativos, lenguajes y culturas. 

DE

AVENTURA

ŬùòÒıÒŭıìĺİĺòùŜÒċėĺŜìŬÓĩùŜŜĺıĩÒŜŔĺŜĕëĕĩĕ-LA

dades reales de reutilización (muchos archivos imposi-63

ëĕĩĕŦÒıŜŬùòĕìĕĻıǈŦÒĩùĩìÒŜĺòùĩĺŜ$?ƆĺŦŗĺŜċĺŗİÒ-ŦĺŜìĺıìĻòĕČĺìùŗŗÒòĺǛǒĩÒìÒıÒĩĕƎÒìĕĻıòùĩÒòĕċŬŜĕĻı òùìŬŗŜĺŜƆİÒŦùŗĕÒĩùŜ-ŖŬùŔùŗİÒıùìùċŗÒČİùıŦÒ-òÒƆòĕŜŔùŗŜÒǈĩĺŖŬùĩÒſŬùĩſùòĕċŬŜÒŔÒŗÒùĩÒììùŜĺòù òĺìùıŦùŜƆÒĩŬİıĺŜǒùĩÒĩŦĺìĺŜŦĺòùĩÒĕıċŗÒùŜŦŗŬìŦŬŗÒ

y  los  problemas  de  conectividad;  la  (a  veces  dudosa) ìÒĩĕòÒòòùĩĺŜŗùìŬŗŜĺŜǈģŬıŦĺìĺıĩÒĕòùıŦĕƧìÒìĕĻıƆĩù-ČĕŦĕİÒìĕĻıòùŜŬċŬùıŦùǒƆǈŔĺŗŭĩŦĕİĺǈĩÒìùŗŦùƎÒòùĩÒ

sostenibilidad en el tiempo. 
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Avatares en la Enseñanza: entre las tecnologías 

y las subjetividades

Miriam Kap

“El mundo de Vug era el de las fisuras, TIC

las grietas donde la lava sube disolviendo la roca CON

y mezclando los minerales en concreciones imprevisibles” 

INNOVAR

Ítalo Calvino (1990: 146) 
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APROXIMACIONES PRELIMINARES

Las Nuevas Tecnologías1, en la vida cotidiana y en las aulas, provocan sentimientos ambivalentes en los docentes, pasiones donde se ponen en juego cuestiones que hacen a la subjetividad, a la identidad, a los te-1 Entendidas, a la vez, como formaciones discursivas y como un espacio de convergencia y conectividad. 

İĺŗùŜċŗùıŦùÒĩĺòùŜìĺıĺìĕòĺǈÒĩÒŜđÒëĕĩĕòÒòùŜıùìù-sarias para desarrollar la tarea de enseñar, a la ruptura o continuidad con los modos habituales de actuar, de vincularse o de comunicarse con los estudiantes. 

Este acontecimiento complejo y entramado invita a enlazar campos de conocimiento que vinculan la enseñanza, las tecnologías y las subjetividades e implica, ne-ìùŜÒŗĕÒİùıŦùǈÒìùŔŦÒŗŜŬòĕċùŗùıìĕÒǈŜŬŜŔŬıŦĺŜòùċŬČÒƆ

asumir el riesgo de proponer nuevas demarcaciones, nuevos espacios de contacto, que las mixturen en una nueva ŜėıŦùŜĕŜİÓŜÒëÒŗìÒŦĕſÒǈİÓŜìĺİŔŗùđùıŜĕſÒǈŜĕıČŬĩÒŗǍ

-İĺìĕĺıùŜǈ ÒòùİÓŜ òù ŜÒëùŗùŜǈ Ŝù Ŕĺıùı ùı ìĕŗìŬ-lación al momento de enseñar. Las sensaciones de tran-68

ŖŬĕĩĕòÒòĺŜĺëŗùŜÒĩŦĺÒìĺİŔÒĹÒıÒĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜƆÒĩĺŜ

ùŜŦŬòĕÒıŦùŜùıĩÒŜòĕıÓİĕìÒŜòùĩÒŜìĩÒŜùŜùĕıŜŦÒŬŗÒıĩĺŜ
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ìĺıŦùƅŦĺŜŖŬùċÒſĺŗùìùıŬĺëŜŦÒìŬĩĕƎÒıĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòùĩÒ

IÓNC

enseñanza y, por supuesto, los aprendizajes. Es necesario, AC

ŔŬùŜǈ ìĺıŜĕòùŗÒŗ òùŦùıĕòÒİùıŦù ĩĺŜ ÒŜŔùìŦĺŜ ÒċùìŦĕſĺŜ

OMUNI C

que implican poner en circulación nuevos conocimientos EN

ĺıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùÒëĺŗòÒŗĩÒìĩÒŜùŔÒŗÒŔĺòùŗìĺİŔŗùı-òùŗĩÒŜŗÒƎĺıùŜŔĺŗĩÒŜìŬÒĩùŜÒŭıđĺƆǝĕıìĩŬŜĺÒıŦùĩÒ
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explosión, la presencia, la ubicuidad de las tecnologías en ŦĺòĺŜĩĺŜÓİëĕŦĺŜòùĩÒſĕòÒǝıĺŜĺıĕıìĺŗŔĺŗÒòÒŜĺŜù retrasa su integración en las aulas. 

-ŜŦÒŔùŗŜŔùìŦĕſÒòùÒıÓĩĕŜĕŜòùŜıŬòÒĩÒŜŦùıŜĕĺıùŜ

de los proyectos  pedagógicos particulares o institucio-

nales  al  considerar  centrales  los  aspectos  subjetivos que median la inclusión de las nuevas tecnologías en ĩĺŜ òĕŜùĹĺŜ òĕòÓìŦĕìĺŜ Ɔ ŔùŗİĕŦù ĕıòÒČÒŗ ŖŬú ŜĕùıŦùı ĩĺŜòĺìùıŦùŜƆìĻİĺŜùÒČĕŦÒıŜŬĕòùıŦĕòÒòƆŜŬŜÒċùì-tos, ante los cambios tan pregnantes en el entorno. 

Dicho de otro modo, buscar una explicación acerca del uso o la inclusión de las nuevas tecnologías en la aulas obliga a comprender las subjetividades residua-TIC

CON

les o emergentes2 en los docentes y renovar nuestras embrionarias  nociones  sobre  el  lenguaje  para  poder INNOVAR

preguntarse,  descubrir  y  estar  atentos  a  aquello  que DE

asoma, que aparece, que irrumpe en el discurso, en la elección no calculada de las palabras utilizadas. 
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Los docentes se relacionan con sus pares, con los 69

estudiantes, hablan, hacen silencios, toman decisiones, ŜùùƅŔŗùŜÒıÒŦŗÒſúŜòùİŭĩŦĕŔĩùŜĩùıČŬÒŜƆÒĩĩėǈùıĩÒ

ùıŬıìĕÒìĕĻıǈıĺŜĻĩĺùıĩĺŖŬùòĕìùıǈŜĕıĺÒŦŗÒſúŜòù ĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòĕŜìŬŗŜĕſÒŜƆĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŜĺìĕÒĩùŜǈÒŜĺİÒ

2 Recurro, con fines analíticos e interpretativos, a la distinción que realiza Raymond Williams –en su libro Marxismo y Literatura–entre “residual” 

y “emergente”, conceptos que interactúan de modo dinámico y que po-drían sintetizarse afirmando que lo residual es aquel resto que pervive del pasado, involucrándose, mezclándose con el presente y lo emergente es aquello que surge como nuevo, renovado, único, una creación producto de múltiples acciones recíprocas (sociales, culturales, simbólicas, etc.). 

una emergencia, un potencial, huellas que dan cuenta de su constitución subjetiva que permiten comprender ĺĕıŦùıŦÒŗìĺİŔŗùıòùŗĩÒŜòùìĕŜĕĺıùŜòĕòÓìŦĕìÒŜòùıŦŗĺ ĺċŬùŗÒòùĩÒŜÒŬĩÒŜǍ

ùìĺıĺìùİĺŜǈùıŜŬùƅŦùıŜĕĻıǈùĩċùıĻİùıĺòĕŜìŬŗ-ŜĕſĺǈòĺıòùŜùÒŜĕùıŦÒıĩÒŜÒƧŗİÒìĕĺıùŜŜĺëŗùĩÒŦùìıĺ-

logía, enmarcadas en un contexto histórico y social que ĩùëŗĕıòÒÒùŜŦĺŜǥıŬùſĺŜǦÒŗŦùċÒìŦĺŜŬıĩŬČÒŗŔŗùŔĺıòù-rante, necesario, presente. Es –en este sentido– imposi-ëĩùùŜìÒŔÒŗÒĩĺŜĕıƨŬģĺŜòùĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǈĩĺŜ

docentes lo saben, lo intuyen, lo vislumbran. Sin embargo, todavía se discute si los docentes incorporan o no las ıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜÒŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒŗùòŬ-70

ìĕùıòĺùŜÒòùìĕŜĕĻıÒŬıÒìŬùŜŦĕĻıŗÒìĕĺıÒĩĺŦúìıĕìÒǈ

en un intento de obviar, de invisibilidad el dinamismo IALC

SO

ĕıŦŗėıŜùìĺùıŦŗùŜŬŜÒċùìŦĺŜǈŜŬŜŜùıŦĕİĕùıŦĺŜƆŜŬİÒıĕ-IÓNC

ċùŜŦÒìĕĻıùıùĩòĕŜìŬŗŜĺǈŔùŗċùìŦÒİùıŦùŔŗùŜùıŦùǈŔŗÒČ-AC

İÓŦĕìÒƆìĺıĕıìĕòùıìĕÒùıĩĺŗùÒĩǈŔĺŗĩĺŦÒıŦĺǈùıĩÒŜ

OMUNI C

clases, en sus creencias y en sus modos de ver el mundo. 

EN

ı ÒŜŔùìŦĺ ìùıŦŗÒĩ ŖŬù ùİùŗČù òù ùŜŦù ÒıÓĩĕŜĕŜ

ìĺıŜĕòùŗÒŖŬùĩÒìĺıŜŦĕŦŬìĕĻıòùĩŗĺĩòĺìùıŦùƆŜŬÒƧŗ-PROFESORADO

İÒìĕĻıìĺİĺùòŬìÒòĺŗıŬıìÒùŜŦÓòùŜĩĕČÒòÒòùĩìĺı-ŦùƅŦĺđĕŜŦĻŗĕìĺòĺıòùòùŜÒŗŗĺĩĩÒŜŬŔŗÓìŦĕìÒǈòùĩÒĕİÒ-

gen que tiene de sí mismo, de la particular investidura òùĩÒŜĺìĕùòÒòǈòùĩÒŜÒƧŗİÒìĕĺıùŜİŬŦŬÒŜìĺıŜŬŜùŜ-ŦŬòĕÒıŦùŜƆŔÒŗùŜƆòùĩİĺòĺŖŬùŦĕùıùùŜŦùŔŗĺċùŜĺŗòù

relatar, narrar o enunciar su experiencia, su compren-ŜĕĻıòùĩİŬıòĺǈŜŬŔŗÓìŦĕìÒǍ-ŜŦÒÒŔŗĺƅĕİÒìĕĻıÒëŗùĩÒ

posibilidad de prestar especial atención a los saberes de los docentes, vinculados no sólo a su disciplina sino a sus vivencias, experiencias, miedos o anhelos. 

Es necesario destacar que el docente parece expe-ŗĕİùıŦÒŗŔŗĺċŬıòÒŜŦùıŜĕĺıùŜùıŦŗùŜŬċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒŜ

ìĺıƧČŬŗÒìĕĺıùŜòùĩÒŬĩÒǈùıŦŗùĩĺŖŬùùŜƆùŜŦÓŜĕùıòĺ TIC

CON

con cada elección, entre lo que se espera que haga y lo que puede o quiere hacer y, en cada nuevo contexto, INNOVAR

ìĺıìÒòÒıŬùſĺČŗŬŔĺòùùŜŦŬòĕÒıŦùŜǈŜùùıċŗùıŦÒìĺı DE

ùĩìĺıŜŦÒıŦùòùŜÒċėĺŖŬùŔÒŗùìùĺŔĺıùŗĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜ

AVENTURA

rutinarias con la innovación, con el riesgo y, por lo tan-LA

to, con la posibilidad de que un cambio ocurra. 
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LOS AFECTOS, ENTRE LA TECNOLOGÍA Y LA ENSEÑANZA Pensar la enseñanza en su articulación con las nuevas tecnologías implica recuperar la dimensión subje-ŦĕſÒ òù ĩĺŜ òĺìùıŦùŜ ŖŬĕùıùŜǈ Ò ŦŗÒſúŜ òù ŜŬŜ òĕŜŔĺŜĕ-ìĕĺıùŜǈ ŜŬŜ ĕıŦùŗſùıìĕĺıùŜ ŔùòÒČĻČĕìÒŜ ĺ òĕòÓìŦĕìÒŜǈ

ŜŬŔÒĩÒëŗÒƆŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜǈìŗùÒıƆŗùìŗùÒıĩÒŜìĺıòĕ-ciones de posibilidad en el aula. La creencia, con o sin un  sustento  teórico3,  en  estas  condiciones  de  posibilidad  o  –por  el  contrario–  de  imposibilidad,  marca  el 

rumbo de aquello que se puede hacer o imaginar para ċÒſĺŗùìùŗĩÒŜìĺİŔŗùıŜĕĺıùŜĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜƆŦùıòùŗ

puentes cognitivos con un conocimiento juzgado como ŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺ Ɔ ŗùĩùſÒıŦùǍ ĺŗ ĺëſĕĺ ŖŬù ŔŬùòÒ ŔÒŗù-cer, considerar la subjetividad docente abre el espacio a  complejos  y  entrelazados  aspectos  que  hacen  a  la ĕòùıŦĕòÒòòùĩŗĺĩƆÒĩĺŜÒċùìŦĺŜǈÒıìĩÒòĺŜùıŔŗĺìùŜĺŜ

muchas veces inconscientes pero que, sin embargo, se ponen en circulación al momento de pensar la clase y ùŜŦÒŗùıĩÒìĩÒŜùǍùòùŜŔŗùıòùǈŔĺŗŦÒıŦĺǈŖŬùŜùŗÓİŬƆ

òĕċėìĕĩòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗĺìĺıŜŦŗŬĕŗŬıÒŦùĺŗėÒŜĺëŗùĩÒùıŜù-ñanza y las nuevas tecnologías que omita la dimensión de las emociones, los temores, pasiones o resistencia, 72

ÒŜė ìĺİĺ òù ĩÒ ŔÒĩÒëŗÒ ŔŬùŜŦÒ ùı ìĕŗìŬĩÒìĕĻı Ɔǈ İÓŜ

IAL

ÒĩĩÓǈòùĩİŬıòĺòùŜĕČıĕƧìÒìĕĺıùŜìĺıŜŦŗŬĕòĺŜÒŦŗÒſúŜ

C

SO

del lenguaje. 

IÓNCA

Comencemos  diciendo  que  sólo  tiene  sentido  ha-C

ëĩÒŗòùŬıÒŜŬëģùŦĕſĕòÒòùıİùòĕĺƆìĺıŦŗÒùĩċĺıòĺòù OMUNI C

las reglas de una comunidad histórica de hablantes de EN

una lengua, una subjetividad que desnuda en su discur-PROFESORADO

3 Por analogía podemos citar a Jerome Bruner (1997:64) quien, en su libro La Educación como Puerta de la Cultura, afirma que “nuestras interacciones con otros están profundamente afectadas por nuestras teorías intuitivas  cotidianas  sobre  cómo  funcionan  otras  mentes”(Las  itálicas son mías)

so –a la vez y de manera inextricable– lo individual y lo ŜĺìĕÒĩǍùŦŗÒŦÒòùŬıŔŗĺìùŜĺòĕÒĩúìŦĕìĺùıùĩŖŬùĕıŦùŗ-vienen las intricadas variaciones del uso del lenguaje ùıùĩìĺİŔĩùģĺìĺıŦùƅŦĺòùĩÒŜċŬùŗƎÒŜÒċùìŦÒìĺıƧČŬ-rativas que tienen la cultura y la historia. El lenguaje ùŜ ŬıÒ ÒŗŦĕìŬĩÒìĕĻı ǝŦÒıŦĺ ċĺŗİÒĩ ìĺİĺ İÒŦùŗĕÒĩǝ òù ŬıÒùƅŔùŗĕùıìĕÒſĕſÒǈĕıŦùıŜÒƆìÒİëĕÒıŦùǈŬıÒċŬŜĕĻı en movimiento, entramado con el discurso. La subjeti-TIC

CON

vidad, por su parte, tiene las características de un obje-ŦĺòĕıÓİĕìĺǈùıìĺıŜŦŗŬììĕĻıŔùŗİÒıùıŦùǈùıŗùĩÒìĕĻı INNOVAR

ìĺıŬıÒŗùòòùŗùìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜƆċŬıòÒìĕĺıùŜİŬŦŬÒŜ

DE

ƆıĺŔùŗŦùıùìùÒĩÓİëĕŦĺùŔĕŜŦúİĕìĺòùÒŖŬùĩĩÒŜòĕŜìĕ-AVENTURA

ŔĩĕıÒŜŖŬùòùƧıùıŜŬĺëģùŦĺòùİÒıùŗÒÒŔŗĕĺŗėŜŦĕìÒǈòù LA

ŬıŜĕŜŦùİÒċĺŗİÒĩìĺıÒƅĕĺİÒŜƆŦùĺŗùİÒŜĺŔĺŜŦŬĩÒòĺ 73

ÒŔÒŗŦĕŗòùŬıìĺıģŬıŦĺòùòùƧıĕìĕĺıùŜìĺıŜĕŜŦùıŦùŜƆ

ÒŬŦĺŗŗùċùŗĕòÒŜǈìĺıŗùČĩÒŜòùëŬùıÒċĺŗİÒìĕĻıòùċĻŗ-İŬĩÒŜƆòùĕıċùŗùıìĕÒŖŬùċŬıìĕĺıÒıìĺİĺŬıĩùıČŬÒģù ÒŗŦĕƧìĕÒĩǍÒİŔĺìĺŜùŦŗÒŦÒòùŬıĺëģùŦĺŦŗÒŜìùıòùıŦÒĩ

ìĺİĺùĩìĺıìùëĕòĺŔĺŗùĩĕòùÒĩĕŜİĺÒĩùİÓıǈŔŬùŜıĺ es  posible  suponer  categorías  que  sean  condición  de posibilidad de una deducción trascendental o un exis-tenciario ideal previo o someter la subjetividad a una epojé o reducción que suspenda las tesis de valor del mundo de la vida. 

-ĩ ĩùıČŬÒģùǈ ÒƧŗİÒı bìZÒŗùı Ɔ @ĕŗĺŬƅ ǚưƸƸƷǇƱƴǛǈ

ǥÒƆŬòÒÒìĺıŜŦĕŦŬĕŗĩÒŜŬëģùŦĕſĕòÒòǚǉǛŖŬėŬŦĕĩĕƎÒİĺŜ

ùĩ Ŧúŗİĕıĺ ǧŜŬëģùŦĕſĕòÒòǨ ŔÒŗÒ òĕċùŗùıìĕÒŗĩĺ òù ĕòùıŦĕ-dad, dado que la subjetividad nos permite reconocer y abordar  las  maneras  como  los  individuos  encuentran sentido a sus experiencias, e incluso a su entendimien-Ŧĺ ìĺıŜìĕùıŦù ù ĕıìĺıŜìĕùıŦùǈ Ɔ ĩÒŜ ċĺŗİÒŜ ìŬĩŦŬŗÒĩùŜ

disponibles  mediante  las  cuales  dicho  entendimiento se limita o se habilita”. 

El relato de las experiencias docentes se encuentra teñido  por  las  emociones  que  esas  experiencias  des-ŔĩùČÒŗĺıƆŔĺŗĩÒŜòùìĕŜĕĺıùŜŦĺİÒòÒŜòùıŦŗĺĺċŬùŗÒ

del  aula.  Son  las  emociones,  siempre  relegadas  a  un ŜùČŬıòĺŔĩÒıĺòùÒıÓĩĕŜĕŜǈĩÒŜŖŬùŜùŔĺıùıùıìĕŗìŬ-lación en el momento de enseñar, diseñar acciones de 74

ĕııĺſÒìĕĻıòĕòÓìŦĕìÒĺìÒİëĕÒŗĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜùıùĩÒŬĩÒǍ

ĺıĩÒŜùİĺìĕĺıùŜǈìĺİĺŜùıŦĕİĕùıŦĺŜċŬùŗŦùŜŖŬùŜù IALC

SO

nos imponen, las que hacen que podamos hallarnos in-IÓNC

clinados  a  realizar  determinadas  acciones  y  orientan AC

ıŬùŜŦŗÒŜŔŗùċùŗùıìĕÒŜǍÒŗÒŜĺŜŦùıùŗùŜŦÒĕòùÒŔĺòùİĺŜ

OMUNI C

ÒƧŗİÒŗŖŬùùƅĕŜŦùıǈùıĩÒòĕİùıŜĕĻıòùĩÒŗùƨùƅĕĻıòĕ-EN

òÓìŦĕìÒǈòĕċùŗùıŦùŜùŜŔÒìĕĺŜŗùÒĩùŜƆŜĕİëĻĩĕìĺŜòĺıòù ĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜƆİÒùŜŦŗĺŜŔĩÒŜİÒıùĩÒŦŗÒſùŜÒİĕùıŦĺ PROFESORADO

òùŜùıŦĕİĕùıŦĺŜŖŬùǈÒĩĺŜƧıùŜÒıÒĩėŦĕìĺŜǈŔĺòŗėÒİĺŜ

esquematizar del siguiente modo: por un lado, la actividad de los docentes supone sentimientos y concep-ìĕĺıùŜŜĺëŗùĩÒùıŜùĹÒıƎÒƆùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùŖŬùùŜŦÓı ÒıìĩÒòÒŜùıſÒĩĺŗùŜƆģŬĕìĕĺŜŜĺëŗùĩÒúŦĕìÒǈĩÒİĺŗÒĩǈùĩ

ëĕùıƆùĩİÒĩŖŬùŜùŦùģùıǝòùİĺòĺìĺİŔĩùģĺǝùıİŭĩ-tiples  interacciones  entre  personas  (directivos,  pares, estudiantes, padres de los estudiantes, etc.) y que , por otro lado, implica disponer de energía para desarrollar la tarea, supone un tiempo presente que mixtura –a la ſùƎǝŜŬſĕòÒŔùŗŜĺıÒĩƆŔŗĺċùŜĕĺıÒĩƆǈŔĺŗĩĺŦÒıŦĺǈĕŗŗù-mediablemente, tiene un aspecto emocional. 

Es dentro de la institución educativa donde todo el TIC

CON

ùıŦŬŜĕÒŜİĺǈĩÒŜİŭĩŦĕŔĩùŜùŜŦŗĕòùıìĕÒŜĺòùŜÒŜĺŜĕùČĺŜ

se exacerban y se ponen en juego tejiendo una red de INNOVAR

representaciones e identidades personales e institucio-DE

ıÒĩùŜŖŬùſÒıĩùČĕŦĕİÓıòĺŜùÒŜėİĕŜİÒŜǍĺŗùŜŦùİĺ-AVENTURA

ŦĕſĺǈƆìĺıùĩƧıòùìĺŗŗùŗùĩſùĩĺŖŬùĺìŬĩŦÒĩÒŜÒììĕĺ-LA

ıùŜòùđùìđĺǈùŜıùìùŜÒŗĕĺòĕĩŬìĕòÒŗòùŖŬúİÒıùŗÒŜù 75

articulan los modos de autopercibirse de los docentes, sus resistencias, temores o esperanzas en los proyectos de inclusión de las nuevas tecnologías. Es preciso co-ıĺìùŗǈòùĩİĕŜİĺİĺòĺŜĕǈÒŔùŜÒŗòùĩÒŜİŭĩŦĕŔĩùŜòù-

ċùıŜÒŜǈŜŬŗČùòùĩÒŜĕıŦùŗÒììĕĺıùŜŬıÒĕòùÒǈŬıÒıŬùſÒ

ĕİÒČùıòùŜėİĕŜİĺǈŬıÒÒììĕĻıŗùıĺſÒòÒǈŭıĕìÒùıùĩ

tiempo y en el espacio, imposible de extrapolar a otras realidades que venza y supere la discusión de sentido ìĺİŭıǈŔÒŗÒòÒŗĩŬČÒŗùıùĩÒŬĩÒÒĺŦŗĺİĺòĺòùìŗùÒ-ción ĕıúòĕŦÒǈŭıĕìÒǍ@ĕĩĩùŜ$ùĩùŬƎùǚƱƯƯưǇƱƸǛĕĩŬŜŦŗÒëù-ĩĩÒİùıŦùùŜŦÒĕòùÒùıŜŬŦùƅŦĺŜĺëŗùŔĕıĺƎÒÒĩÒƧŗİÒŗ

ŖŬùǥìŬÒıòĺŬıìŬùŗŔĺǧŜùùıìŬùıŦŗÒìĺıǨĺŦŗĺìŬùŗŔĺ

distinto, o una idea con otra idea distinta, sucede o bien ŖŬùĩÒŜòĺŜŗùĩÒìĕĺıùŜŜùìĺİŔĺıùıċĺŗİÒıòĺŬıŦĺòĺ İÓŜŔĺòùŗĺŜĺǈĺëĕùıŖŬùŬıÒòùùĩĩÒŜòùŜìĺİŔĺıùĩÒ

otra y destruye la cohesión entre sus partes.” 

ZĺŜ ŜùıŦĕİĕùıŦĺŜǈ ĩÒŜ ĕòùıŦĕƧìÒìĕĺıùŜǈ ĩÒŜ ìŬùŜŦĕĺ-nes identitarias que se ponen en juego en el espacio intrainstitucional es una alquimia generalizadora donde –a pesar de las impresiones de algunos docentes de amenaza, inseguridad o temor– surge un nuevo cuerpo, una nueva manera de interacción con los estudiantes y con las nuevas tecnologías. 

76

LA AFIRMACIÓN COMO EDUCADOR

IALC

SO

En  el  marco  de  estos  debates  presentes  se  des-IÓNCA

pliega  un  entramado  de   juegos  de  verdad4  ,  aconteC

cimientos  discursivos  que  permiten  la  constitución  y OMUNI C

EN

PROFESORADO

4 Edgardo Castro entiende que, para Foucault, los juegos de verdad son 

“las reglas según las cuales lo que un sujeto puede decir se inscribe en el campo de lo verdadero y de lo falso (Foucault: Dichos y Escritos IV, 631-632). Desde esta perspectiva, Foucault concibe retrospectivamente su trabajo como una historia de los modos de subjetivación/objetivación del  ser  humano  en  nuestra  cultura.”  En:  Castro,  E.  (2011)  Diccionario Foucault. Temas, conceptos y autores. Buenos Aires: Siglo XXI. Pág. 377 

emergencia de los sujetos y que –a la vez– rozan con las composiciones y movimientos de identidades y di-ċùŗùıìĕÒŜŖŬùŜùŦùģùıùıĩÒŜĕŦŬÒìĕĻıùòŬìÒŦĕſÒǈŔŗĺòŬ-

ìĕòÒŜǈùıŦŗùĺŦŗÒŜŗÒƎĺıùŜǈŔĺŗùċùìŦĺòùĩĩùıČŬÒģùǍı ĩùıČŬÒģùĕıİùŗŜĺùıŬıìĺıģŬıŦĺòùŔŗÓìŦĕìÒŜŜĺìĕÒĩùŜ

o acontecimientos discursivos que “se dispersa en las instituciones, en las leyes, en las victorias o en las de-rrotas políticas” (Foucault, 2012: 187). 

TIC

CON

Los estilos docentes se despliegan en un conjunto òù òĕŜŔĺŜĕìĕĺıùŜ òĕŜìŬŗŜĕſÒŜ Ɔ ùŜŦŗÒŦùČĕÒŜ òĕòÓìŦĕìÒŜ

INNOVAR

ùı ŖŬù ĩĺŜ ŔŗĺċùŜĺŗùŜǈ ĩĺŜ İÒùŜŦŗĺŜǈ ĩĺŜ ùòŬìÒòĺŗùŜ

DE

òùŜÒŗŗĺĩĩÒıŜŬŔŗÓìŦĕìÒǍ-ŜŦĺŜùŜŦĕĩĺŜŜùìĺıŜŦŗŬƆùıùı AVENTURA

la intersección de dimensiones tales como el modo de LA

enseñar, las expectativas sobre los estudiantes, las re-77

presentaciones sobre el rol docente y sobre sí mismos y se encuentran atravesados por los vínculos que esta-blecen con los contenidos y los medios de enseñanza, con  sus  colegas  y  con  la  institución.  Por  tanto,  pode-İĺŜìĺıìùëĕŗĩĺŜǈŦÒİëĕúıǈċŬıòÒòĺŜùıŬıİùìÒıĕŜİĺ ÒıÓĩĺČĺÒĩòùĩ agenciamiento colectivo 5donde no es el 5 El agenciamiento colectivo da cuenta del carácter de construcción social del discurso, de los procesos de subjetivación y de la pragmática que esto conlleva. Puede profundizarse este concepto en Deleuze, G. y Guattari, F. (2002). Mil Mesetas. Capitalismo y Esquizofrenia. 

resultado de una acción individual sino de una acción conjunta que le da sentido, en un contexto determinado o en un aula. 

Para penetrar en los modos de subjetivación de los òĺìùıŦùŜƆĩÒİÒıùŗÒùıŖŬùŜùŔĺŜĕìĕĺıÒıċŗùıŦùÒĩÒŜ

nuevas tecnologías es relevante privilegiar la perspectiva narrativa, en tanto es posibilitadora y permite ex-plicitar la construcción social de conocimientos, en el convencimiento de que los humanos piensan, perciben y dan sentido a la experiencia de acuerdo con estructuras  narrativas.  A  la  manera  de  Bruner  entendemos ŖŬùǥĩÒŜŗùÒĩĕòÒòùŜŜĺìĕÒĩùŜǘǉǙǍŜĺıĩĺŜŜĕČıĕƧìÒòĺŜŖŬù conseguimos compartiendo las cogniciones humanas” 

78

(Bruner 1988: 128). Como modo de conocimiento el re-ĩÒŦĺìÒŔŦÒĩÒŗĕŖŬùƎÒƆòùŦÒĩĩùŜòùĩĺŜŜĕČıĕƧìÒòĺŜùı IALC

SO

los asuntos humanos que no pueden reducirse en de-IÓNC

ƧıĕìĕĺıùŜ ĺ ŔŗĺŔĺŜĕìĕĺıùŜ ÒëŜŦŗÒìŦÒŜ ìĺİĺ ſÒŗĕÒëĩùŜ

AC

discretas.  Son  precisamente  “las  vicisitudes  de  las  in-OMUNI C

tenciones humanas” (Bruner 1988:27) el objeto mismo EN

de la narrativa. De este modo, sólo podremos aproxi-marnos al discurso docente y a su subjetividad emer-PROFESORADO

gente a partir de su propio lenguaje. Poner la mirada ŔÒŗÒĕıŦŬĕŗŖŬúŔÒŜÒ en lo que dice, permite conjeturar ùĕŗİÓŜÒĩĩÓòùĩÒìĺđùŗùıìĕÒŜùİÓıŦĕìÒĺòĕŜìŬŗŜĕſÒǍ

La escuela es una creación tecnológicaƵ –intencio-ıÒĩƆŜĕŦŬÒòÒǝǈŬıÒìĺıŦùìĕİĕùıŦĺǈŬıÒċĺŗİÒìĕĻıòĕŜ-

ìŬŗŜĕſÒùŜŔùìėƧìÒǈŬıÒŗŦùċÒìŦĺìŬĩŦŬŗÒĩǈŬıÒìŗùÒìĕĻı humana, contextualizable que tuvo desde sus orígenes, ƆŜĕČŬùŦùıĕùıòĺǈŬıċŬùŗŦùĕİŔÒìŦĺùıĩÒŜŜŬëģùŦĕſĕòÒ-òùŜòùŜŬŜİĕùİëŗĺŜǈŔùŗĺŦÒİëĕúıùıĩÒŜċÒİĕĩĕÒŜƆùı ĩĺŜùıŦĺŗıĺŜŜĺìĕÒĩùŜòùŖŬĕúıùŜŔÒŗŦĕìĕŔÒëÒıùıùĩĩÒǍ

ZÒìĺıƧŗİÒìĕĻıòùĩÒÒŔÒŗùıŦùŔŬČıÒùıŦŗùĩÒŜŦùìıĺ-ĩĺČėÒŜùŔĺìÒĩùŜǝŔĺŗŬıĩÒòĺĩÒùŜìŬùĩÒƆŜŬĕıƧıĕòÒò de objetos, rituales, actos, ceremonias que requieren la TIC

CON

òĺİùŜŦĕìÒìĕĻı òùĩ ìŬùŗŔĺ Ɔ ĩÒ ŔŗùŜùıìĕÒ ċėŜĕìÒ Ɔǈ Ŕĺŗ

otro el acercamiento a dispositivos electrónicos de uso INNOVAR

ìĺŦĕòĕÒıĺǈ ùĩ ÒììùŜĺ İÒŜĕƧìÒòĺ Ò ĕıŦùŗıùŦǈ ùĩ ŬŜĺ òù DE

aparatos celulares que sirven a la vez como espacio de AVENTURA

ìĺİŬıĕìÒìĕĻıƆòùĕıċĺŗİÒìĕĻıǈĩÒŔĺŜĕëĕĩĕòÒòòùùŜŦÒŗ

LA

presente en la virtualidad– ha motivado la puesta en 79

İÒŗìđÒ òù İŭĩŦĕŔĩùŜ ĕıŦùıŦĺŜ òù ìĺıìĕĩĕÒŗǈ òù ÒĩČŬıÒ

manera,  ambos  mundos:  la  escuela  y  las  nuevas  tecnologías. Estas disposiciones entusiastas, experiencias dispersas en distintas partes del mundo, intentan responder  y  resolver,  con  resultados  inciertos,  la  peren-ŦĺŗĕùòÒò òù Ŭı ìĺıƨĕìŦĺ ŖŬù Ŧĕùıù ŜŬ ëÒŜù ùı ĩĺ ŖŬù 6 “Mientras el término ´técnica´ hace referencia a un determinado mecanismo de poder, el término ´tecnología´, al conjunto de mecanismos y, en particular, a las correlaciones que se instauran entre ellos”. Castro, E. 

(2011) Óp. Cit. Pág. 382

Paula Siblia (2012:14) designa como “una transición entre ciertos modos de ser y estar en el mundo –que sin òŬòÒŜùŗÒıİÓŜìĺİŔÒŦĕëĩùŜìĺıùĩìĺĩùČĕĺŦŗÒòĕìĕĺıÒĩ

y con las diversas tecnologías adscriptas al linaje esco-ĩÒŗǝƆùŜŦÒŜıŬùſÒŜŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜŖŬùƨĺŗùìùıÒìŦŬÒĩ-

İùıŦùƆŖŬùİÒıĕƧùŜŦÒıŜŬƨÒČŗÒıŦùòĕŜìĺıċĺŗİĕòÒò con dichas herramientas, mientras se ensamblan ale-ČŗùİùıŦùìĺıĺŦŗĺŜÒŗŦùċÒìŦĺŜǦ

cŬùŜŦŗÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜǈìĺıċĺŗİÒòÒŜùıŦŗùĺŦŗĺŜìĺİ-ŔĺıùıŦùŜŔĺŗĩĺŜòĕŜìŬŗŜĺŜǈĕòùıŦĕƧìÒìĕĺıùŜǈùıŦŗÒİÒ-

dos  que  conectan  lo  dicho  con  lo  no  dicho,  saberes instituidos,  percepciones  y  creencias,  constituyen  la subjetividad  en  construcción  en  el  aula,  una  subjeti-80

vidad que en su dispersión histórica y en el momento ŔŗùŜùıŦùÒŦŗÒſùŜÒŗÓĩÒŜŔÒŗùòùŜòùĩÒŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜòù IALC

SO

ċĺŗİÒìĕĻıǍÒŗÒìĺİŔŗùıòùŗƆÒìùŔŦÒŗùŜŦùòĕıÒİĕŜİĺ IÓNC

ŜĻĩĺđÒìùċÒĩŦÒĺëŜùŗſÒŗƆŗùìĺıĺìùŗùıĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜ

AC

discursivas la presencia, la inmanencia, la pregnancia OMUNI C

que  tienen  los  medios  de  comunicación  y  las  nuevas EN

tecnologías en las aulas, en los relatos, en los modos de interactuar y de dialogar y por supuesto, en los modos PROFESORADO

de construir nuevo conocimiento. 

ZÒŜŬëģùŦĕſĕòÒòǈıĺŜòĕìù?úĩĕƅ@ŬÒŦŦÒŗĕǚưƸƸƵǇưǛùŜ

ǥŔĩŬŗÒĩƆŔĺĩĕċĻıĕìÒǦǈİŬìđÒŜƆòĕŜŦĕıŦÒŜſĺìùŜŜùđÒìùı presentes. Las cuestiones que hacen a la subjetividad siempre  han  ocupado  un  lugar  preponderante  en  la 

historia de las ideas. Las preocupaciones provenientes òùĩÒƧĩĺŜĺċėÒǈĩÒŔŜĕìĺĩĺČėÒǈĩÒŜĺìĕĺĩĺČėÒǈĩÒŜĺìĕĺǞĩĕı-güística, la comunicación y la educación parecen estar ÒŦŗÒſùŜÒòÒŜìĺıŦùİŔĺŗÓıùÒİùıŦùŔĺŗĩĺŜİùòĕĺŜİÒ-sivos y las nuevas tecnologías7. 

-ıùŜŦùİÒŗìĺĩÒŜŦùıŜĕĺıùŜŔÒŗùìùıƨĺŗùìùŗǈÒìŗù-ìùıŦÒŗŜùǈŔĺıùŗŜùòùŗùĩĕùſùǍŗĺċùŜĺŗùŜċĺŗİÒòĺŜŔÒŗÒ

ŬıÒùŜìŬùĩÒŜĕıċùìđÒǈŜĕıđĕŜŦĺŗĕÒǈùıùĩŖŬùĩÒŜĕıŜŦĕ-TIC

CON

ŦŬìĕĺıùŜòùċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒŜĺìĕùòÒòŔÒŗùìėÒıùŜŦÒŗòù ÒìŬùŗòĺǍŗĺċùŜĺŗùŜŖŬùÒŭıŦĕùıùıŬıÒĕİÒČùıİėŦĕìÒ

INNOVAR

de sí mismos y del mundo educativo como un “templo”, DE

ìĺİĺùĩĩŬČÒŗòùĩŜÒëùŗǍ?ŬŦŬŗĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜǈİÒùŜŦŗĺŜǈ

AVENTURA

ìĺıċŗĺıŦÒòĺŜ ìĺı Ŭı İŬıòĺ ùı ìŗĕŜĕŜǈ ÒİëĕČŬĺǈ ìĺı LA

ŔĩŬŗÒĩĕòÒòòùĕıċĺŗİÒìĕĻıǈđùŦùŗĺČùıùĕòÒòǈòĕſùŗŜĕòÒòǈ

81

con las nuevas tecnologías presentes en los discursos, òùıŦŗĺƆċŬùŗÒòùĩÒŬĩÒǍ

7 Cabe aclarar que, tal como señalan diversos autores (Wolton, 2000; Herrera Aguilar, 2010), el estudio de la comunicación no se reduce a los medios de información y comunicación, ni a cuestiones técnicas, sino a los lazos que unen hombres y sociedades a través de sus dimensiones cultural, social y política. Por lo tanto, se entiende que el estudio de la comunicación aborda distintas problemáticas en los cuales los medios pueden “o no” ser centrales. También afronta el desafío de revisar la concepción del sujeto en su relación con el Otro en el marco de un contexto social y cultural. Por lo tanto la identidad, la cultura, la sociedad, lo pú-blico y privado, son también temas de preocupación de estos estudios. 

ZÒŜ ŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜ ùıŦŗÒı ùı ìĺıƨĕìŦĺ Ɔ ùŜ ıùìù-ŜÒŗĕĺŗùŔùıŜÒŗĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŔÒŗÒŖŬùùŜŦÒŜŦùıŜĕĺıùŜǈ

incertidumbres y congojas, siempre enmarcadas en un ìĺıŦùƅŦĺđĕŜŦĻŗĕìĺǈŜùìĺıſĕùŗŦÒıùıŔŗÓìŦĕìÒŜòùĩĕëùŗ-tad, de encuentro. En este sentido abrirse, desplegarse a la incorporación de nuevos modos comunicativos, a ĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒìĺİŬıĕ-ìÒìĕĻıǝŖŬùìÒĩÒıùıùĩıŭìĩùĺòùĩÒŜŬëģùŦĕſĕòÒòđŬ-

mana–  es  una  posibilidad  de  encuentro  que  permite ìĺıŜĕòùŗÒŗıĺŜĻĩĺĩĺŜÒŜŔùìŦĺŜĕıŦùĩùìŦŬÒĩùŜǈÒìÒòúİĕ-ìĺŜĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗùŜŜĕıĺĩĺŜÒċùìŦĺŜƆĩÒŜıŬùſÒŜŜùıŜĕëĕ-

lidades que se encuentran dentro de las aulas del pro-ċùŜĺŗÒòĺ Ŕĺıĕùıòĺǈ ƧıÒĩİùıŦùǈ ùı ŗùĩÒìĕĻı Ɔ òĕÓĩĺČĺ 82

òĺŜòĕİùıŜĕĺıùŜùıĩÒƎÒòÒŜƆċŬıòÒìĕĺıÒĩùŜǇĩÒìĺİŬ-IAL

ıĕìÒìĕĻıǝÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜŔùŗìùŔìĕĺıùŜǈŜùıŜĕëĕĩĕòÒòùŜ

C

SO

ƆòĕŜìŬŗŜĺŜǝƆĩÒùòŬìÒìĕĻıìĺİĺĕıŜŦÒıìĕÒċĺŗİÒĩòù IÓNCA

ċĺŗİÒìĕĻıòùċĺŗİÒòĺŗùŜǍ

C

OMUNI C

EN

LAS SUBJETIVIDADES EN JUEGO

PROFESORADO

ĺŗŬıĩÒòĺǈĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜŖŬùıĺŬŦĕĩĕƎÒıĩÒŜıŬùſÒŜ

ŦùìıĺĩĺČėÒŜùıŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒĺŖŬùĩĺđÒ-cen como un soporte instrumental dicen, en relación a estos nuevos entornos tecnológicos, que sienten inquie-ŦŬòǈ òùŜìĺıƧÒıƎÒǈ òùŜÒŔùČĺǈ ĕıòĕċùŗùıìĕÒǈ ŗùŜĕŜŦùıìĕÒǈ

ĕıŜùČŬŗĕòÒòǈ ŔúŗòĕòÒ òù ìĺıŦŗĺĩ òù ĩÒ ŜĕŦŬÒìĕĻı òĕòÓì-tica,  pero  nunca  tranquilidad,  impresión  de  bienestar, ùİĺìĕĺıùŜòùìĺıƧÒıƎÒǈŖŬùſĕıìŬĩùıŜŬŜſĕùģĺŜŜÒëùŗùŜ

ìĺıĩĺŜıŬùſĺŜòùŜÒċėĺŜǍĺŗĺŦŗĺĩÒòĺǈÒŖŬùĩĩĺŜòĺìùı-tes que incorporan los recursos tecnológicos disponibles en las instituciones o en la sociedad, para mejorar y en-ŗĕŖŬùìùŗŜŬŦÒŗùÒòĺìùıŦùǈİÒıĕƧùŜŦÒıŜùıŦĕİĕùıŦĺŜòù alegría,  curiosidad,  gusto,  ganas  de  cambiar  y  probar, TIC

CON

ŜÒŦĕŜċÒììĕĻıǈ ùıŦŬŜĕÒŜİĺ Ŕùŗĺ ŦÒİŔĺìĺ òùŜìŗĕëùı ŬıÒ

sensación de tranquilidad, serenidad o placidez. 

INNOVAR

Aparecen, de modo transversal a los temores o sen-DE

saciones algunos temas recurrentes que permiten dar AVENTURA

sentido a las tensiones que expresan: la cuestión gene-LA

ŗÒìĕĺıÒĩƆĩĺŜŗÓŔĕòĺŜìÒİëĕĺŜǈùĩòĺİĕıĕĺĺıĺòùĩÒŜ

83

nuevas tecnologías en la vida cotidiana, la propia his-ŦĺŗĕÒċĺŗİÒŦĕſÒǈĩĺŜİÒùŜŦŗĺŜŖŬùùſĺìÒıǈùĩŜĕČıĕƧìÒ-

òĺŖŬùĩùÒŦŗĕëŬƆùıÒĩŗĺĩòùĩŔŗĺċùŜĺŗƆĩÒŜòĕċùŗùıŦùŜ

İĺòÒĩĕòÒòùŜòùùıŜùĹÒıƎÒǍ-ĩÒıÓĩĕŜĕŜòùĩùıŦŗÒİÒòĺ entre sentimientos y las cuestiones recurrentes implica ŬıìĺİŔĩùģĺòùŜÒċėĺŖŬùĕıſĺĩŬìŗÒòĕİùıŜĕĺıùŜÒċùì-tivas, culturales y, por supuesto, pedagógicas. Las condiciones en que se producen o circulan los saberes, el estallido  en  los  modos  comunicativos,  los  novedosos momentos  de  la  presencia  o  de  la  ausencia,  rompen los moldes escolares y, con ellos, la impresión de se-ČŬŗĕòÒòĺŜŬƧìĕùıìĕÒŖŬùŦĕùıùıĺŦùıėÒıĩĺŜòĺìùıŦùŜǍ

ZĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜùŜŦÓıòùŜìĺıìùŗŦÒòĺŜǍZÒŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺ-ıùŜùŜŦÓıòùŜìĺıìùŗŦÒòÒŜǍŬŜìÒıŗùŜŔŬùŜŦÒŜùıĩÒċĺŗ-

mación, en la capacitación, en la adquisición de nuevas competencias  tecnológicas.  Sin  embargo,  las  buenas ŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒıĺŜùÒČĺŦÒıùıùĩìĺıĺìĕİĕùı-Ŧĺ òù ŬıÒ òĕŜìĕŔĩĕıÒ ĺ ŬıÒ đÒëĕĩĕòÒò ùŜŔùìėƧìÒǈ ŦÒİ-ëĕúıŜùŗùŖŬĕùŗùòÒŗìŬùıŦÒòùĩÒŜùİĺìĕĺıùŜŖŬùŜù despliegan al momento de pensar la clase, para poder sortear la barrera de los temores, las nostalgias o las ŦŗĕŜŦùƎÒŜǈŖŬùìĺıƧČŬŗÒıùĩŗùċŬČĕĺòùĩÒŜŗùŜĕŜŦùıìĕÒŜǍ

ZĺŜ ŔŗĺċùŜĺŗùŜǈ ÒŦŗÒſùŜÒòĺŜ Ŕĺŗ ŜŬŜ ÒċùìŦĺŜ Ɔ ŜŬŜ

emociones, vuelcan en el aula parte de su energía en constituirse como docentes, recuperando en cada in-84

tervención a ese maestro ideal, imaginado, que desean ser. Este ejercicio –a menudo totalmente inconscien-IALC

SO

te  u  oculto–  va  delineando  un  espacio  de  seguridad, IÓNC

un territorio donde se reconocen y reconocen a otros AC

ìĺİĺŔÒŗùŜǍ-ŜŦùŔŗĺìùŜĺǈòĕÒĩúìŦĕìĺƆìĺıŜŦÒıŦùǈìĺı-OMUNI C

ƧČŬŗÒŬıģŬùČĺùıŦŗùĕòùıŦĕòÒòùĕòùıŦĕƧìÒìĕĻıǈòĺıòù EN

ùĩòĺìùıŦùǝùıİùòĕĺòùİŭĩŦĕŔĩùŜǈìĺİŔĩùģĺŜƆìĺıŦĕ-ıŬĺŜĕıŦùŗìÒİëĕĺŜǝŜùòùƧıùÒŜėİĕŜİĺùıùĩİÒŗìĺ PROFESORADO

de  un  grupo,  una  historia,  una  tradición,  una  cultura y un discurso. Cada cambio en este proceso simboli-za un duelo por la necesidad de volver a reconocerse ċŗùıŦùÒĩùŜŔùģĺòùĩÒŜùƅŔùìŦÒŦĕſÒŜŔŗĺŔĕÒŜƆĩÒŜòùĩĺŜ

òùİÓŜǍ

-ĩìÒİëĕĺĕİŔĩĕìÒŬıÒŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĻıùıĩĺŜùŜŦĕĩĺŜ

òùùıŜùĹÒıƎÒƆǈŔĺŗŜŬŔŬùŜŦĺǈŬıÒŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĻıùıĩĺŜ

modos de vinculación con los estudiantes, los grupos y con el conocimiento en general. Aceptar que el estudiante aporta saberes, revisar los modos de acceso al conoci-İĕùıŦĺƆÒĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıǈìĺİŔŗùıòùŗĩÒŜŔŗĺċŬıòÒŜİŬ-

taciones en los modos de producción, circulación y acceso ÒĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺǈĕİŔĩĕìÒùıŜÒıìđÒŗǈùƅŦùıòùŗİÓŜÒĩĩÓòù TIC

CON

ĩĺŔŗùſĕŜŦĺùĩđĺŗĕƎĺıŦùòùĩÒòùƧıĕìĕĻıòùĩòĺìùıŦùǍÒŗÒ

que esto pueda ocurrir, es necesario poner en circulación INNOVAR

la palabra y crear condiciones institucionales de escucha, DE

òù ÒìĺİŔÒĹÒİĕùıŦĺǈ òù ċĺŗİÒìĕĻı ŖŬù ĩù ŔùŗİĕŦÒı Òĩ

AVENTURA

ŔŗĺċùŜĺŗſĺĩſùŗÒŗùìŗùÒŗŜùùĕİÒČĕıÒŗŜùǍZÒŗùŜŔĺıŜÒëĕ-LA

ĩĕòÒòòùìĺıŜŦŗŬĕŗıŬùſĺŜŜùıŦĕòĺŜƆıŬùſÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜıĺ 85

ùŜùƅìĩŬŜĕſÒòùĩòĺìùıŦùǒùŜŦùìÒİëĕĺǈÒòùİÓŜòùŜùŗŬı acontecimiento con intensa repercusión en el aula es un hecho político, social y cultural; por lo tanto es necesario generar los mecanismos –al interior de cada comunidad ùòŬìÒŦĕſÒǝŔÒŗÒŖŬùùŜŦÒŜŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜĺìŬŗŗÒıòù İĺòĺ òĕÒĩĺČÒòĺǈ ŔÒŗŦĕìĕŔÒŦĕſĺ Ɔ òùİĺìŗÓŦĕìĺǍ ëŗĕŗ ĩĺŜ

caminos hacia el deseo, hacia la alegría, va en el sentido de un encuentro con lo imprevisto, con una potencia, con un sueño, con la posibilidad de cambiar las cosas y de ìÒİëĕÒŗıĺŜŜĕıŖŬùùŜĺıĺŜòùŜƧČŬŗùǈıĺŜÒŦĺŗİùıŦùĺ ıĺŜòùċĺŗİùǈŜĕıĺŖŬùŜùĕıŦùČŗùùııŬùſĺŜİĺòĺŜòùſùŗ

ùĩİŬıòĺǈĩÒŗùÒĩĕòÒòƆĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜùòŬìÒŦĕſÒŜǍ

Los sentimientos con los que se va construyendo el rol òĺìùıŦùŜĺıİŬƆŗùĩùſÒıŦùŜùıùĩòĕŜùĹĺòùëŬùıÒŜŔŗÓì-ticas de enseñanza. Las emociones que se despiertan en ùĩÓıĕİĺòùĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜċŗùıŦùÒĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùĩÒŜ

ıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜŜùŦŗÒıŜċĺŗİÒıǈÒŜėǈùıŬıċÒìŦĺŗìĩÒſù que incide en las elecciones pedagógicas, tal vez mucho İÓŜŖŬùĩÒŜìŬùŜŦĕĺıùŜòùÒììùŜĺİÒŦùŗĕÒĩĺŗÒìĕĺıÒĩĕòÒò ŦúìıĕìÒǍ$ÒŗĩŬČÒŗÒĩÒŔÒĩÒëŗÒòùĩĺŜòĺìùıŦùŜǈùŜìŬìđÒŗ

lo que tienen para decir, aceptar lo que sienten, es un pequeño paso hacia la comprensión de las decisiones que toman en el aula. 

-ƅĕŜŦùıòĕſùŗŜĺŜƆſÒŗĕÒòĺŜċÒìŦĺŗùŜŖŬùĕıìĕòùıùıĩÒ

integración de las tecnologías en el aula y que repercu-86

ten en los modos de sentir y pensar del docente y de la òĺìùıìĕÒŦÒıŦĺŔŗùŜùıŦùìĺİĺċŬŦŬŗÒǍZÒòĕŜŦÒıìĕÒùƅĕŜ-IALC

SO

tente entre lo que dicen los docentes y lo que realmente IÓNC

plasman en sus clases es producto de la ineludible movi-AC

ĩĕƎÒìĕĻıòùŜùıŦĕİĕùıŦĺŜǈòùŜùĺŜǈĕòùÒŜǈĕòùıŦĕƧìÒìĕĺıùŜ

OMUNI C

ŔùŗĺǈŦÒİëĕúıǈòùĩŜŬŦĕĩùıìŬùıŦŗĺùıŦŗùùŜùòĺìùıŦùƆĩÒ

EN

ĕıŜŦĕŦŬìĕĻıòĺıòùŔŬùòùĺòùëùòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜǈ

òĺıòùùıìĺıŦŗÒŗÓǝŦÒİëĕúıǝŬıìÒİĕıĺÒĩĩÒıÒòĺĺĩĩù-PROFESORADO

ıĺòùĺëŜŦÓìŬĩĺŜŔÒŗÒŔĺıùŗùıìĕŗìŬĩÒìĕĻıŜŬŜŜÒëùŗùŜ

y estrategias. 

-ĩùŜċŬùŗƎĺòùŔŗùìĕŜÒŗìĻİĺŜùŗÓùĩŔŗĺìùŜĺòùìĺıŜ-titución de una subjetividad no puede desligarse de las cualidades del lenguaje y, por lo tanto, del discurso –en su 

ìÒŗÓìŦùŗĕıùƅŦŗĕìÒëĩùİùıŦùŬıĕòĺÒĩŜŬģùŦĺŖŬùĩĺùıŬı-cia y los contextos discursivos donde circula– y postula un objeto intermedio o parcial que construye de manera ìĺıģŬıŦÒùĩĺëģùŦĺòùÒıÓĩĕŜĕŜǈìĺİĺĩĺŜŗĕŦİĺŜùŜŦúŦĕìĺŜ

òùÒģŦĕıǈìĺİĺĩĺŜǥŗĕŦĺŗıùĩĺŜùƅĕŜŦùıìĕÒĩùŜǦŖŬù@ŬÒŦ-ŦÒŗĕǚưƸƸƵǇƲƯǛŗùìŬŔùŗÒòùÒŖŬùĩĩĺŜŔÓŗŗÒċĺŜòù En busca del tiempo perdido, donde Proust cuenta lo que le pasó ìĺıÒŖŬùĩĩÒċŗÒìùŜĕĩĩÒòùĩÒŜĺıÒŦÒòùŜŬſùìĕıĺǈùĩİŭ-TIC

CON

sico Vinteuil, que volvía una y otra vez a embargar su alma o como esos objetos intermedios entre expresión INNOVAR

y contenido que rompen la correlatividad sujeto-objeto. 

DE

Cada docente pone en circulación su palabra y hace AVENTURA

ŔŗĺĩĕċùŗÒŗŬıÒŜùŗĕùòùÒŗČŬİùıŦÒìĕĺıùŜÒċÒſĺŗòùŜŬ

LA

posición, como escudos o insignias de valores, audacias 87

ĺùŜċŬùŗƎĺŜŖŬùùĩĩĺŜİĕŜİĺŜùıìÒŗıÒŗĺıùıŜŬÒìŦĕſĕòÒò ìĺİĺ ŔŗĺċùŜĺŗùŜ ùı ĩĺŜ ŔŗĺċùŜĺŗÒòĺŜǍ ĺİĕùıƎÒ

a  apreciarse  la  superposición  de  discursos  que  logran mezclar los colores primarios para crear un nuevo color, ìĺıĺŦŗĺİÒŦĕƎǈùıŜŬŜİŭĩŦĕŔĩùŜìĺİëĕıÒìĕĺıùŜǈùıŜŬŜ

ĕıƧıĕŦÒŜſÒŗĕÒìĕĺıùŜǈùıŜŬŜĕıìĩÒŜĕƧìÒëĩùŜČÒİÒŜǍ·Òıĺ se trata de un docente, sino del conjunto de representaciones docentes que entran en juego, de la multiplicidad de discursos que se despliegan, con argumentos que hablan sobre lo mismo. 

Analizar el discurso de los docentes para develar las ŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜ ùİùŗČùıŦùŜ ŔùŗİĕŦù ŗùƨùƅĕĺıÒŗ Ŝĺëŗù

ŖŬúùŜŦĕĩĺŜòùŔŗĺċùŜĺŗùŜŦŗÒıŜĕŦÒıĺŜùĕıŜŦÒĩÒıđĺƆùı ĩÒŜÒŬĩÒŜƆìŬÓĩùŜŜĺıĩÒŜŔŗùŜùıìĕÒŜòĕŜìŬŗŜĕſÒŜĺİÒŦù-riales de las nuevas tecnologías que impliquen la incorporación de algo realmente singular, nuevo y crítico (no meramente reproductivo) en las mixturadas realidades y ŔŗÓìŦĕìÒŜùƅĕŜŦùıŦùŜǍùŜŦÒĕòùÒìùıŦŗÒĩŔĺòŗėÒÒČŗùČÒŗ-se una nueva perspectiva, complementaria, que me pa-ŗùìùìùıŦŗÒĩùıùŜŦùŦŗÒëÒģĺǇŔùıŜÒŗŦÒİëĕúıĩÒùŜìŬùĩÒ

ƆĩÒŜĕıŜŦÒıìĕÒŜċĺŗİÒŦĕſÒŜìĺİĺĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗÒòĺŜìĺİĺ tecnologías en tanto producciones discursivas vivas, di-ıÓİĕìÒŜǈÒĩÒſùƎùƅŔŗùŜĕĻıòùĩĺŜìÒİëĕĺŜìŬĩŦŬŗÒĩùŜƆ

ŜĺìĕÒĩùŜ Ɔ ŔŗĺòŬìŦĺŗÒ òù òĕìđĺŜ ìÒİëĕĺŜǍ -ŜŦù ÒıÓĩĕŜĕŜ

ŗùŜÒĩŦÒòùŖŬúİĺòĺĩÒŜòĕċùŗùıìĕÒŜòĕŜìŬŗŜĕſÒŜòùĩĺŜ
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òĺìùıŦùŜǈĩÒŜòĕŜŦĕıìĕĺıùŜùıĩÒŜŔÒĩÒëŗÒŜǈŜĺıİÓŜëĕùı ŦùŗŗĕŦĺŗĕĺŜìĺıİÒŔÒŜÒëĕùŗŦĺŜǈÒìŦĺŜċŬŜĕĺıÒòĺŜƆìĺĩùì-IALC

SO

tivos de enunciación; no son propiedades intrínsecas de IÓNC

los  sujetos  sino  espacios  y  tramas  complejas  de  signi-AC

ƧìÒìĕĺıùŜŖŬùÒıŬòÒıìŬùŜŦĕĺıùŜŜĺìĕÒĩùŜǈđĕŜŦĻŗĕìÒŜƆ

OMUNI C

hasta psicológicas y que, por ende, repercuten y son –a EN

ĩÒſùƎǝĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜƆĩÒŜĕıŦùŗÒììĕĺıùŜòùıŦŗĺòùĩÒŬĩÒǍ

La subjetividad no se constituye, entonces, por me-PROFESORADO

dio de una verdad que le da un estatuto conceptual o òĕŜìŬŗŜĕſĺǈŜĕıĺŔĺŗİùòĕĺòùìĕùŗŦÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŖŬùòÒı legitimidad procedimental y tradicional a una serie de İÒıùŗÒŜ òù ĺëŗÒŗ Ŝĺëŗù ĩĺŜ òùİÓŜ Ɔ Ŝĺëŗù ıĺŜĺŦŗĺŜ

İĕŜİĺŜǍ -ŜŦÒŜ ŔŗÓìŦĕìÒŜ Ŝù ùŜŦÒıòÒŗĕƎÒıǈ ŗĕŦŬÒĩĕƎÒı Ɔ

ìĺòĕƧìÒıǈŜùŦĺŗıÒıŔŗĺìùòĕİĕùıŦĺŜÒìùŔŦÒòĺŜŔĺŗùĩ

yo  de  todos,  como  caminos  de  acceso  a  una  verdad aceptada, instituida, reconocida socialmente como un İúŦĺòĺĺëģùŦĕſÒòĺǍ

TENSIONES EN LOS ESTILOS DOCENTES

TIC

CON

ÒŗÒŔĺòùŗòĕŜŦĕıČŬĕŗǈÒŦŗÒſúŜòùĩÒıÒŗŗÒŦĕſÒƆùĩ

òĕŜìŬŗŜĺ òù ĩĺŜ ŔŗĺċùŜĺŗùŜǈ ĩÒŜ ìĺİŔĩùģÒŜ ŦùıŜĕĺıùŜ ǝ

INNOVAR

que  devienen  de  la  presencia  de  las  nuevas  tecnolo-DE

ČėÒŜǝùıĩÒŜŬëģùŦĕſĕòÒòòùĩòĺìùıŦùƆùıŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜ

òùùıŜùĹÒıƎÒǈċŬùıùìùŜÒŗĕĺòùƧıĕŗìÒŦùČĺŗėÒŜŖŬùŔŬ-AVENTURALA

diesen cruzarse de modo de distinguir predominancias, 89

emergencias y relieves y, a la vez, lo borroso del encuentro con un estilo determinado o lineal. 

$ùùŜŦùİĺòĺǈÒŔÒŗùìùıìĺıƧČŬŗÒòĺŜŦŗùŜùģùŜǈìĺı sus  tensiones  e  intersecciones,  a  los  que  responden subjetividades docentes que dan cuenta de sus estilos ƆŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒǍĺŗŬıĩÒòĺǈŔĺòùİĺŜìĺı-siderar un primer eje, en relación a  la emergencia de las nuevas tecnologías  donde aparecen estilos que van desde maestros que buscan cambiar sus modos de in-ŦùŗſùıìĕĻıòĕòÓìŦĕìÒǈìÒŔĕŦÒĩĕƎÒıŜŬìĺıĺìĕİĕùıŦĺƆŜŬ

acercamiento a las tecnologías y ponen en circulación ùĩĕİÒČĕıÒŗĕĺòùĩĺŜģĻſùıùŜŔÒŗÒòÒŗìŬùıŦÒǝÒŦŗÒſúŜ

òùĩŬŜĺÒìŦĕſĺƆŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺòùĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǝ

de la posibilidad de promover genuinos aprendizajes ŬŦĕĩĕƎÒıòĺıŬùſĺŜĩùıČŬÒģùŜǈđÒŜŦÒÒŖŬùĩĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜ

ŖŬùıĺĕıìĺŗŔĺŗÒıĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜùıŜŬŜŔŗÓìŦĕ-cas de enseñanza ni desean hacerlo, considerando que ùĩŬŜĺòùĩĺŜÒŗŦùċÒìŦĺŜŦùìıĺĩĻČĕìĺŜìĺıìĺıùìŦĕſĕòÒò ìĺŗŗùŜŔĺıòù Òĩ ÓİëĕŦĺ òù ĩÒ ſĕòÒ ŔŗĕſÒòÒ Ɔ ŖŬù ŜĻĩĺ producen dispersión en las aulas. 

En  un  segundo  eje,  que  vincula  los   sentimientos y  la  identidad   òù ĩĺŜ ŔŗĺċùŜĺŗùŜ ŔĺòùİĺŜ ŗùìĺıĺìùŗ

ċĺŗİÒìĕĺıùŜ òĕŜìŬŗŜĕſÒŜ ŖŬù òùŜŔĩĕùČÒı Ŭı ŔĺŜĕìĕĺ-namiento pendular ante la posibilidad del encuentro òù ĩÒŜ ŔŗÓìŦĕìÒŜ ŦŗÒòĕìĕĺıÒĩùŜ ìĺı ĩÒŜ ıŬùſÒŜ Ŧùìıĺ-90

logías. Aquí, el arco de estilos oscila desde docentes ŖŬùŜùĕòùıŦĕƧìÒıùıùĩŗĺĩìĺİĺŦŗÒıŜİĕŜĺŗùŜòùŜÒ-IALC

SO

beres  de  otros,  de  saberes  institucionalizados  y  legi-IÓNC

ŦĕİÒòĺŜǝŔŗĕıìĕŔÒĩİùıŦùÒŦŗÒſúŜòùĩĺŜĩĕëŗĺŜǝƆŖŬù AC

ŜùŜĕùıŦùıìĺıƧÒòĺŜƆŜùČŬŗĺŜùıĩÒŦŗÒıŜċùŗùıìĕÒòù OMUNI C

conocimientos  disciplinares;  hasta  la  otra  punta  del EN

Òŗìĺ ìĺı òĺìùıŦùŜ ìŬƆĺ İĺòùĩĺ òù ĕòùıŦĕƧìÒìĕĻı ùŜ

la innovación, las alternativas no tradicionales, mani-PROFESORADO

ƧùŜŦÒıŜùıŦĕİĕùıŦĺŜÒŔÒŜĕĺıÒòĺŜƆŖŬĕùŗùıìÒİëĕÒŗùĩ

İŬıòĺǈŔùŗìĕëùıŖŬùģŬıŦĺÒĩŜÒëùŗòùĩÒìĕùıìĕÒùŜŦÓ

ùĩìĺİŔŗĺİĕŜĺìĺıĩÒŜĺìĕùòÒòƆŬŦĕĩĕƎÒŗÓıŦĺòÒŜĩÒŜ

ùŜŦŗÒŦùČĕÒŜŖŬùùŜŦúıÒŜŬÒĩìÒıìùŔÒŗÒëŗĕıòÒŗùŜŦÒŜ

posibilidades a sus estudiantes. 

Finalmente, un tercer eje en relación a las  prácticas de enseñanza y sus discursos, recupera la palabra del docente entramada con las mediaciones pedagógicas y ĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒǈŬŦĕĩĕƎÒıòĺıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺ-gías. En este espacio encontramos aquellos que privilegian una comunicación lineal, unilateral, el saber con-centrado y acumulado en el docente, quien es –a la vez– 

compendio de conocimientos centrales e ineludibles y TIC

CON

experto  en  el  correcto  ordenamiento  y  secuenciación òùĩĺŜìĺıŦùıĕòĺŜǍcĺùŜıùìùŜÒŗĕĺǈŔÒŗÒùŜŦĺŜŔŗĺċùŜĺ-INNOVAR

ŗùŜǈëŬŜìÒŗİÓŜŜÒëùŗùŜċŬùŗÒòùĩÒŬĩÒŔĺŗŖŬùùŜŦÓıÒĩĩėǈ

DE

presentes en la voz del maestro. Otros docentes, con un AVENTURA

discurso que integra la participación y promueve la re-LA

troalimentación en los espacios comunicativos,  pare-91

cen comprender la necesidad de estar a la vanguardia, tomar  iniciativas,  adelantarse  y,  por  supuesto,  correr ŗĕùŜČĺŜǍ-ŜĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜùıŦĕùıòùıŖŬùĩÒŜıŬùſÒŜŦùì-ıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒìĺİŬıĕìÒìĕĻıċĺŗİÒı parte del amplio contexto de cambios en las modalida-des comunicativas y en los modos de ver el mundo,  en el cual las relaciones entre alumnos y docentes, entre sí y con respecto al conocimiento, se ven estremecidas ŔĺŗĩÒŜùƅŔùŗĕùıìĕÒŜŖŬùŔŗĺſĺìÒıĩĺŜùıŦĺŗıĺŜŔĺĩĕŜú-micos y extensos de las nuevas tecnologías. 

ŬŗČùıǈòùùŜŦùİĺòĺǈıŬİùŗĺŜÒŜƆđùŦùŗĺČúıùÒŜ

potenciales  articulaciones,  algunas  de  ellas  quedan 

[image: Image 11]

plasmadas como una representación posible, viable y, ùıŬıŜùıŦĕòĺǈùŜŔùŗÒëĩùǍlŦŗÒŜìŗùìùŗÓıòùŬıİĺòĺ ŦĺŦÒĩİùıŦùĕıùŜŔùŗÒòĺǍŬùòÒıÒŜėòùƧıĕòÒŜǈùıŔŗĕıìĕ-pio y esperando que no resulten cristalizadas y adquie-ŗÒııŬùſĺŜİĺſĕİĕùıŦĺŜǈŦŗùŜùŜċùŗÒŜìĺıŦŗùŜĩėıùÒŜòù tensión entre ellas. 
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EN

$ù ĩÒ ìĺıċŗĺıŦÒìĕĻı òù ĩÒ ŔŗĕİùŗÒ ùŜċùŗÒ òù ĩĺŜ

PROFESORADO

discursos en relación con la emergencia de las nuevas tecnologías con la segunda de los discursos en relación con los sentimientos de identidad surge el campo de las  tensiones en la subjetividad  y cómo se reconocen los docentes en relación a las nuevas tecnologías. 

$ù ĩÒ ìĺıċŗĺıŦÒìĕĻı òù ĩÒ ŔŗĕİùŗÒ ùŜċùŗÒ òù ĩĺŜ

discursos en relación con la emergencia de las nue-ſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜìĺıĩÒŦùŗìùŗÒùŜċùŗÒòùĩĺŜòĕŜìŬŗŜĺŜ

en  relación  con  las  mediaciones  pedagógicas  y  las ŔŗÓìŦĕìÒŜ òù ùıŜùĹÒıƎÒ ŜŬŗČù ùĩ ìÒİŔĺ òù ĩÒŜ  ten-

 siones en los diseños didácticos  que implica pensar y ŗùŔùıŜÒŗùĩŔĩÒıòùìĩÒŜùǈŖŬúùŜŦŗÒŦùČĕÒŜŬŦĕĩĕƎÒŗƆòù ŖŬúİĺòĺùŜŦÒëĩùìùŗĩÒƎĺŜìĺİŬıĕìÒŦĕſĺŜǍ

TIC

CON

$ùĩÒìĺıċŗĺıŦÒìĕĻıòùùŜŦÒŭĩŦĕİÒùŜċùŗÒǈòùĩĺŜ

discursos en relación con las mediaciones pedagógi-INNOVAR

ìÒŜƆĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒǈìĺıĩÒòùĩòĕŜìŬŗŜĺ DE

en relación con los sentimientos de identidad, surge AVENTURA

el campo de las  tensiones en la práctica que involu-LA

cra un replanteo de lo que se hace realmente en el 93

aula. 

En  cada  intersección  podemos,  por  tanto,  jugar ìĺıĩÒìĺİëĕıÒìĕĻıİŭĩŦĕŔĩùòùĩÒŜòĕŜŦĕıŦÒŜìÒŦùČĺ-ŗėÒŜìŗŬƎÒòÒŜìĺıĩÒŜŔùŗŦùıùìĕùıŦùŜÒĺŦŗÒŜùŜċùŗÒŜƆ

ŜùſĕŜĩŬİëŗÒıùıùĩĩÒŜùŜŔÒìĕĺŜòùìĺıƨŬùıìĕÒƆıŬù-ſĺŜŦùŗŗĕŦĺŗĕĺŜòùÒıÓĩĕŜĕŜŖŬùŔùŗİĕŦĕŗÓıŔŗĺċŬıòĕƎÒŗ

ùıùĩòĕŜìŬŗŜĺòùĩòĺìùıŦùǍùùıŦŗùſúùıòĕìđÒŜĕıŦùŗ-ŜùììĕĺıùŜſÒŗĕÒìĕĺıùŜŖŬùÒŗŦĕìŬĩÒıǈıĺŜĕıìĺıƨĕìŦĺǈ

ıŬùſÒŜŗùĩÒìĕĺıùŜùıŦŗùĩÒŔŗÓìŦĕìÒƆĩĺŜòĕŜìŬŗŜĺŜǍ

Es evidente que este mapa es inestable, que allí se movilizan representaciones inasibles y, muchas ve-ìùŜǈÒŭıĕıìĺİŔŗùıŜĕëĩùŜǍĕıùİëÒŗČĺǈĩĺŜŬČùŜŦĕſĺǈ

ĩĺċÒŜìĕıÒıŦùùŜŜùČŬĕŗùƅÒİĕıÒıòĺǈòùŜùıŦŗÒİÒıòĺ las  aparentes  oposiciones  existentes,  los  sutiles  encuentros, las estrategias de los sujetos en relación a sí  mismos  y  al  rol  que  ocupan,  la  incidencia  de  las ĕıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜòĺıòùŔĩÒŜİÒıŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜìĺıùĩƧı de  pensar  lo  tecnológico,  la  tecnología,  las  subjetividades  y  la  enseñanza  enlazadas  en  dimensiones ŜĺìĕÒĩùŜ ŖŬù ĩù ĺŦĺŗČÒı ŜùıŦĕòĺǍ $Òſĕò ŬìĦĕıČđÒİ

(2008:224)  rechaza la idea de que la tecnología sea neutra “o que sus consecuencias sean el mero resultado de cómo eligen usarla las personas.”Tal vez –pien-ŜĺǝĩÒŗùŜĕŜŦùıìĕÒŜùÒǈŦÒİëĕúıǈŔÒŗŦùòùĩÒŔĺŦùıìĕÒǍ

-ĩ ŦŗÒëÒģĺ òùŜòù ĩÒŜ òĕċùŗùıŦùŜ ìĺıƧČŬŗÒìĕĺıùŜ

94

subjetivas  de  los  docentes  permite  vislumbrar  que ùĩŜùıŦĕòĺŖŬùĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜĺŦĺŗČÒıÒĩÒŜŦùìıĺĩĺ-IALC

SO

ČėÒŜ ùŜŦÓ ĕİŔĩĕìÒòĺ ùı ŜĕČıĕƧìÒòĺŜ ĕòùÒìĕĺıÒĩùŜǈ ùı IÓNC

sus visiones del mundo, que provienen de su trayecto AC

ċĺŗİÒŦĕſĺǈòùĩŗĺĩŖŬùĺìŬŔÒıǚĺİùģĺŗǈòùĩÒĕİÒČùı OMUNI C

internalizada del “deber ser” del rol que ocupan) y de EN

ĩÒŜùƅŔùŗĕùıìĕÒŜŔŗùſĕÒŜǍ-ıĺŦŗÒŜŔÒĩÒëŗÒŜǈĩÒŜŜĕČıĕƧ-caciones que los docentes producen discursivamente PROFESORADO

ŜĺëŗùĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜŜĕùİŔŗùùŜŦÓıòÒòÒŜùı el marco de un determinado contexto social y cultural que interviene en los modos de otorgar sentidos y, òùùŜŦùİĺòĺǈÒŗŦĕìŬĩÒıùıŜŬŜòĕŜùĹĺŜƆùıŜŬŜŔŗÓì-ticas en el aula. 

ŦŗÒſúŜòùŜŬòĕŜìŬŗŜĺùİùŗČùıĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜ

ƆĩÒŜìŗùÒìĕĺıùŜìĺıìÒŗÓìŦùŗŗùŔŗĺòŬìŦĕſĺĺĕııĺſÒ-òĺŗ ùı ĩÒŜ ŔŗÓìŦĕìÒŜ òù ùıŜùĹÒıƎÒǈ Ŝĕı ĺĩſĕòÒŗ ŖŬù ùĩ

modo  de  enunciación  produce  de  hecho  un  impacto en las subjetividades en juego, un cambio de posición, ŬıŗùŔĺŜĕìĕĺıÒİĕùıŦĺŖŬùĕİŔĩĕìÒŗùƨùƅĕĻıùǈĕıìĩŬŜĺǈ

resistencia, pero que no puede obviar la puesta en discusión de los aspectos naturalizados de la enseñanza y TIC

CON

del aprendizaje

La penetración curricular de las nuevas tecnologías INNOVAR

ÒŭıùŜÒƎÒŗĺŜÒƆùŜŦÓĩĕČÒòÒİŬìđĺİÓŜÒĩĕıŦùŗúŜòùĩ

DE

docente o la necesidad de su utilización en el marco de AVENTURA

òùŦùŗİĕıÒòĺŜŔŗĺČŗÒİÒŜƆıĺŦÒıŦĺÒŬıÒŗùƨùƅĕĻıìŗė-LA

ŦĕìÒŖŬùĕİŔĩĕŖŬùđÒìùŗĩÒİÓŜŔĺŦùıŦùƆŔĺòùŗĺŜÒǍ-ŜŦĺ 95

puede deberse a que, siguiendo las ideas de Edouard 

@ĩĕŜŜÒıŦǈùĩŬŜĺòùĩÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜìĺıƧıùŜòĕòÓìŦĕìĺŜǈ

con  intencionalidad  pedagógica  o  con  motivaciones İùŗÒİùıŦù ùƅŔĩĺŗÒŦĺŗĕÒŜ òùıŦŗĺ òùĩ ÒŬĩÒǈ Òŭı ıĺ ĩĺ-gra crear –y mucho menos dominar– un lenguaje que ŔùŗİĕŦÒ ċŬŜĕĺıÒŗ ùİĺìĕĺıùŜǈ ŜùıŦĕİĕùıŦĺŜ Ɔ ŜÒëùŗùŜǈ

dando lugar a una subjetividad siempre emergente que pueda ponerse en consonancia con ellas. 

CAMBIAR LAS PRÁCTICAS, CAMBIAR LAS PERSPECTIVAS

Analizar los discursos, los matices, los tonos y los gestos  con  detenimiento  y  criticidad  –espacio  siem-ŔŗùŔĺĩúİĕìĺƆÒëĕùŗŦĺÒìĺıŦŗĺſùŗŜĕÒŜƆŔÒŜĕĺıùŜǝıĺŜ

ëŗĕıòÒŗÓ ĕıŜŬİĺŜ ŔÒŗÒ Ŕĺòùŗ ŜùČŬĕŗ ŔùıŜÒıòĺ ùı ĩÒ

ùòŬìÒìĕĻıòùđĺƆǈŗùŔùıŜÒŗıŬùŜŦŗÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜǈŔŗĺòŬ-cir verdaderas rupturas con sentido, e intentar generar ÒììĕĺıùŜŖŬùŜùÒıùŔĕŜŦùİĺĩĻČĕìÒƆúŦĕìÒİùıŦùģŬŜŦĕ-ƧìÒëĩùŜǈ ŔÒŗÒ ċĺŗİÒŗ ŬıÒ ŜĺìĕùòÒò İùģĺŗǈ İÓŜ ģŬŜŦÒǈ

İÓŜĕČŬÒĩĕŦÒŗĕÒƆİÓŜòùİĺìŗÓŦĕìÒǍ-ĩìÒİëĕĺĕİŔĩĕìÒ

ŬıÒŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĻıòùĩĺŜùŜŦĕĩĺŜòùùıŜùĹÒıƎÒƆǈŔĺŗ

ŜŬŔŬùŜŦĺǈŬıÒŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĻıùıĩĺŜİĺòĺŜòùſĕıìŬĩÒ-96

ción con los estudiantes, los grupos, con el conocimiento en general y con la imagen que tiene de sí mismo. 

IALC

SO

ÒİëĕÒŗĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜĺëŬŜìÒŗÒĩŦùŗıÒŦĕſÒŜùıùıŦĺŗ-IÓNCA

nos de enseñanza no convencionales, incluir ambien-C

ŦùŜŦùìıĺĩĻČĕìĺŜòĕſùŗŜĕƧìÒòĺŜùıĩÒŜìĩÒŜùŜŔŗùŜùıìĕÒ-OMUNI C

les,  aceptar  que  el  estudiante  aporta  saberes,  revisar EN

ĩĺŜİĺòĺŜòùÒììùŜĺÒĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺƆÒĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıǈ ìĺİŔŗùıòùŗ ĩÒŜ ŔŗĺċŬıòÒŜ ŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜ ùı PROFESORADO

los modos de producción, circulación y acceso al conocimiento. Para que esto ocurra, es necesario poner en circulación la palabra del docente y crear condiciones institucionales  de  escucha,  de  acompañamiento,  de ċĺŗİÒìĕĻıŖŬùĩùŔùŗİĕŦÒıÒĩŔŗĺċùŜĺŗſĺĩſùŗÒŗùìĺ-

nocerse, recrearse e imaginarse. La responsabilidad no ùŜùƅìĩŬŜĕſÒòùĩòĺìùıŦùǈùŜŦùìÒİëĕĺǈÒòùİÓŜòùŜùŗ

ŬıÒìĺıŦùìĕİĕùıŦĺòùċŬùŗŦùĕİŔÒìŦĺŔùòÒČĻČĕìĺùŜŬı hecho político, social y cultural. Por lo tanto, es necesario generar los mecanismos –al interior de cada comu-ıĕòÒòùòŬìÒŦĕſÒǝŔÒŗÒŖŬùŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜòùċĺıòĺ ocurran de modo constructivo, dialogado, participativo ƆòùİĺìŗÓŦĕìĺǍ

TIC

CON

INNOVAR

DE

AVENTURALA

97

BIBLIOGRAFÍA

ALVARADO, D. (2014) “La construcción semiótica de la ĕòùıŦĕòÒòǇ Ŭı ÒıÓĩĕŜĕŜ òù ĩÒ ŗùìùŔìĕĻı ùı ìÒŜĺŜ

òù?ÒìùëĺĺĦǦǍ-ıǇIcIǈǍƆ@Ibb-lǈbǍ

(Eds.) (2014)  Lenguaje, discurso e interacción en los espacios virtuales °ĺĩŭİùıùŜŦùİÓŦĕìĺŜòùĩÒ

Sociedad Argentina de Lingüística - 1a ed. - 2014. 

Volumen N° 19 Pag. 23-34- ISBN 978-950-774-241-ƴǍbùıòĺƎÒǇ-òĕŦĺŗĕÒĩòùĩÒ?ÒìŬĩŦÒòòù?ĕĩĺŜĺċėÒ

y Letras, Universidad Nacional de Cuyo; Sociedad Argentina de Lingüística

BRUNER, J. (1988)  Realidad mental, mundos posibles. 

98

ÒŗìùĩĺıÒǇ@ùòĕŜÒ

BRUNER, J. (1997)  La educación: puerta de la cultura.  

IALC

SO

Madrid, Visor

IÓNCA

XIc@Ebǈ $Ǎ ǚƱƯƯƷǛ  Más  allá  de  la  Tecnología. 

C

Buenos Aires: Manantial

OMUNI C

CASTRO,  E.  (2011)   Diccionario  Foucault.  Temas,  con-EN

 ceptos y autores. Buenos Aires: Siglo XXI $-Z-¿-ǈ@ǍǚƱƯƯưǛ ŔĕıĺƎÒǇƧĩĺŜĺċėÒŔŗÓìŦĕìÒǍ Barcelo-PROFESORADO

na: Fabula. Tusquets

$-Z-¿-ǈ@ǍƆ@Iǈ?ǍǚƱƯƯƱǛ Mil Mesetas. Capitalismo y Esquizofrenia.  Valencia: Pre-Textos FOUCAULT, M. (2012)  Lecciones sobre la voluntad de saber. Buenos Aires: FCE

@ZIcǈ-ǍǚưƸƷưǛ Lediscoursantillais.  París:Seuil

@Iǈ?ǍǚưƸƸƵǛǍ Caósmosis.  Buenos Aires: Manantial

JACKSON P. (2002) Práctica de la Enseñanza.  Buenos Aires: Amorrortu

KAP, M. (2012) “Subjetividades en Construcción: El Pro-ċùŜĺŗùıŜùĹÒıòĺùıùĩŗĺċùŜĺŗÒòĺǦ-ıǇ·-$I$-ǈ

M. M. y TRUEBA, S. (comp.)  La investigación en el TIC

CON

 campo de la formación docente: metodologías y experiencias.  Noviembre, 2012 Mar del Plata: Uni-INNOVAR

versidad  Nacional  de  Mar  del  Plata,  -:ISBN  978-DE

ƸƷƶǞƴƳƳǞƳƵƳǞƴ

AVENTURA

KAP,  M.  (2014)   Subjetividades  y  Nuevas  Tecnologías. 

LA

 Una  aproximación  a  los  sentidos,  narrativas  y 99

 prácticas docentes. Tesis de Maestría ZI±Icǈ -Ǎ ǚƱƯƯƷǛ  -ĩ lƧìĕĺ òù -ıŜùĹÒŗǍ ĺıòĕìĕĺıùŜ Ɔ

 Contextos.  Buenos Aires: Paidos b@@IlǈbǍǚƱƯưƱǛǍ Enriquecer la enseñanza. Los am-bientes  con  alta  disposición  tecnológica  como oportunidad. Buenos Aires: Paidos bIcǈbǍ°ǍǒII@lIKǈIǚƱƯưƳǛǇǥùìıĺĩĺČėÒŜŔĺŗŦÓ-ŦĕĩùŜǇ-ĩÒŬĩÒìĺİĺċŗùıŦùìŬĩŦŬŗÒĩǦŔŬëĩĕìÒòĺùı Question,  Vol. 1 N° 43 (julio-septiembre de 2014) En http://www.perio.unlp.edu.ar/question/

bìZ-cǈ Ǎ Ɔ @Il¶ǈ EǍ ǚưƸƸƷǛ ǥ-ŜìŗĕŦĺŜ òùŜòù ĩĺŜ

İÓŗČùıùŜǍ@ùĺČŗÒċėÒŜòùĩÒĕòùıŦĕòÒòǈĩÒŔùòÒČĺ-

gía y el poder”. En: McLAREN, P. (1998)  Multicultu-ralismo revolucionario:  pedagogías de disensión para el nuevo milenio ǍbúƅĕìĺǇĕČĩĺ¶¶I

±IZZIbǈǍǚƱƯƯƯǛ Marxismo y Literatura. Barcelona: Ediciones Península

100

IALC

SO

IÓNCAC

OMUNI C

EN

PROFESORADO

Taxonomía para crear propuestas pedagógicas en la era digital

María Esperanza Ramírez
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Voy a contarles una historia muy particular, me su-ìùòĕĻđÒìùŬıĺŜòėÒŜùıŬıÒċÒŗİÒìĕÒòùĩÒìĕŬòÒòòù AVENTURA

La Plata. Al ingresar y divisar la cantidad de gente que LA

101

đÒëėÒùıùĩĩŬČÒŗǈëŬŜŖŬúŜĕıúƅĕŦĺùĩŦėŔĕìĺùƅŔùıòùòĺŗ

òùıŭİùŗĺŜìĺĩĺŗÒòĺŖŬùŦĕùıùċĺŗİÒòùìÒŗÒìĺĩÒŔĩÒŜ-tado,  recorriendo en dos oportunidades el local, desde ĩÒŔŬùŗŦÒòùĕıČŗùŜĺđÒŜŦÒĩÒŜùììĕĻıǥċÒŗİÒìĕÒǦŔŗùìù-òĕòÒŔĺŗĩÒŜùììĕĻıǥŔùŗċŬİùŗėÒǦǈİĕùıŦŗÒŜŖŬùùıİĕŜ

ĺėòĺŜŜĺıÒëÒùĩŦĕİëŗùŖŬùĕıòĕìÒëÒŖŬùĩÒƧĩÒÒſÒı-ƎÒëÒǍbùòĕŔĺŗſùıìĕòÒùıĩÒëŭŜŖŬùòÒƆĩùŔŗùČŬıŦú a una señora, mayor que yo, quien muy amablemente İùĕıòĕìĻǈǥŦùıúŜŖŬùŜÒìÒŗıŭİùŗĺÒđėùıĩÒŔÒıŦÒĩĩĕ-ŦÒǈÒŔŗùŦÓŜòĺıòùòĕìùċÒŗİÒìĕÒƆĩĕŜŦĺǦǍŬıŖŬùŔŬòù ŜÒìÒŗŬııŭİùŗĺǈĩÒùŜŔùŗÒùŗÒŦÒıŦÒŖŬùİùŗùŦĕŗúŜĕı comprar las aspirinas pero con una certeza: estamos en la era digital. 

$ùƧıĕŦĕſÒİùıŦù Òĩ ĕČŬÒĩ ŖŬù ùŜÒ ÒİÒëĩù ŜùĹĺŗÒǈ

ŜĺƆŬıÒĕıİĕČŗÒıŦùòĕČĕŦÒĩǈìĻİĺıĺŜùŗĩĺŜĕÒŭıŗùìŬùŗ-òĺùĩƀÒĩĦİÒıǈİĕìĺİŔÒĹėÒĕòùÒĩſĕÒģÒıòĺòùìÒŜÒÒ

la escuela y viceversa en el colectivo que me llevaba al ŜùìŬıòÒŗĕĺǍEÒìùŬıĺŜİùŜùŜĩĺùıìĺıŦŗúùıİĕëÒŭĩòù ĩĺŜŗùìŬùŗòĺŜƆĩĺŦĕŗúŔùıŜÒıòĺǥƆÒıĺŜĕŗſùǈŜĕƆÒùŜŦÓı ùƅŦĕıŦĺŜĩĺŜìÒŜŜùŦŦùŜƆùŜìŬìđĺİŭŜĕìÒùıİĕìùĩŬĩÒŗǦǍ

Ahora que lo pienso me arrepiento, debí seguir guar-òÓıòĺĩĺŔĺŗŖŬùċĺŗİÒŔÒŗŦùòùİĕſĕòÒǈìĺİĺùĩ°E

de mi viaje de egresados, como los negativos de viejas ċĺŦĺŜŖŬùÒŭıìĺıŜùŗſĺǈìĺİĺĩÒŜìÒŗŦÒŜìĺıùŜŦÒİŔĕĩĩÒ

ŖŬùİùùıſĕÒëÒŬıÒÒİĕČÒǍ-ıƧıǈŔĺòŗėÒđÒìùŗŬıÒĩė-ıùÒòùŦĕùİŔĺĕıìĩŬƆùıòĺÒŦŗÒſúŜòùŖŬúòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺŜ
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la era digital llegó a mi vida, como a la de tantos otros, casi sin darnos cuenta. 
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ĺİĺ ĕòùÒĩ òù òĺìùıŦù ŦŗÒıŜċĺŗİÒòĺŗǈ ŦùıČĺ ĩÒ

IÓNC

ìĺıſĕììĕĻı òù ŖŬù òùëĺ ŔĩÒıĕƧìÒŗ ŔÒŗÒ ĩĺŜ ıÒŦĕſĺŜ

AC

digitales, los alumnos de esta era, los que nacieron y OMUNI C

se apropian de las tecnologías y hacen que ellas sean EN

ŔÒŗŦùİÓŜŖŬùĕİŔĺŗŦÒıŦùòùŜŬŜſĕòÒŜìĺŦĕòĕÒıÒŜǍıÒ

òĺìùıŦù ŖŬù ČŬėÒǈ ÒƆŬòÓıòĺĩĺŜ Ò ıĺ ŔùŗòùŗŜù ùı ùĩ

PROFESORADO

ìÒŬòÒĩòùĕıċĺŗİÒìĕĻıŖŬùìĕŗìŬĩÒŔĺŗĩÒƀùëǈĕıſĕŦÓı-dolos  a  seguir  siendo  prosumidores  y  productores  de sus propias experiencias desde la educación, mediante ĩÒĕııĺſÒìĕĻıòùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜƆŔŗĺŔŬùŜŦÒŜìĺıđùŗŗÒ-mientas TIC. 

LA TAXONOMÍA DE BLOOM Y UNA NUEVA REVISIÓN-VERSIÓN 

-ıưƸƴƵǈùĩŔŜĕìĻĩĺČĺùıģÒİėıĩĺĺİǈòùŜÒŗŗĺĩĩĻƆ

publicó su Taxonomía de Objetivos Educativos. Esta se convirtió en una herramienta clave para estructurar y comprender el proceso de enseñanza y aprendizaje y ĩùìŦŬŗÒĺëĩĕČÒòÒùıĩÒċĺŗİÒìĕĻıòùĩŗĺċùŜĺŗÒòĺđÒŜŦÒ

ıĺđÒìùİŬìđĺǍùČŭıùĩÒŬŦĺŗǈùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùĕëÒòùĩÒ

TIC

CON

mano de uno de los tres dominios psicológicos, el Cognitivo. En su tipología, los tres dominios son: INNOVAR

ǆ-ĩòĺİĕıĕĺĺČıĕŦĕſĺǈŖŬùŔùŗİĕŦùŔŗĺìùŜÒŗĕıċĺŗ-DE

mación, conocimiento y habilidades mentales. 

AVENTURA

ǆ-ĩòĺİĕıĕĺċùìŦĕſĺǈŖŬùŗùċùŗùıìĕÒĩÒŜÒìŦĕŦŬòùŜƆ

LA

sentimientos. 
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ǆ-ĩòĺİĕıĕĺŜĕìĺİĺŦĺŗǈŖŬùÒëÒŗìÒĩÒŜđÒëĕĩĕòÒ-òùŜİÒıĕŔŬĩÒŦĕſÒŜǈİÒıŬÒĩùŜĺċėŜĕìÒŜǍ

En  los  años  90,  un  antiguo  estudiante  de  Bloom, Lorin Anderson, revisó la Taxonomía de su maestro y publicó,  en  el  año  2001,  la  “Taxonomía  Revisada  de Bloom”. Ambos trabajos, son clave tanto para los docentes como para los encargados del diseño de capaci-taciones. En la era digital surge, en base a las anteriores,  una nueva taxonomía del siglo XXI, la “Taxonomía para entornos Digitales”. 

Lógicamente,  la  taxonomía  original  y  su  revisión no  comprendían  los  desarrollos  y  potencialidades  de 

la  era  digital.  Los  nuevos  comportamientos,  acciones ƆĺŔĺŗŦŬıĕòÒòùŜòùÒŔŗùıòĕƎÒģùŖŬùĺċŗùìùıùĩŬŜĺƆ

ÒŔŗĺŔĕÒìĕĻıòùĩÒŜIǚùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒIıċĺŗİÒìĕĻı y  la  Comunicación)  en  la  educación.  La  Taxonomía ǥùſĕŜÒòÒòùĩĺĺİǦǈÒŦĕùıòùİŬìđÒŜòùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜ

ŦŗÒòĕìĕĺıÒĩùŜòùĩÒŬĩÒǈŔùŗĺìĺİĺŜŬİùıŦĺŗÒǈŦÒİëĕúı Ŝù ŗùŜŦŗĕıČù Òĩ ÓİëĕŦĺ ìĺČıĕŦĕſĺǍ ZÒ ÒƅĺıĺİėÒ ŔÒŗÒ

entornos Digitales en cambio, no solo revisa elemen-ŦĺŜìĺČıĕŦĕſĺŜŜĕıĺŦÒİëĕúıƆİùģĺŗÒŭıǈıŬùſÒŜİùŦĺ-

dologías y herramientas que se pueden utilizar en las ÒŬĩÒŜÒŔÒŗŦĕŗòùĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùĩÒŜIǍbúŦĺòĺŜ

y herramientas, como por ejemplo los trabajos colabo-ŗÒŦĕſĺŜùıŜŬŜòĕċùŗùıŦùŜċĺŗİÒŜǈŖŬùŔĺŦùıìĕÒıƆùıŗĕ-
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quecen el proceso de enseñanza y aprendizaje. En la ÒìŦŬÒĩĕòÒòǈĩĺŜŦŗÒëÒģĺŜìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺŜŜùđÒĩĩÒıċÒſĺ-IALC

SO

recidos  por  la  era  digital,    adquiriendo  cada  vez  ma-IÓNC

yor preponderancia en las aulas. Por momentos, se lo AC

puede pensar como un elemento de la Taxonomía de OMUNI C

Bloom o simplemente como un mecanismo que puede EN

ŬŜÒŗŜù ŔÒŗÒ ċÒìĕĩĕŦÒŗ ùıŜÒİĕùıŦĺ òù lŗòùı ŬŔùŗĕĺŗǈ

ƆÒŖŬùǥǉùŜĩÒìÒĩĕòÒòòùĩÒÒììĕĻıĺòùĩŔŗĺìùŜĺĩÒŖŬù PROFESORADO

òùƧıùùĩıĕſùĩìĺČıĕŦĕſĺƆıĺĩÒÒììĕĻıĺùĩŔŗĺìùŜĺǈŔĺŗ

sí mismos” (Churches, 2009). 

Como ya se mencionó, la Taxonomía Bloom, exa-İĕıÒ òĕċùŗùıŦùŜ İĕŗÒòÒŜ òùĩ òĺİĕıĕĺ ìĺČıĕŦĕſĺǍ -ŜŦù dominio  categoriza  y  ordena  habilidades  de  pensa-

miento y objetivos. Su taxonomía sigue el proceso del pensamiento  y  los  categoriza  como,  “Habilidades  de 

ùıŜÒİĕùıŦĺòùlŗòùıIıċùŗĕĺŗǦǚZlǛƆǥEÒëĕĩĕòÒòùŜ

de Pensamiento de Orden Superior” (HOTS). Las habili-òÒòùŜòùŔùıŜÒİĕùıŦĺŜĺıċŬıòÒİùıŦÒĩùŜǈĕıđùŗùıŦùŜ

a todo sujeto social. “Usted no puede entender un concepto si primero no lo recuerda y de manera similar, usted no puede aplicar conocimientos y conceptos si TIC

CON

no los entiende” (Churches, 2009). 

Debemos  tener  en  cuenta  que  mucho  del  cono-INNOVAR

ìĕİĕùıŦĺ ŖŬù ùıŜùĹùİĺŜ ŜùŗÓ ĺëŜĺĩùŦĺ ùı Ŭı ŔÒŗ òù DE

años, en cambio las habilidades de pensamiento, una AVENTURA

ſùƎŖŬùŜùÒòŖŬĕùŗÒıǈŔùŗİÒıùìùŗÓıìĺıĩĺŜùŜŦŬòĕÒı-LA

tes toda su vida. 
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-ıĩÒùŗÒIıòŬŜŦŗĕÒĩǈĩÒùòŬìÒìĕĻıŜùùıċĺìĻùıĩÒŜ

ǥEÒëĕĩĕòÒòùŜòùĩùıŜÒİĕùıŦĺòùlŗòùıIıċùŗĕĺŗǦǒŜù-ČŭıĩÒÒƅĺıĺİėÒòùĩĺĺİùŖŬĕſÒĩùıŦùÒŗùìĺŗòÒŗƆ

comprender.  Hoy  en  día,  la  pedagogía  y  la  enseñan-ƎÒ òùĩ ĕČĩĺ ¶¶I Ŝù ùıċĺìÒı ùı ŖŬù ĩĺŜ ùŜŦŬòĕÒıŦùŜ

adquieran y transiten desde las LOTS hacia las HOTS, construyendo pensamiento sobre la base de recordar ìĺıĺìĕİĕùıŦĺƆìĺİŔŗùıòùŗĩĺŜŔÒŗÒĩŬùČĺċÒìĕĩĕŦÒŗĩÒŜ

habilidades de analizar y evaluar procesos, resultados y  consecuencias,  con  el  objetivo  de  elaborar,  crear  e innovar en producciones propias, como sujetos activos. 

[image: Image 12]
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lado, “Los cuatro pilares de la Educación, Aprender: La IÓNC

Educación encierra un tesoro” (Delors, 1998), en donde AC

la  colaboración  aparece  como  un  elemento  clave  en OMUNI C

cada uno de los cuatro pilares:

EN

ǆŔŗùıòùŗÒìĺıĺìùŗ

ǆŔŗùıòùŗÒđÒìùŗ

PROFESORADO

ǆŔŗùıòùŗÒſĕſĕŗģŬıŦĺŜǈÒŔŗùıòùŗÒſĕſĕŗìĺıĩĺŜ

òùİÓŜ

ǆŔŗùıòùŗÒŜùŗ

-ĩŦŗÒëÒģĺìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺùŜŦÓùıŦŗùıĺŜĺŦŗĺŜǈùŜŬı ıŬùſÒđÒëĕĩĕòÒòòùĩŜĕČĩĺ¶¶IŖŬùǈùıŜŬŜòĕċùŗùıŦùŜċĺŗ-

İÒŜǈŦĕùıùŬıÒĕıƨŬùıìĕÒìŗùìĕùıŦùùıùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùǍ

ĺıċŗùìŬùıìĕÒúŜŦÒŜùċÒìĕĩĕŦÒìĺıĩĺŜİùòĕĺŜòĕČĕŦÒĩùŜǈ

que van cobrando omnipresencia en las aulas. 

cŬùŜŦŗÒ ċĺŗİÒ òù ùıŜùĹÒŗ Ò ĩĺŜ ùŜŦŬòĕÒıŦùŜ òùëùŗėÒ

ìĺıŜĕòùŗÒŗ ĩĺŜ ŦŗÒëÒģĺŜ ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺŜǈ ŔÒŗÒ ċĺİùıŦÒŗ ùı ellos las “Habilidades del Pensamiento de Orden Superior”. 

Existe un vasto conjunto de herramientas de cola-ëĺŗÒìĕĻıǇƀĕĦĕŜǈëĩĺČŜòùÒŬĩÒǈđùŗŗÒİĕùıŦÒŜìĺĩÒëĺŗÒ-
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tivas para documentos, redes sociales, sistemas de ad-ministración del aprendizaje, etc., muchas disponibles INNOVAR

sin costo alguno. 

DE

đĺŗÒëĕùıǈùıĩÒùŗÒòĕČĕŦÒĩƆſÒĩĕúıòĺıĺŜòùŔĺòùŗ
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ċĺİùıŦÒŗĩĺŜŦŗÒëÒģĺŜìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺŜǈìÒëùŔŗùČŬıŦÒŗıĺŜ

LA

ŖŬúùıŜùĹÒİĺŜǇǏìĺıĺìĕİĕùıŦĺǈìĺıŦùıĕòĺìĺıŦùƅŦŬÒĩĕ-107

ƎÒòĺǈìĻİĺŦŗÒëÒģÒŗìĺıĺŦŗĺŜǎ-ĩìĺİŭıòùıĺİĕıÒòĺŗ

entre los docentes se centra el objetivo de que nuestros  estudiantes  produzcan  conocimiento,  apoyando este proceso constructivista que sostiene que el conocimiento que les demos a los alumnos solo constituye la base de  su propio ciclo de aprendizaje. 

Como docentes debemos constituir una alternativa ŖŬùĺċŗùƎìÒċŬıòÒİùıŦĺÒĩÒŜÒìŦĕſĕòÒòùŜŖŬùĩùŜĺċŗù-cemos a los estudiantes. El contenido o el concepto sin ıĕıČŭıìĺıŦùƅŦĺŬĺŦŗÒÒìŦĕſĕòÒòòùÒŔĺƆĺǈŦĕùıùıŬıÒ

İŬƆëÒģÒŗùŦùıìĕĻıǍZÒìĺŦĕòĕÒıùĕòÒòùŜŬıŔŬıŦÒŔĕúĕıĕ-cial imprescindible para la construcción del aprendiza-

[image: Image 13]

ģùŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺǈĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜòùĩŜĕČĩĺ¶¶IǈŗùŜŔĺıòùı positivamente a problemas del mundo real. 

ZĺŜòÒŦĺŜŖŬùÒŗŗĺģÒĩÒŔĕŗÓİĕòùòùĩŔŗùıòĕƎÒģùǈ

sobre cómo aprenden y recuerdan los estudiantes, nos İŬùŜŦŗÒ ĩÒ òĕċùŗùıìĕÒ ùıŦŗù Ŭı ÒĩŬİıĺ ŔÒŜĕſĺ ǚǇǛ ŖŬù solo lee, escucha y ve materiales audiovisuales, ante un estudiante activo (:) que crea, produce y se hace dueño de la palabra. 
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IALC

SO

IÓNCAC

OMUNI C

EN

PROFESORADO

Invitar a los alumnos a crear, diseñar, construir, pla-ıùÒŗǈ ŔŗĺòŬìĕŗǈ ĕòùÒŗǈ ŦŗÒƎÒŗǈ ùĩÒëĺŗÒŗǈ ŔŗĺČŗÒİÒŗǈ Ƨĩ-mar, animar, bloggear, videobloggear (video blogging), İùƎìĩÒŗǈŗùİùƎìĩÒŗǈŔÒŗŦĕìĕŔÒŗùıŬıƀĕĦĕǚƀĕĦĕǞĕıČǛǈŔŬ-blicar “videocasting”, “podcasting”, dirigir, transmitir. 

-Ŝ ċĺİùıŦÒŗ ùı ùĩĩĺŜǈ ĩÒŜ đÒëĕĩĕòÒòùŜ òùĩ ùıŜÒİĕùıŦĺ òù lŗòùı ŬŔùŗĕĺŗǈ ŜùČŭı ĩÒ ŦÒƅĺıĺİėÒǈ ŬŦĕĩĕ-zando las TIC, como nuevos canales en el proceso de enseñanza y aprendizaje del siglo XXI. 

Las habilidades del pensamiento en la era digital RECORDAR:  no  necesariamente  tiene  que  ocurrir TIC

CON

como una actividad independiente, por el contrario, se re-ċŬùŗƎÒŜĕŜùÒŔĩĕìÒùıÒìŦĕſĕòÒòùŜùılŗòùıŬŔùŗĕĺŗǈŔĺŗ

INNOVAR

ùģùİŔĩĺìŬÒıòĺŜùŬŜÒĩÒİùİĺŗĕÒŔÒŗÒŔŗĺòŬìĕŗòùƧıĕ-DE

ciones, hechos, listados o, para citar y recuperar material. 

AVENTURA

En la taxonomía para medios digitales se pone de LA

İÒıĕƧùŜŦĺÒĩǇ

109

ǆŦĕĩĕƎÒŗ°ĕĹùŦÒŜǇùŜÒıÓĩĺČĺÒĩĕŜŦÒŗŔùŗĺùıċĺŗİÒ-to digital. 

ǆùŜÒĩŦÒŗǇùĩŗùŜÒĩŦÒòĺŗùŜŬıÒđùŗŗÒİĕùıŦÒìĩÒſù al motivar a los estudiantes para que escojan y resal-ŦùıŔÒĩÒëŗÒŜƆċŗÒŜùŜċŬıòÒİùıŦÒĩùŜǈĩùŜŗùċĺŗƎÒİĺŜùĩ

recordar y la memoria. 

ǆbÒŗìÒŗĺĕıòĕìÒŗċÒſĺŗĕŦĺŜǇùıùŜŦùŔŗĺìùŜĺĩĺŜùŜ-tudiantes marcan sitios en la web, recursos y archivos ŔÒŗÒŬŜÒŗĩĺŜùıùĩċŬŦŬŗĺǍ

ǆùòùŜŜĺìĕÒĩùŜǇĩÒŜŔùŗŜĺıÒŜĕıŦùŗÒìŦŭÒıòùŜÒŗŗĺ-ĩĩÒıòĺŗùòùŜòùÒİĕČĺŜƆÒŜĺìĕÒòĺŜǒċĺŗģÒıƆìŗùÒıſėı-

ìŬĩĺŜùıŦŗùòĕċùŗùıŦùŜŔùŗŜĺıÒŜǍıÒŗùòŜĺìĕÒĩŔŬùòù

constituirse en elemento clave de colaboración y trabajo en red. 

ǆĺıŜŦŗŬììĕĻıìĺĩùìŦĕſÒòùŗùŔĺŜĕŦĺŗĕĺŜòùċÒſĺŗĕ-ŦĺŜǇùŜŬıÒſùŗŜĕĻıùıĩėıùÒòùİÒŗìÒŗĺòùċÒſĺŗĕŦĺŜ

locales, disponible con otros marcadores y etiquetas. 

ǆŬŜìÒŗĺǥČĺĺČĩùÒŗǦǇÒìŦŬÒĩİùıŦùŜĺıùĩùİùıŦĺŜ

ŜùıìĕĩĩĺŜƆċŬıòÒİùıŦÒĩùŜùıĩÒĕıſùŜŦĕČÒìĕĻıòùĩĺŜùŜ-ŦŬòĕÒıŦùŜŖŬùòĕČĕŦÒıŬıÒŔÒĩÒëŗÒĺċŗÒŜùìĩÒſùùıĩÒ

ſùıŦÒıÒòùĩİĺŦĺŗòùëŭŜŖŬùòÒǍ

COMPRENDER:  es  establecer  relaciones  y  cons-ŦŗŬĕŗŜĕČıĕƧìÒòĺǍZĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜùıŦĕùıòùıŔŗĺìùŜĺŜƆ

conceptos y pueden explicarlos o describirlos. Pueden ŗùŜŬİĕŗĩĺŜ Ɔ ŔÒŗÒċŗÒŜùÒŗĩĺŜ ùı ŜŬŜ ŔŗĺŔĕÒŜ ŔÒĩÒëŗÒŜǈ
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ìĺıŜŦŗŬƆùıòĺŜĕČıĕƧìÒòĺǍ

Las claves en la era digital para esta categoría son: IALC

SO

ǆŭŜŖŬùòÒſÒıƎÒòÒƆĺĺĩùÒıÒǇ-ŜŦùùŜŬıÒſÒı-

IÓNC

ce respecto a la categoría anterior. Los estudiantes de-AC

ëùıŦùıùŗŬıÒìĺİŔŗùıŜĕĻıİÓŜŔŗĺċŬıòÒŔÒŗÒŔĺòùŗ

OMUNI C

ìŗùÒŗǈİĺòĕƧìÒŗƆŗùƧıÒŗëŭŜŖŬùòÒŜŖŬùŜùÒòÒŔŦùıÒ

EN

sus necesidades. 

ǆùŗĕĺòĕŜİĺùıċĺŗİÒŦĺòùëĩĺČǇùŜŦùùŜùĩŬŜĺİÓŜ

PROFESORADO

sencillo de un blog, donde un estudiante “habla”, “escribe”  o  “digita”  un  diario  personal  o  un  diario  sobre ŬıÒŦÒŗùÒùŜŔùìėƧìÒǍ-ĩëĩĺČìĺıŦŗĕëŬƆùÒòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗ

pensamiento de Orden Superior cuando se lo usa para discutir y colaborar. 

ǆÒŦùČĺŗĕƎÒŗƆ-ŦĕŖŬùŦÒŗǇĺŗČÒıĕƎÒŗƆìĩÒŜĕƧìÒŗÒŗ-ìđĕſĺŜ òĕČĕŦÒĩİùıŦùǈ ŜĕŦĕĺŜ ±ùë Ɔ İÒŦùŗĕÒĩùŜ ŬŜÒıòĺ carpetas, Delicious y otras herramientas similares, para ĕŗİÓŜÒĩĩÓòùŜĕİŔĩùİùıŦùİÒŗìÒŗǍ

ǆ ĺİùıŦÒŗ Ɔ ÒıĺŦÒŗǇ ùƅĕŜŦù ŬıÒ ſÒŗĕùòÒò òù đù-rramientas que permiten al usuario comentar y hacer ÒıĺŦÒìĕĺıùŜùıŔÓČĕıÒŜ±ùëǈÒŗìđĕſĺŜŔòċǈùıŦŗÒòÒŜùı marcadores sociales y otros documentos. El usuario de-TIC

CON

sarrolla comprensión simplemente al hacer comenta-ŗĕĺŜŜĺëŗùĩÒŜŔÓČĕıÒŜǍ

INNOVAR

ǆŬŜìŗĕëĕŗǇŜŬŜìŗĕëĕŗŜùÒĩŜùŗſĕìĕĺòùŬıŜĕŦĕĺĩĩù-DE

ſÒĩÒĩùìŦŬŗÒŜĕİŔĩùÒŬııĕſùĩİÓŜùĩùſÒòĺǍ-ĩŔŗĺìùŜĺ AVENTURA

de leer y revisar nuevamente lo escrito o publicado en LA

las entradas conduce a una mayor comprensión. 
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ZIǇ Ŝù ŗùĩÒìĕĺıÒ Ɔ Ŝù ŗùƧùŗù Ò ŜĕŦŬÒìĕĺıùŜ

donde material ya estudiado se usa en el desarrollo de productos tales como modelos, presentaciones, entre-vistas y simulaciones. 

Las adiciones digitales a esta categoría y sus justi-ƧìÒìĕĺıùŜŜĺıǇ

ǆĺŗŗùŗƆĺŔùŗÒŗǇĩÒÒììĕĻıòùĕıĕìĕÒŗŬıŔŗĺČŗÒİÒǈ

ĺŔùŗÒŗƆİÒıĕŔŬĩÒŗđÒŗòƀÒŗùƆÒŔĩĕìÒìĕĺıùŜĕıċĺŗİÓ-ŦĕìÒŜŔÒŗÒÒĩìÒıƎÒŗŬıĺëģùŦĕſĺëÓŜĕìĺĺŬıŗùŜŬĩŦÒòĺ ùŜŔùìėƧìĺǍ

ǆVŬČÒŗǇĕıƧıĕòÒòòùģŬùČĺŜìĺİĺİùòĕĺùòŬìÒŦĕſĺǍ

Los estudiantes que manipulan u operan un juego, evi-

dencian comprensión de procesos y tareas y aplicación de habilidades. 

ǆÒŗČÒŗƆĺİŔÒŗŦĕŗǇùŗùƧùŗùÒŜŬëĕŗİÒŦùŗĕÒĩùŜÒ

ŜĕŦĕĺŜ±ùëƆÒìĺİŔÒŗŦĕŗİÒŦùŗĕÒĩùŜŬŜÒıòĺŜĕŦĕĺŜìĺİĺ

?ĩĕìĦŗǈùŦìǍ

ǆ-òĕŦÒŗǇĩÒùòĕìĕĻıùŜŬıŔŗĺìùŜĺĺŬıŔŗĺìùòĕİĕùı-to que los alumnos pueden realizar si producen videos. 

ANALIZAR: las acciones mentales de este proceso ĕıìĩŬƆùı òĕċùŗùıìĕÒŗǈ ĺŗČÒıĕƎÒŗ Ɔ ÒŦŗĕëŬĕŗǈ ÒŜė ìĺİĺ ĩÒ

ìÒŔÒìĕòÒò ŔÒŗÒ ùŜŦÒëĩùìùŗ òĕċùŗùıìĕÒŜ ùıŦŗù ìĺİŔĺ-nentes. 

Algunas  posibilidades  que  encontramos  en  la  implementación de TIC:

112

ǆùìĺİëĕıÒŗǇĩÒĕıŦùČŗÒìĕĻıòùİŬìđÒŜċŬùıŦùŜòù òÒŦĺŜùıŬıÒċŬùıŦùŭıĕìÒǍ

IALC

SO

ǆ -ıĩÒƎÒŗǇ òùŦùŗİĕıÒŗ Ɔ ìĺıŜŦŗŬĕŗ ùıĩÒìùŜ đÒìĕÒ ùĩ

IÓNC

ĕıŦùŗĕĺŗĺđÒìĕÒŜĕŦĕĺŜùƅŦùŗıĺŜǈùıòĺìŬİùıŦĺŜƆŔÓČĕ-AC

ıÒŜ±ùëǍ

OMUNI C

ǆ ŗÒìĦĕıČǇ ŗùŖŬĕùŗù ùıŦùıòùŗ Ɔ İÒıùģÒŗ ŔùŗċùìŦÒ-EN

İùıŦù ĩÒ ÒŔĩĕìÒìĕĻı ĺ ŜĕŜŦùİÒ ŖŬù ùŜŦÓ ǥìŗÒĦùÒıòĺǦǒ

ÒıÒĩĕƎÒŗŜŬŜċĺŗŦÒĩùƎÒŜƆòùëĕĩĕòÒòùŜƆĩŬùČĺùƅŔĩĺŦÒŗĩÒŜǍ

PROFESORADO

EVALUAR: implica hacer juicios de valor en base a ìŗĕŦùŗĕĺŜƆùŜŦÓıòÒŗùŜŬŦĕĩĕƎÒıòĺĩÒìĺİŔŗĺëÒìĕĻıƆĩÒ

crítica. 

Las adiciones digitales a esta categoría y sus justi-ƧìÒìĕĺıùŜŜĺıǇ

ǆ ĩĺČǓſĩĺČ ìĺİùıŦÒŗ Ɔ ŗùƨùƅĕĺıÒŗǇ ŦÒıŦĺ ìŗĕŦĕìÒŗ

ìĺıŜŦŗŬìŦĕſÒİùıŦùìĺİĺŗùƨùƅĕĺıÒŗǈŜùċÒìĕĩĕŦÒıŬŜÒı-do blogs y video blogs (vlogs). 

ǆŬëĩĕìÒŗǇìÒòÒſùƎùŜİÓŜìĺŦĕòĕÒıĺŖŬùĩĺŜùŜŦŬ-diantes realicen y publiquen comentarios en los blogs, sean partícipes en grupos de discusión o participen en discusiones en cadena evaluando temas o conceptos. 

ǆ bĺòùŗÒŗǇ ùĩ ùſÒĩŬÒòĺŗ òùëù Ŧùıùŗ ĩÒ ìÒŔÒìĕòÒò TIC

CON

de valorar una publicación o comentario desde varias ŔùŗŜŔùìŦĕſÒŜǈùſÒĩŬÒıòĺŜŬİúŗĕŦĺǈſÒĩĺŗĺŔùŗŦĕıùıìĕÒǍ

INNOVAR

ǆĺĩÒëĺŗÒŗƆŦŗÒëÒģÒŗùıĩÒŗùòǇìĺİĺƆÒŜùİùıìĕĺ-DE

ıĻǈĩÒìĺĩÒëĺŗÒìĕĻıùŜŬıÒìÒŗÒìŦùŗėŜŦĕìÒìÒòÒſùƎİÓŜ

AVENTURA

importante  de  la  educación.  La  colaboración  implica LA

ùſÒĩŬÒŗĩÒŜċĺŗŦÒĩùƎÒŜƆđÒëĕĩĕòÒòùŜòùĩĺŜŔÒŗŦĕìĕŔÒı-113

tes y valorar las contribuciones que hacen. 

ǆ°ÒĩĕòÒŗǇŦùıĕùıòĺùıìŬùıŦÒùĩìÒŬòÒĩòùĕıċĺŗİÒ-ción que circula en la web, los estudiantes deben ser ìÒŔÒìùŜòùſÒĩĕòÒŗĩÒſùŗÒìĕòÒòòùŜŬŜċŬùıŦùŜòùĕı-ċĺŗİÒìĕĻıǍ

CREAR: generar, planear o producir para reorgani-ƎÒŗùĩùİùıŦĺŜùıċĺŗİÒìĺđùŗùıŦùëÒģĺŬııŬùſĺŔÒ-

trón o estructura. 

Las adiciones digitales a esta categoría y sus justi-ƧìÒìĕĺıùŜŜĺıǇ

ǆŗĺČŗÒİÒŗǇÒììĕĻıŖŬùŜùŔĺıùùıŔŗÓìŦĕìÒìŗùÒı-do  aplicaciones,  programando  macros,  desarrollando 

ģŬùČĺŜĺÒŔĩĕìÒìĕĺıùŜİŬĩŦĕİùòĕÒǈŔÒŗÒŜÒŦĕŜċÒìùŗŜŬŜ

necesidades y metas. 

ǆ?ĕĩİÒŗǈÒıĕİÒŗǈùƅđĕëĕŗſĕòùĺƆÒŬòĕĺǈİùƎìĩÒŗƆŗù-İùƎìĩÒŗǇùŜŬıÒòùĩÒŜŦùıòùıìĕÒŜİÓŜŬŦĕĩĕƎÒòÒŜǍĺı ċŗùìŬùıìĕÒĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜìÒŔŦŬŗÒıǈìŗùÒıǈİùƎìĩÒıƆ

ŗùİùƎìĩÒıìĺıŦùıĕòĺŜŔÒŗÒČùıùŗÒŗŔŗĺòŬìŦĺŜŭıĕìĺŜǍ

ǆ$ĕŗĕČĕŗƆŔŗĺòŬìĕŗǇìŬÒĩŖŬĕùŗİÒŦùŗĕÒĩİŬĩŦĕİùòĕÒĩ

involucra  un  proceso  creativo.  Requiere  que  el  estudiante  tenga  visión  creadora,  comprenda  los  componentes y los mezcle en un producto coherente. 

ǆ ŬëĩĕìÒŗǇ ĩÒ ŔŬëĩĕìÒìĕĻı Ò ŦŗÒſúŜ òù ĩÒ ±ùëǈ òù ŦùƅŦĺŜĺİÒŦùŗĕÒĩùŜùıċĺŗİÒŦĺŜòĕČĕŦÒĩùŜŜùùıìŬùıŦŗÒ

en auge. Esta capacidad requiere de una revisión co-114

đùŗùıŦùŜĺëŗùùĩìĺıŦùıĕòĺƆùĩŔŗĺòŬìŦĺŖŬùŜùùŜŦÓ

publicando. 

IALC

SO

-ĩòùŜÒċėĺìĺıŜĕŜŦùǈùıŦĺıìùŜǈùıìĻİĺŔŗĺŔĕìĕÒŗùĩ

IÓNC

desarrollo  de  estas  habilidades  mediante  el  aprove-AC

chamiento e implementación de TIC en el curriculum, OMUNI C

ŜĕıŖŬùŖŬùòùıìĺİĺŬıǥÒČŗùČÒòĺÒŭĩŦĕİĺİĺİùı-EN

to”, desarticuladas de los objetivos de enseñanza y de la relación pedagógica propuesta. 

PROFESORADO

MODELO TPACK (CÓMO INTEGRAR LAS TECNOLOGÍAS 

EN LA EDUCACIÓN)

Judi Harris es una investigadora que trabaja en el marco teórico-metodológico y  en el desarrollo del en-ċĺŖŬùòùĩİĺòùĩĺXǚŔĺŗŜŬŜŜĕČĩÒŜùıĕıČĩúŜǈ Tech-nological Pedagogical Content Knowledge). 

-ıùĩƱƯƯƵĩĺŜÒŬŦĺŗùŜbĕŜđŗÒƆXĺùđĩùŗǈĩĺŦŗÒòŬìùı TIC

CON

al castellano como conocimiento tecnológico pedagógico disciplinar y esperan que este marco teórico-con-INNOVAR

ìùŔŦŬÒĩĩĺČŗùòĺŜŔŗĺŔĻŜĕŦĺŜĕıŦùŗŗùĩÒìĕĺıÒòĺŜǇĩÒŬıĕƧ-DE

cación de las propuestas de integración de tecnologías AVENTURA

ùıĩÒùòŬìÒìĕĻıŔĺŗŬıĩÒòĺǈƆŔĺŗùĩĺŦŗĺǈĩÒŦŗÒıŜċĺŗİÒ-LA

ìĕĻıùıĩÒċĺŗİÒìĕĻıòĺìùıŦùƆŜŬŔŗÓìŦĕìÒŔŗĺċùŜĕĺıÒĩǍ

115

VŬòĕEÒŗŗĕŜǈİùıìĕĺıÒŦŗùŜċŬùıŦùŜòùìĺıĺìĕİĕùı-to:  Conocimiento  pedagógico,  Conocimiento  tecnológico  y  Conocimiento  disciplinar.  El  modelo  TPACK  va İÓŜÒĩĩÓŔĺŗŖŬùĩùòÒŗùĩùſÒıìĕÒÒĩÒŜıŬùſÒŜċĺŗİÒŜ

de conocimiento que surgen en la intersección de unos saberes con otros. 

[image: Image 14]
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OMUNI C

EN

PROFESORADO

La intersección de los tres tipos de conocimiento, que  da  como  resultado  el  Conocimiento  tecnológico pedagógico  disciplinar,  constituye  el  eje  central  del modelo TPACK. 

De qué hablamos, cuando hablamos de componentes del TPACK

-ĩ İĺòùĩĺ X ùŜŦÓ ìĺİŔŬùŜŦĺ Ŕĺŗ ùĩ ĺıĺìĕ-miento    disciplinar,  el  Conocimiento  pedagógico  y  el Conocimiento  tecnológico.  La  interrelación  de  estos tres  componentes    da  como  resultado  nuevos  conocimientos,  como  se  observa  en  el  diagrama.  Los  tres círculos –disciplina, pedagogía y tecnología– se super-TIC

ŔĺıùıƆÒĩÒſùƎČùıùŗÒıìŬÒŦŗĺıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùìĺı-CON

tenido  interrelacionado,  el  Conocimiento  pedagógico INNOVAR

disciplinar, el Conocimiento tecnológico pedagógico y DE

el Conocimiento tecnológico disciplinar. 

ǆĺıĺìĕİĕùıŦĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗùŜùĩìĺıŦùıĕòĺĺŦùİÒ

AVENTURALA

disciplinar que se va a enseñar. Los docentes deben co-117

nocer los hechos, conceptos, teorías y procedimientos ċŬıòÒİùıŦÒĩùŜòùĩÒòĕŜìĕŔĩĕıÒǈĩÒŜŗùòùŜìĺıìùŔŦŬÒĩùŜ

que  permiten  explicar,  organizar  y  conectar  los  con-ìùŔŦĺŜǈ Ɔ ĩÒŜ ŗùČĩÒŜ ŔÒŗÒ ŔŗĺëÒŗ Ɔ ſùŗĕƧìÒŗ ùĩ ìĺıĺìĕ-miento en la disciplina. 

ǆĺıĺìĕİĕùıŦĺŔùòÒČĻČĕìĺùŜùĩİÒıùģĺŔŗĺċŬıòĺ òùĩĺŜŔŗĺìùŜĺŜǈİúŦĺòĺŜĺŔŗÓìŦĕìÒŜòùùıŜùĹÒıƎÒƆ

ÒŔŗùıòĕƎÒģùǍ ĺıŜĕòùŗÒ ÒòùİÓŜǈ ĩĺŜ ŔŗĺŔĻŜĕŦĺŜǈ ſÒĩĺ-ŗùŜƆİùŦÒŜČùıùŗÒĩùŜòùĩÒùıŜùĹÒıƎÒƆùŜŦÓŔŗùŜùıŦù en todo proceso de aprendizaje inherente al manejo u ĺŗČÒıĕƎÒìĕĻıòùĩÒòĕıÓİĕìÒòùĩÒŬĩÒǈùĩòùŜÒŗŗĺĩĩĺù implementación de propuestas pedagógicas y evalua-

tivas. Los docentes divisan cómo los estudiantes cons-ŦŗŬƆùıŜÒëùŗùŜǈÒòŖŬĕùŗùıđÒëĕĩĕòÒòùŜǈòùŜÒŗŗĺĩĩÒıđÓ-

ëĕŦĺŜƆùŜŦÓıŔŗùòĕŜŔŬùŜŦĺŜŔÒŗÒùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùǍ

ǆĺıĺìĕİĕùıŦĺŦùìıĺĩĻČĕìĺǈùŜùĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺòù tecnologías tradicionales tales como tiza, pizarrón, li-ëŗĺŜǈùŦìǍǈƆòùĺŦŗÒŜİÓŜŗùìĕùıŦùŜìĺİĺĕıŦùŗıùŦƆŜŬŜ

aplicaciones, dispositivos digitales, etc., depende pura y  exclusivamente  de  las  habilidades  que  le  permiten al docente operar con esas nuevas tecnologías (cómo İÒıùģÒŗŬıÒìĺİŔŬŦÒòĺŗÒƆŜŬŜŔùŗĕċúŗĕìĺŜǈŬŦĕĩĕƎÒŗđù-ŗŗÒİĕùıŦÒŜ ĕıċĺŗİÓŦĕìÒŜǈ ČùŜŦĕĺıÒŗ ÒŗìđĕſĺŜǈ ıÒſùČÒŗ

en internet, utilizar el correo electrónico, etc.). A su vez, Ŧùıĕùıòĺ ùı ìŬùıŦÒ ŖŬù ĩÒŜ ŦùìıĺĩĺČėÒŜ Ŝù İĺòĕƧìÒı 118

diariamente, el conocimiento tecnológico  requiere de IAL

la predisposición para estar continuamente aprendien-C

SO

òĺƆÒòÒŔŦÓıòĺŜùÒĩĺŜìÒİëĕĺŜŖŬùŜùŔŗĺòŬìùıùıùĩ

IÓNCA

tiempo. 

C

ǆĺıĺìĕİĕùıŦĺŔùòÒČĻČĕìĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗǈùŜùĩìĺıĺìĕ-OMUNI C

miento que permite comprender cómo se debe organi-EN





zar y adaptar un contenido para posteriormente ser en-señado. En esta intersección se incluye el conocimiento PROFESORADO

acerca de los saberes previos con los que cuentan los alumnos en el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

ǆ ĺıĺìĕİĕùıŦĺ ŦùìıĺĩĻČĕìĺ ŔùòÒČĻČĕìĺǈ ŜŬŔĺıù revisar tanto el potencial como la apropiación de las tecnologías disponibles, para ser coherentemente uti-

lizadas en contextos de enseñanza y aprendizaje. A su vez, el conocimiento consciente de cómo la enseñanza ƆùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùŜùİĺòĕƧìÒıÒĩŬŦĕĩĕƎÒŗıŬùſÒŜŦùìıĺ-logías. Este cruce entre tecnología y pedagogía requiere de un conocimiento previo sobre la existencia de las òĕċùŗùıŦùŜđùŗŗÒİĕùıŦÒŜŦùìıĺĩĻČĕìÒŜŔÒŗÒŗùÒĩĕƎÒŗòù-terminadas tareas y a su vez, de habilidades para ele-ČĕŗĩÒŜùıŔĺŜòùŬıÒŔŗĺòŬììĕĻıùƧìĕùıŦùǈŖŬùŗùƨùģù TIC

CON

los resultados esperados y no otros. 

ǆĺıĺìĕİĕùıŦĺŦùìıĺĩĻČĕìĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗǈùŜÒŖŬúĩÒ

INNOVAR

ŦŗÒſúŜòùĩìŬÒĩŜùĕıƨŬƆùıƆŜùŔĺŦùıìĕÒıǈĺĩĕİĕŦÒıǈĩÒ

DE

tecnología y el contenido disciplinar. 

AVENTURA

Implica  por  parte  del  docente,  saber  seleccionar LA

las  herramientas  tecnológicas  apropiadas  para  ense-119

ñar un tema disciplinar determinado, y a su vez, cómo ŬŦĕĩĕƎÒŗĩÒŜòùċĺŗİÒùċùìŦĕſÒŔÒŗÒĺëŦùıùŗùĩŗùŜŬĩŦÒòĺ esperado sobre los saberes que se quieran trasmitir. 

Un antes y un después de las TIC y el TPACK 

en la educación

Para  comenzar  a  desandar  este  camino,  recorde-İĺŜìĻİĺŜùŔĩÒıĕƧìÒëÒùıùòŬìÒìĕĻıÒıŦùŜòùĩÒĕı-

corporación de las TIC y del modelo TPACK. 

ĺŗùģùİŔĩĺǏŖŬúìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜŜùŔĺıėÒıùıģŬù-ČĺÒĩÒđĺŗÒòùŔĩÒıĕƧìÒŗǎ

ŬĕƎÓŜđÒƆÒıŗùŜŔĺıòĕòĺǇĩĺŜŜÒëùŗùŜòĕŜìĕŔĩĕıÒŗùŜǈ

las demandas curriculares e institucionales, las características propias del grupo de alumnos, sus saberes previos, los tiempos previstos. 

Estos conocimientos puestos en juego a la hora de ŔĩÒıĕƧìÒŗǈëÒģĺùĩİĺòùĩĺXǈŜùòùıĺİĕıÒıǈìĺıĺ-cimiento pedagógico + conocimiento disciplinar. Una intersección de saberes que el docente pone en juego al momento enseñar un contenido disciplinar determinado. 

ùċĺŗİŬĩùİĺŜĩÒŔŗùČŬıŦÒŔÒŗÒùĩìĺıŦùƅŦĺÒìŦŬÒĩǇ

ǏŖŬúìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜŔĺıùİĺŜùıģŬùČĺìŬÒıòĺŔĩÒıĕƧ-camos con TIC? 

Sin  lugar  a  dudas  las  tecnologías  son  un  conjunto 120

de conocimientos y habilidades que requieren primero IAL

ìĺıĺìùŗƆŔĺòùŗÒŔŗĺŔĕÓŗŜùĩÒŜŔÒŗÒŗùìĕúıĩŬùČĺŔĺòùŗ

C

SO

ĕıìĺŗŔĺŗÒŗĩÒŜ ùı ĩÒŜ ìĩÒŜùŜǈ Ŕùŗĺ ŖŬùǈ Ò òĕċùŗùıìĕÒ òùĩ

IÓNCA

ŜÒëùŗòĕŜìĕŔĩĕıÒŗŔĺòŗėÒıòùģÒŗıĺŜùıùſĕòùıìĕÒċŗùıŦùÒ

C

los alumnos si no las manejamos ya que probablemen-OMUNI C

ŦùÒĩČŬıĺòùùĩĩĺŜùŜŦúİÓŜċÒİĕĩĕÒŗĕƎÒòĺìĺıĩÒŜđùŗŗÒ-EN

mientas del TIC, a partir de sus experiencias cotiadianas. 

“El  conocimiento  tecnológico  +  pedagógico  +  dis-PROFESORADO

ciplinar supone que integrar las TIC en nuestras clases implica  no  solamente  conocer  las  herramientas,  sino ŦÒİëĕúı ǧŗùÒìĺİĺòÒŗǨ ıŬùŜŦŗÒŜ ŔŗÓìŦĕìÒŜǈ ŗùſĕŜÒŗ Ɔ ŗù-ŜĕČıĕƧìÒŗĩĺŜìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜŔùòÒČĻČĕìĺŜƆòĕŜìĕŔĩĕıÒŗùŜ

ìŬÒıòĺ ĕıìĩŬĕİĺŜ ŦùìıĺĩĺČėÒŜǍ ù ŦŗÒŦÒ ċŬıòÒİùıŦÒĩ-

[image: Image 15]

mente de poner cada uno de esos conjuntos de saberes ÒĩŜùŗſĕìĕĺòùĩĺŜĺŦŗĺŜòĺŜŔÒŗÒǈùıŗĕŖŬùìùŗĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜ

òùùıŜùĹÒıƎÒƆòùÒŔŗùıòĕƎÒģùǦǚbÒČÒòÓıǈƱƯưƱǛǍ

ǏŬúòùìĕŜĕĺıùŜĕıſĺĩŬìŗÒùĩòĕŜùĹĺòùŬıÒìĩÒŜùìĺıIǎ

IıìĺŗŔĺŗÒŗĩÒŜIùıĩÒŜÒŬĩÒŜıĺùŜŬıÒŦÒŗùÒċÓìĕĩǈ

pero tampoco imposible, se requiere ante todo de una ŔĩÒıĕƧìÒìĕĻıǈòùŬıÒŦĺİÒòùìĕŜĕĺıùŜŔĺŗŔÒŗŦùòùĩòĺ-cente, a partir de criterios y expectativas de logro. 

TIC

CON

INNOVAR

DE

AVENTURALA

121

òĕċùŗùıìĕÒòùĺŦŗĺŜİÒŦùŗĕÒĩùŜŬŦĕĩĕƎÒòĺŜŦŗÒòĕìĕĺ-nalmente en el aula (pizarrón, libros de textos, mapas o ÒƧìđùŜǛǈĩÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜòĕČĕŦÒĩùŜÒìŦŬÒĩùŜǚìĺİŔŬŦÒòĺ-ras, programas, dispositivos), en su constante evolución y cambio, impiden que se vuelvan estables y que se na-turalicen; ya que se requiere el desarrollo de habilida-

des y estrategias para aprender continuamente cómo usar sus nuevas versiones, modelos y aplicaciones. 

A partir de la incorporación de estas nuevas tecnologías, el modelo TPACK sostiene, “que una verdadera integración  de  tecnología  requiere  comprender  y  negociar la interrelación entre estos tres tipos de conocimiento. Un docente capaz de negociar estas relaciones ŗùŔŗùŜùıŦÒŬıŜÒëùŗùƅŔùŗŦĺòĕċùŗùıŦùòùĩòùŬıùƅŔùŗ-ŦĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗǚŬıbÒŦùİÓŦĕìĺĺŬıEĕŜŦĺŗĕÒòĺŗǛǈĺòùŬı experto en tecnología (un Ingeniero en Sistemas) o un experto en pedagogía (un Licenciado en Educación). La integración de la tecnología en la enseñanza de un contenido disciplinar requiere el desarrollo de una sensibi-122

ĩĕòÒòŖŬùÒŦĕùıòÒÒĩÒŗùĩÒìĕĻıòĕıÓİĕìÒƆŦŗÒıŜÒììĕĺıÒĩ

ùıŦŗùĩĺŜŦŗùŜìĺİŔĺıùıŦùŜǦǚbÒČÒòÓıǈƱƯưƱǛǍ

IALC

SO

Si bien es cierto que las tecnologías digitales tienen IÓNC

İÒƆĺŗ ŔĺŦùıìĕÒĩ ŔÒŗÒ İĺòĕƧìÒŗ ĩÒ ıÒŦŬŗÒĩùƎÒ òù ŬıÒ

AC

ìĩÒŜùǈ ùı ĩÒ ŔŗÓìŦĕìÒǈ ĩÒŜ ŦŗùŜ ċŬùıŦùŜ òù ìĺıĺìĕİĕùıŦĺ OMUNI C

(disciplinar, pedagógico y tecnológico) no siempre son EN

ċÓìĕĩùŜòùÒŔĩĕìÒŗƆÒŖŬùĕıŦùŗÒìŦŭÒıëÒģĺŬıÒìĺıŜŦÒıŦù tensión entre ellas. 

PROFESORADO

-ıĺìÒŜĕĺıùŜùĩìĺıŦùıĕòĺòùƧıĕŗÓĩÒŔùòÒČĺČėÒƆĩÒ

ŦùìıĺĩĺČėÒŖŬùŜùŬŦĕĩĕƎÒŗÓıǒĺŦŗÒŜſùìùŜƆÒŔÒŗŦĕŗòùĩÒ

ŔŗùŔĺıòùŗÒıìĕÒòùĩÒŦùìıĺĩĺČėÒǈúŜŦÒǈòùĩĕıùÒŗÓìÒİ-ëĕĺŜùıĩÒŔùòÒČĺČėÒĕıìĺŗŔĺŗÒıòĺıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùŗù-

ŔŗùŜùıŦÒŗŬıìĺıŦùıĕòĺǍùŗĺòùƧıĕŦĕſÒİùıŦùùıĩÒùòŬ-

cación, incorporar tecnología no es sinónimo de suma de nuevos contenidos al programa, por el contrario, esta incorporación de nuevas herramientas digitales, requie-ŗùıŖŬùùĩòĺìùıŦùŗùìĺıƧČŬŗùŜŬìĺİŔŗùıŜĕĻııĺŜĺĩĺ de la tecnología, sino de los tres conocimientos. En la ŔŗÓìŦĕìÒùŜŦÒŬıĕĻıòùŦĺòÒŜĩÒŜĕıŦùŗŜùììĕĺıùŜǈıĺŜòÒ

como resultado el conocimiento tecnológico pedagógi-ìĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗǈĺŜùÒùĩİĺòùĩĺXǈŖŬùùıòùƧıĕŦĕſÒ

TIC

CON

ıĺùŜıĕİÓŜıĕİùıĺŜŖŬùĩÒëÒŜùòùŬıÒëŬùıÒùıŜù-ñanza con tecnología. 

INNOVAR

DE

Cuándo ponemos en práctica el modelo TPACK

AVENTURALA

ŬÒıòĺŔĩÒıĕƧìÒİĺŜŔŗĺŔŬùŜŦÒùòŬìÒŦĕſÒŜìĺıI 123

y entran en juego el cruzamiento de las decisiones curriculares,  las  decisiones  pedagógicas  y  las  decisiones tecnológicas. 

ŔÒŗŦĕŗòùĩÒŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıòù° ƆòĕċùŗùıŦùŜÒŜĕŜŦùıŦùŜ

se pueden propiciar trabajos colaborativos que enriquezcan el proceso de enseñanza y aprendizaje de los alumnos. 

Docentes y alumnos pueden representar, ilustrar, ejem-ŔĩĕƧìÒŗǈùƅŔĩĕìÒŗƆòùİĺŜŦŗÒŗĩÒŜĕòùÒŜƆìĺıìùŔŦĺŜòùŬıÒòĕŜ-

ìĕŔĩĕıÒòùċĺŗİÒŜùıìĕĩĩÒǈìĩÒŗÒƆòĕıÓİĕìÒÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜIǍ

A  modo  de  ejemplo,  preguntas  siempre  presentes, ìĺıŜìĕùıŦù ĺ ĕıìĺıŜìĕùıŦùİùıŦùǈ ìŬÒıòĺ Ŝù ŔĩÒıĕƧìÒ

en educación. 

ưǍǏŬúòùìĕŜĕĺıùŜìŬŗŗĕìŬĩÒŗùŜŜùŦĺİÒıǎ

ǆǏŬÓĩùŜùĩŦùİÒĺëĩĺŖŬùòùìĺıŦùıĕòĺŜŜùĩùì-

cionado de acuerdo con el diseño curricular? 

ǆǏŬúĺëģùŦĕſĺŜòùÒŔŗùıòĕƎÒģùŜùŔùŗŜĕČŬùıǎ

ǆǏŬúìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜŔŗùſĕĺŜŜùŦĕùıùıùıìŬùıŦÒǎ

ƱǍǏŬúòùìĕŜĕĺıùŜŔùòÒČĻČĕìÒŜŜùŦĺİÒıǎ

ǆǏŬúŦĕŔĺŜòùÒìŦĕſĕòÒòùŜŜùŔŗĺŔĺıòŗÓıƆìĺı ŖŬúƧıǎ

ǆǏŬúŔŗĺòŬìŦĺŜƧıÒĩùŜŜùĺëŦùıòŗÓıǎ

ǆǏŬÓĩùŜùĩŗĺĩŖŬùìŬİŔĩĕŗÓùĩòĺìùıŦùùıĩÒŔŗĺ-puesta? 

ǆ ǏŬú ŗĺĩ ĺ ŗĺĩùŜ òùŜùİŔùĹÒŗÓı ĩĺŜ ÒĩŬİıĺŜ

como productores de sentido? 
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ǆǏŬúùŜŦŗÒŦùČĕÒŜòùùſÒĩŬÒìĕĻıŜùÒŔĩĕìÒŗÓıǎ

ƲǍǏŬúòùìĕŜĕĺıùŜŦùìıĺĩĻČĕìÒŜŜùŦĺİÒŗÓıǎ

IALC

SO

ǆǏÒŗÒŖŬúƆìĺıŖŬúĺëģùŦĕſĺŜŜùùŜìĺČùıùŜĺŜ

IÓNC

recursos tecnológicos y no otros? 

AC

ǆǏŬúŗùìŬŗŜĺŜŜùŜùĩùììĕĺıÒŗĺıƆŔĺŗŖŬúǎ

OMUNI C

ǆ ǏĻİĺ Ŝù ŔĺıòŗÓ ùı ŔŗÓìŦĕìÒ ĩÒ ŬŦĕĩĕƎÒìĕĻı òù EN

esos recursos? 

PROFESORADO

-ı òùƧıĕŦĕſÒǈ ùĩ İĺòùĩĺ X ùŜ ĩÒ ëÒŜù òù ŬıÒ

buena enseñanza con tecnología. Lo cierto es que “Saber cómo utilizar tecnología no es lo mismo que saber cómo ùıŜùĹÒŗìĺıŦùìıĺĩĺČėÒǦǈǚbĕŜđŗÒƆXĺùđĩùŗƱƯƯƵǇưƯƲƲǛǍ
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La web ¿un sitio seguro? 

María Virginia Camacho

SEGURIDAD Y PRIVACIDAD

IıŦùŗıùŦċĺŗİÒŔÒŗŦùòùıŬùŜŦŗÒŜſĕòÒŜǇëŬŜìÒŗĕı-126

ċĺŗİÒìĕĻıǈĕİÓČùıùŜǈİŭŜĕìÒǈĩùùŗıĺŦĕìĕÒŜǈìĺıŜŬĩŦÒŗ

IALC

ëĕëĩĕĺČŗÒċėÒǈ ùıŦùŗÒŗıĺŜ ĩĺŜ ŗùŜŬĩŦÒòĺŜ òùŔĺŗŦĕſĺŜǈ ùı SO

ƧıǈŦĺòĺùŜİÓŜċÓìĕĩƆŗÓŔĕòĺŜĕĩĺđÒìùİĺŜÒŦŗÒſúŜòù IÓNCAC

la web. Incluso gran parte de nuestras relaciones socia-ĩùŜùŜŦÓıİùòĕÒòÒŜŔĺŗĕıŦùŗıùŦǍ

OMUNI C

EN

Pero ¡cuidado! todas las acciones que desarrolla-mos virtualmente pueden poner en jaque nuestra privacidad  y  seguridad.  Este  capítulo  presenta  algunas PROFESORADO

consideraciones  para    disminuir  riesgos  al  navegar  y ŔÒŗÒ Ŕŗĺİĺſùŗ Ŭı ŬŜĺ ŜùČŬŗĺ òù ĩÒ ±ùë Ɔ ĺŦŗĺŜ òĕŜ-positivos  entre  nuestros  alumnos,  especialmente  los menores de edad. 

Redes Sociales

La diversión de un momento parece alcanzar mayor di-İùıŜĕĻıìŬÒıòĺĩÒŜĕİÓČùıùŜòùĩİĕŜİĺŜùŜŬëùıÒĩÒŗùòǍ

Publicar, compartir e incluso etiquetar “(y permitir que otros ùŦĕŖŬùŦùıǛǦċĺŦĺŜĺìĺİùıŦÒŗĕĺŜǈŜĺıÒììĕĺıùŜìĺŦĕòĕÒıÒŜŜĺ-ëŗùĩÒŜŖŬùùŜıùìùŜÒŗĕĺŗùƨùƅĕĺıÒŗǈŔŗĕıìĕŔÒĩİùıŦùŜĕŜùŦĕù-

ne en cuenta que la web es indeleble, es decir, todo lo que ŜùŜŬëùǚÒŬıŖŬùĩŬùČĺŜùùĩĕİĕıùǛùıÒĩČŭıĩŬČÒŗŖŬùòÒǍ

TIC

-ŜİŬƆċŗùìŬùıŦùŖŬùÒĩİĺİùıŦĺòùđÒìùŗŬıÒŔŬëĩĕ-CON

cación se menosprecie o no se tenga conciencia que la mis-INNOVAR

İÒŖŬùòÒŗÓÒòĕŜŔĺŜĕìĕĻıòùİŬìđėŜĕİÒŜ ŔùŗŜĺıÒŜÒŖŬĕùı DE

ŖŬĕƎÓŜıĺòùŜùÒİĺŜİĺŜŦŗÒŗĩùŦÒıŦÒĕıċĺŗİÒìĕĻıǍÒòŗùŜǈ

ùƅıĺſĕĺŜǈģùċùŜǈòĺìùıŦùŜǈÒĩŬİıĺŜǈſùìĕıĺŜǈùŦìǍŔŬùòùıùŜ-AVENTURALA

tar viendo aquello que nunca se les hubiera mostrado, por 127

eso es importante que antes de subir algo a la red, se piense muy bien. 

ŭıìŬÒıòĺĩĺŜİÓŜģĻſùıùŜǈŔÒŗùìùıŜùıŦĕŗŜùìĻİĺòĺŜ

con su exposición en el ciberespacio, para evitar inconvenientes es imprescindible advertirles la importancia de co-ıĺìùŗĩÒŜìĺıƧČŬŗÒìĕĺıùŜòùŔŗĕſÒìĕòÒòòùĩÒŜŗùòùŜŜĺìĕÒ-

les que utilizan. 

Asimismo, hay que tener en cuenta que  al subir  alguna ĕİÒČùıǈùŦĕŖŬùŦÒĺìĺİùıŦÒŗĕĺùıĩĺŜŔùŗƧĩùŜòùÒİĕČĺŜǈ

sin quererlo, se puede perjudicar su reputación digital. Por eso antes de hacerlo, se debe recordar  que lo que se publi-ŖŬùŜùŗÓŔùŗİÒıùıŦùǍ

ÒİëĕúıùŜıùìùŜÒŗĕĺĕıìùıŦĕſÒŗÒŖŬùıŬùŜŦŗĺŜÒĩŬİ-nos no pierdan de vista su propia reputación y recomen-òÒŗĩùŜŖŬùŜĕùıìŬùıŦŗÒıùıĩÒŗùòĕıċĺŗİÒìĕĻıŖŬùıĺùŜ

ſùŗėòĕìÒĺŖŬùıĺòùëùŗėÒŜùŗŔŭëĩĕìÒǈŜùìĺİŬıĕŖŬùıìĺı la persona que la subió para que la elimine. 

Otro consejo consiste en sugerir que los usuarios re-ſĕŜùı ĩÒ ĕıċĺŗİÒìĕĻı ıĺ ĺëĩĕČÒŦĺŗĕÒ ŖŬù ÒŔÒŗùìù ùı ùĩ

ŔùŗƧĩǍŬĕƎÓŜŔÒŗùƎìÒĕıŦŗÒŜìùıòùıŦùìĺıŦÒŗùıŖŬúĩŬČÒŗ

alguien estudia, vive, trabaja, si tiene una relación o no; ŔùŗĺùŜĺŜòÒŦĺŜŜùŗùŜĕČıĕƧìÒıŜĕŜùſĕıìŬĩÒıìĺıŬııŭİù-ŗĺòùŦùĩúċĺıĺǈĺŦŗĺòùĩĺŜŗùŖŬĕŜŦĺŜǍ-ŜŭŦĕĩìĺıſùŗŜÒŗìĺı nuestros alumnos sobre los riesgos de brindar demasiados òùŦÒĩĩùŜòùĩÒſĕòÒŗùÒĩǍbùòĕÒıŦùĩÒŔŬëĩĕìÒìĕĻıòùĕıċĺŗ-128

İÒìĕĻıŔùŗŜĺıÒĩĺċĺŦĺČŗÒċėÒŜǈŜùċÒìĕĩĕŦÒŖŬùŔùŗŜĺıÒŜùƅ-IAL

ŦŗÒĹÒŜĩĺČŗùıĕòùıŦĕƧìÒŗıĺŜǈÒŗŗĕùŜČÒıòĺòùùŜŦÒİÒıùŗÒ

C

SO

nuestra seguridad. 

IÓNCA

ĺŗ ĺŦŗÒ ŔÒŗŦù ùŜ ċŬıòÒİùıŦÒĩ ìĺıĺìùŗ Ò ŦĺòĺŜ ĩĺŜ

C

contactos, lo ideal sería incluir sólo a los que se conocen OMUNI C

en la vida real. 

EN

?ÒìùëĺĺĦǈđÒĕİŔĩùİùıŦÒòĺİúŦĺòĺŜŜùıìĕĩĩĺŜŔÒŗÒ

restringir  lo  que  se  publica,  como  por  ejemplo  botones PROFESORADO

ŔÒŗÒ ìĺıƧČŬŗÒŗ ĩÒ ſĕŜĕëĕĩĕòÒò òù ÒĩČĺ ŖŬù Ŝù ŦŗÒıŜİĕŦùǍ

ùŗİĕŦù ŜùĩùììĕĺıÒŗ ŖŬù ùĩ ìĺıŦùıĕòĺ ŜùÒ Ŕŭëĩĕìĺǈ ŜĻĩĺ para los amigos del usuario  o  exclusivamente  para  la persona en cuestión. 

Ventajas de trabajar con grupos en Facebook En  esta  publicación    se  aconseja  integrar  a  los ÒĩŬİıĺŜùıČŗŬŔĺŜìùŗŗÒòĺŜĺŜùìŗùŦĺŜòù?ÒìùëĺĺĦǈ

ŔùŗĺǏìŬÓĩùŜŜĺıĩÒŜſùıŦÒģÒŜòùŬŦĕĩĕƎÒŗùŜŦùŗùìŬŗŜĺǎ

-ŜŦùŦĕŔĺòùČŗŬŔĺŜĺċŗùìùİŭĩŦĕŔĩùŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜ

òùŦŗÒëÒģĺŖŬùŔŬùòùıòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗŜùùıċĺŗİÒŜùČŬŗÒǈ

aspecto muy  importante cuando nos desempeñamos con menores de edad acostumbrados a sobreexponer-TIC

se en las redes sociales. 

CON

En  la  tarea  docente  los  grupos  permiten  enviar INNOVAR

mensajes a todos los integrantes con sólo una acción; DE

ıĺŦĕƧìÒŗÒſĕŜĺŜŔÒŗÒŦĺòĺùĩČŗŬŔĺǚŔĩÒƎĺŜòùùıŦŗùČÒ

de  trabajos,  advertencias  en  cuanto  a  las  pautas  de AVENTURALA

acreditación para la realización de una evaluación, etc). 
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Estos grupos constituyen  espacios privados donde ŜùŔŬùòùìĺİŔÒŗŦĕŗĕıċĺŗİÒìĕĻıǈċĺŦĺŜĺòĺìŬİùıŦĺŜǈ

ÒòùİÓŜòùùıſĕÒŗİùıŜÒģùŜÒĺŦŗĺŜİĕùİëŗĺŜǍòùİÓŜ

ĩĺŜČŗŬŔĺŜìùŗŗÒòĺŜùı?ÒìùëĺĺĦĺċŗùìùıſùıŦÒģÒŜùŜ-ŔùìėƧìÒŜǈùıŦŗùùĩĩÒŜŜùŔŬùòùıİùıìĕĺıÒŗÒŜŔùìŦĺŜòùǇ

 Privacidad ǇĩÒŜŔŬëĩĕìÒìĕĺıùŜŜĺĩÒİùıŦùùŜŦÓıſĕŜĕëĩùŜ

ŔÒŗÒĩĺŜİĕùİëŗĺŜòùĩČŗŬŔĺǚĩĺŜ İÓŜŭŦĕĩùŜŜŬùĩùıŜùŗĩĺŜ

que se crean con un pequeño grupo de personas conocidas) Comunicación Ǉ ĩĺŜ İĕùİëŗĺŜ ŗùìĕëùı ıĺŦĕƧìÒìĕĺ-ıùŜòùċĺŗİÒŔŗùòùŦùŗİĕıÒòÒìŬÒıòĺÒĩČŭıİĕùİëŗĺ publica una entrada en el grupo (chats,  aportes en documentos, invitaciones a eventos, etc). 

 Educación:  permiten  realizar  trabajos  colabora-ŦĕſĺŜǒ Ŧùıùŗ òĕŜìŬŜĕĺıùŜ ìùŗŗÒòÒŜǒ ŜŬëĕŗ ĕİÓČùıùŜ ĺ videos    vinculados  a  los  contenidos  desarrollados  en clase; tutoriales de alguna herramienta utilizada o su-ČùŗĕòÒǒìŗùÒŗċĺŗĺŜòùòĕŜìŬŜĕĻıǒČùıùŗÒŗùŜŔÒìĕĺŜòù tutoría, etc. 

SEGURIDAD Y PRIVACIDAD TAMBIÉN DESDE EL CELULAR

Otro aspecto a considerar en cuanto a la seguridad en el uso de Internet es  el vinculado a la navegación òùŜòùŬıŦùĩúċĺıĺǍŦŗÒſúŜòùŬıİÒŗŦđĺıùŜùŔŬù-130

òùĕòùıŦĕƧìÒŗǈİùòĕÒıŦùĩÒŦùìıĺĩĺČėÒ@òùĩìùĩŬĩÒŗǈ

el punto exacto en el que se encuentra una persona. Si IALC

SO

ıĺùŜŦÒİĺŜòùÒìŬùŗòĺìĺıŜùŗĩĺìÒĩĕƎÒòĺŜŔĺŗŜÒŦúĩĕ-IÓNC

ŦùŜƆŖŬùùŜÒĩĺìÒĩĕƎÒìĕĻıŜùŬŦĕĩĕìùìĺıƧıùŜıĺÒŬŦĺŗĕ-AC

ƎÒòĺŜǈŜùòùëùıìĺıŦŗĺĩÒŗĩĺŜŔÒŗÓİùŦŗĺŜŔÒŗÒÒŜùČŬ-OMUNI C

rarnos de que esto no ocurra. 

EN

òùİÓŜ ùƅĕŜŦùı ÒŔĩĕìÒìĕĺıùŜ ŖŬù Ŝù òùŜÒŗŗĺĩĩÒı ìĺıùĩĺëģùŦĕſĺòùĺëŦùıùŗĕıċĺŗİÒìĕĻıòùĩĺŜòĕŜŦĕıŦĺŜ

PROFESORADO

ŔùŗƧĩùŜòùĩĺŜŬŜŬÒŗĕĺŜǍúìıĕìÒİùıŦùıĺùŜĕĩùČÒĩǈƆÒ

que antes de instalar cualquier  aplicación se solicita ÒìùŔŦÒŗòùŦùŗİĕıÒòÒŜìĺıòĕìĕĺıùŜǍĕúŜŦÒŜıĺŜùĩùùıǈ

se podría estar permitiendo que dicha aplicación ac-ìùòÒ Ò òÒŦĺŜ ŔùŗŜĺıÒĩùŜ òù ıŬùŜŦŗĺ ŔùŗƧĩǍ -Ŝ ĕİŔĺŗ-

ŦÒıŦùŜÒëùŗŖŬúŔùŗİĕŜĺŜĺŦĺŗČÒİĺŜÒĩÒŜÒŔĩĕìÒìĕĺıùŜ

que instalamos. 

Seguridad en los documentos On line

Algunas de las actividades que se proponen en la presente publicación suponen el trabajo on line, en el que  los  datos  se  guardan  en  lo  que  se  denomina  “la TIC

CON

nube”, es decir un espacio virtual. 

-ıĩĺŜŭĩŦĕİĺŜÒĹĺŜǈùŜŦÒŦùìıĺĩĺČėÒòùÒĩİÒìùıÒ-INNOVAR

miento  ha  crecido  considerablemente  en  detrimento DE

del uso de otros dispositivos como el CD, el pen drive, AVENTURA

ùŦìǍıÒòùĩÒŜſùıŦÒģÒŜŖŬùĺċŗùìùǥĩÒıŬëùǦùŜùĩċÓìĕĩ

LA

ÒììùŜĺÒĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıǈƆÒŖŬùŖŬùòÒòĕŜŔĺıĕëĩùòùŜòù 131

cualquier lugar en el que haya conexión a internet. 

Pese  a  sus  virtudes,  es  necesario  considerar  que ùŜŦÒŦùìıĺĩĺČėÒıĺùŜŦÓùƅùıŦÒòùŗĕùŜČĺŜÒŜĺìĕÒòĺŜÒ

ĩÒ ŜùČŬŗĕòÒò òù ĩÒ ĕıċĺŗİÒìĕĻıǍ ĺŗ ùŜĺ Ŝù ŗùìĺİĕùı-da no almacenar allí cualquier dato que se considere ìĺıƧòùıìĕÒĩǈƆÒŖŬùìĺıċŗùìŬùıìĕÒŜùòùŜìĺıĺìùıĩĺŜ

mecanismos para protegerlos adecuadamente. 

Las conductas inseguras del usuario

ĩČŬıÒŜ ŗùìĺİùıòÒìĕĺıùŜ ëÓŜĕìÒŜ ŔÒŗÒ ıÒſùČÒŗ

con la mayor seguridad posible son las siguientes:

Elegir  una  clave  compuesta  por  10  caracteres, como mínimo, que incluya  una combinación de letras, ıŭİùŗĺŜƆŜėİëĺĩĺŜǍ

No compartir contraseñas con amigos. 

cĺ ŬŦĕĩĕƎÒŗ ŬıÒ ŭıĕìÒ ìĺıŦŗÒŜùĹÒ ŔÒŗÒ ŦĺòÒŜ ĩÒŜ

cuentas en las que uno se registra. 

Leer siempre las políticas de privacidad del sitio, ĩÒŜŖŬùòùëùıùƅŔĩĕìÒŗŖŬúòÒŦĺŜŗùìÒëÒùĩŜĕŦĕĺƀùë acerca de los usuarios, cómo se utilizan, se comparten ƆŜùÒŜùČŬŗÒıǈƆòùŖŬúİÒıùŗÒŔŬùòùıùòĕŦÒŗŜùĺùĩĕ-minarse. 

Evitar pagar cuentas, realizar transacciones banca-ŗĕÒŜƆđÒìùŗìĺİŔŗÒŜùıŬıÒìĺİŔŬŦÒòĺŗÒŔŭëĩĕìÒĺùı 132

ìŬÒĩŖŬĕùŗòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺǚìĺİĺŬıÒìĺİŔŬŦÒòĺŗÒŔĺŗŦÓŦĕĩ

IAL

ĺŬıŦùĩúċĺıĺìùĩŬĩÒŗǛÒŦŗÒſúŜòùŬıÒŗùòĕıÒĩÓİëŗĕìÒ

C

SO

ŔŭëĩĕìÒǍ

IÓNCA

ŬÒıòĺŜùſĕŜĕŦÒŬıÒŔÓČĕıÒƀùëǈĩĺŜòÒŦĺŜòùĩĺŜ

C

ŬŜŬÒŗĕĺŜŜĺıŗùìĺŔĕĩÒòĺŜǍ-ŜŦÒĕıċĺŗİÒìĕĻıìĕŗìŬĩÒòùŜ-OMUNI C

òùĩÒŜŔÓČĕıÒŜƀùëŖŬùŜùſĕŜĕŦÒıÒĺŦŗĺŜŖŬùĩÒŬŦĕĩĕƎÒı EN

para  hacer  estudios  de  mercado,  segmentar  la  publi-ìĕòÒò ĺ İùģĺŗÒŗ ĩÒ ĺċùŗŦÒ òù ŜùŗſĕìĕĺŜǍ VŬŗėòĕìÒİùıŦù PROFESORADO

đÒëĩÒıòĺǈŦĺòÒŜĩÒŜŔÓČĕıÒŜƀùëŜĺıĩĕëŗùŜòùŗÒŜŦŗùÒŗ

ĩÒ ĕıċĺŗİÒìĕĻı òù ìŬÒĩŖŬĕùŗ ıÒſùČÒıŦù ŖŬù ÒììùòÒ Ò

ùĩĩÒŜǍ-ŜĕİŔĺŗŦÒıŦùŜÒëùŗŖŬùùŜŦÒìùŜĕĻıòùĕıċĺŗİÒ-ìĕĻıùŜŬıÒìŬùŗòĺŦÓìĕŦĺùıŦŗùùĩŬŜŬÒŗĕĺƆùĩŜĕŦĕĺƆ

sucede siempre que se ingresa a cualquiera de ellos. 

ZÒ ĺŔìĕĻı İÓŜ ŜùıìĕĩĩÒ ŔÒŗÒ ıĺ òùģÒŗ đŬùĩĩÒŜ òù ıŬùŜŦŗĺŜ ŔÒŜĺŜ  ùı ĩÒ ƀùëǈ  ùŜ ÒìŦĕſÒŗ ùı ĩÒ ìĺıƧČŬ-ración del navegador elegido una  opción de ‘Do not ŦŗÒìĦǨĺǥıĺŜùČŬĕİĕùıŦĺǦǚùıĩĺŜıÒſùČÒòĺŗùŜİÓŜİĺ-òùŗıĺŜŜùÒìŦĕſÒŔĺŗòùċùìŦĺǛǍŜėìÒòÒſùƎŖŬùŜùĕıČŗù-

ŜÒùıŬıÒŔÓČĕıÒǈıŬùŜŦŗĺŜòÒŦĺŜıĺŜùŗÓıŗùČĕŜŦŗÒòĺŜ

ni compartidos con otros servicios. 

TIC

CON

TRABAJAR CON PERMISO 

INNOVAR

DE

ĺı ċŗùìŬùıìĕÒ ŔÒŗÒ ŗùÒĩĕƎÒŗ ìŬÒĩŖŬĕùŗ ŦĕŔĺ òù Ŕŗĺ-AVENTURA

òŬììĕĻıëŬŜìÒİĺŜùıĩÒƀùëĕİÓČùıùŜǈİŭŜĕìÒǈČŗÓƧìĺŜǈ

LA

ùŦìǒĕıìĩŬŜĺùıĩÒŔŗÓìŦĕìÒòĺìùıŦùŜĺĩĕìĕŦÒİĺŜÒıŬùŜŦŗĺŜ
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ÒĩŬİıĺŜĩÒŗùÒĩĕƎÒìĕĻıòùİŬŗÒĩùŜĺùĩŬŜĺòùċĺŦĺČŗÒċėÒŜǈ

ŜĕıòùŦùıùŗıĺŜÒŔùıŜÒŗŖŬĕúıċŬùùĩÒŬŦĺŗòùùŜùİÒŦùŗĕÒĩǈ

tampoco reparamos en la disponibilidad de esas producciones, es decir si podemos descargarlas libremente. 

ĕıùİëÒŗČĺǈùŜıùìùŜÒŗĕĺŜùĹÒĩÒŗŖŬùìĺıùŜÒŔŗÓìŦĕ-ìÒŜùŔĺòŗėÒıČùıùŗÒŗĕıìĺıſùıĕùıŦùŜŜĕùıÒĩČŭıİĺİùı-

ŦĺùĩÒŬŦĺŗòùŬıÒŔŗĺòŬììĕĻıùċùìŦŭÒÒĩČŭıŗùìĩÒİĺŔĺŗ-que un tercero utilizó su creación. 

Frente a esto, se recomienda emplear sólo aquellas producciones  creadas  por  personas  que  avalan  su  uso ǏĻİĺŜÒëùŗìŬÓĩùŜŜĺıǎùŦŗÒŦÒòùĩÒŜŖŬùŔĺŜùùıĩĕìùı-cia Creative Commons (CC). 

ŗùÒŦĕſù ĺİİĺıŜ ùŜ ŬıÒ ĺŗČÒıĕƎÒìĕĻı Ŝĕı ƧıùŜ

de lucro, que otorga permisos para utilizar y compartir ŦÒıŦĺĩÒìŗùÒŦĕſĕòÒòìĺİĺùĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺÒŦŗÒſúŜòù instrumentos  jurídicos  gratuitos.  Estos  elementos  son 

“licencias  de  derechos  de  autor”  (licencias  “CC”)  que ĺċŗùìùıÒĩìŗùÒòĺŗòùŬıÒĺëŗÒŬıÒċĺŗİÒùŜŦÒıòÒŗĕƎÒ-da de permitir que cualquier persona comparta o utili-ìùŜŬŦŗÒëÒģĺìŗùÒŦĕſĺëÒģĺĩĺŜŦúŗİĕıĺŜƆìĺıòĕìĕĺıùŜ

ŖŬùúĩùŜŦÒëĩùƎìÒǍ

Las licencias CC no reemplazan a los derechos de au-ŦĺŗǈŜĕıĺŖŬùŜùÒŔĺƆÒıùıúŜŦĺŜŔÒŗÒŔùŗİĕŦĕŗİĺòĕƧìÒŗ

ĩĺŜŦúŗİĕıĺŜƆìĺıòĕìĕĺıùŜòùĩÒĩĕìùıìĕÒòùŜŬĺëŗÒòù ŬıÒċĺŗİÒŖŬùŜÒŦĕŜċÒČÒİùģĺŗŜŬŜıùìùŜĕòÒòùŜǈƆÒŖŬù 134

ĺċŗùìùıòĕċùŗùıŦùŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜŔÒŗÒŖŬùùĩìŗùÒòĺŗòù-IAL

ŦùŗİĕıùìĻİĺŔŗùƧùŗùŖŬùŜŬĺëŗÒìĕŗìŬĩùùıĕıŦùŗıùŦǈ

C

SO

permitiendo citar, reproducir, generar obras derivadas y IÓNCA

publicarlas, considerando alguna restricciones. 

C

OMUNI C

EN

Los inicios de “algunos derechos reservados” 

Creative Commons busca restablecer un equilibrio PROFESORADO

entre los derechos de los autores, las industrias cultu-ŗÒĩùŜƆùĩÒììùŜĺòùĩŔŭëĩĕìĺÒĩÒŜĺëŗÒŜĕıŦùĩùìŦŬÒĩùŜǈ

la cultura y el conocimiento. 

?ŬùċŬıòÒòÒùıƱƯƯưùı-ŜŦÒòĺŜıĕòĺŜƆìĺİùıƎĻ

ÒċŬıìĕĺıÒŗùıƱƯƯƱìĺıĺƧìĕıÒŜùıÒı?ŗÒıìĕŜìĺǈŔùŗĺ

en pocos años alcanzó presencia a nivel mundial a tra-ſúŜòùĩŔŗĺƆùìŦĺIıŦùŗıÒŦĕĺıÒĩĺİİĺıŜǍ

El primer artículo bajo la licencia CC en una publi-ìÒìĕĻıòùĕıŦùŗúŜČùıùŗÒĩċŬùòĕſŬĩČÒòĺùıċùëŗùŗĺòù 2002. En 2008 ya había unos 130 millones de trabajos bajo este tipo de permisos y para octubre de 2011, sólo 

?ĩĕìĦŗÒĩëùŗČÒëÒİÓŜòùƱƯƯİĕĩĩĺıùŜòùċĺŦĺŜìĺıĩĕ-cencias CC. 

TIC

CON

Creative Commons determina un posicionamiento intermedio entre la reserva completa de los derechos INNOVAR

òùÒŬŦĺŗƆùĩòĺİĕıĕĺŔŭëĩĕìĺǈŔŗĺŔĺŗìĕĺıÒŬıÒÒĩŦùŗıÒ-DE

tiva que implica “algunos derechos reservados”. 

AVENTURA

ŬıŖŬùĺŗĕČĕıÒĩİùıŦùċŬùŗĺıŗùòÒìŦÒòÒŜùıĕıČĩúŜ

LA

y teniendo en cuenta el sistema legal de Estados Uni-135

dos,  las licencias han sido adaptadas a varias legisla-ciones en otros países del mundo. En la Argentina las ĩĕìùıìĕÒŜŗùÒŦĕſùĺİİĺıŜċŬùŗĺıŦŗÒòŬìĕòÒŜƆÒòÒŔ-tadas a la legislación local en el año 2005. 

[image: Image 16]
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¿Qué son las licencias CC? 

Creative Commons es un sistema de licencias diseñado para permitir la selección de las condiciones de uso sobre las obras intelectuales que se encuentra al ÒĩìÒıìùòùĩĺŜìŗùÒòĺŗùŜƆòùĩŔŭëĩĕìĺùıČùıùŗÒĩǍ

Esta nueva manera de otorgar permisos es volun-136

taria y ayuda a los autores a publicar sus obras en In-ŦùŗıùŦùĕıċĺŗİÒÒĩĺŜòùİÓŜŖŬúŜùŔŬùòùƆŖŬúıĺŜù IALC

SO

puede hacer con ellas. 

IÓNC

ZÒŜĩĕìùıìĕÒŜŗùÒŦĕſùĺİİĺıŜùŜŦÓıìĺİŔŬùŜŦÒŜ

AC

por cuatro módulos de condiciones:

OMUNI C

EN

Atribución (BY)- Attribution

PROFESORADO

[image: Image 18]
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El autor permite copiar, reproducir, distribuir, comu-ıĕìÒŗŔŭëĩĕìÒİùıŦùĩÒĺëŗÒǈŗùÒĩĕƎÒŗĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜǚŦŗÒ-

ducción, adaptación, etc.) y hacer de ella un uso comercial, siempre y cuando se cite y reconozca al creador original. 

Compartir bajo la misma licencia  (SA) -Share Alike TIC

CON

INNOVAR

DE

El  autor  permite  copiar,  reproducir,  distribuir,  co-AVENTURALA

İŬıĕìÒŗŔŭëĩĕìÒİùıŦùĩÒĺëŗÒƆČùıùŗÒŗĺëŗÒŜòùŗĕſÒ-137

das pero bajo la misma licencia o similar (posterior u otra versión por estar en distinta jurisdicción). 

No Comercial (NC) -Non-Commercial

cĺŔùŗİĕŦùŖŬùĩÒĺëŗÒŜùÒŬŦĕĩĕƎÒòÒìĺıƧıùŜìĺ-merciales. 

[image: Image 20]

[image: Image 21]

No Derivadas (ND) -No Derivative Works cĺŔùŗİĕŦùıĕıČŭıŦĕŔĺòùİĺòĕƧìÒìĕĻıŜĺëŗùĩÒĺëŗÒǍ

Estos módulos se combinan y dan lugar a las seis licencias de Creative Commons que se describen a continuación, todas ellas se encuentran disponibles para la Argentina. 

Atribución (CC BY) 

138

IALC

SO

IÓNCAC

OMUNI C

Esta licencia permite:

EN

ǆìĺŔĕÒŗǈòĕŜŦŗĕëŬĕŗǈùƅđĕëĕŗƆùģùìŬŦÒŗĩÒĺëŗÒ

ǆđÒìùŗĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜòùĩÒĺëŗÒĺŗĕČĕıÒĩ

PROFESORADO

usar la obra comercialmente

Siempre que:

ǆŜùÒŦŗĕëŬƆÒĩÒÒŬŦĺŗėÒŜĺëŗùĩÒĺëŗÒùıĩÒċĺŗİÒ

ùı ŖŬù đÒƆÒ Ŝĕòĺ ùŜŔùìĕƧìÒòÒ Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗ ĺ ùĩ

licenciante de la obra

Atribución- Compartir obras derivadas bajo la misma licencia (CC BY-SA)

Esta licencia permite:

ǆìĺŔĕÒŗǈòĕŜŦŗĕëŬĕŗǈùƅđĕëĕŗƆùģùìŬŦÒŗĩÒĺëŗÒ

ǆđÒìùŗĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜòùĩÒĺëŗÒĺŗĕČĕıÒĩ

ǆŬŜÒŗĩÒĺëŗÒìĺİùŗìĕÒĩİùıŦù

Siempre que 

ǆŜùÒŦŗĕëŬƆÒĩÒÒŬŦĺŗėÒŜĺëŗùĩÒĺëŗÒùıĩÒċĺŗİÒ

TIC

ùı ŖŬù đÒƆÒ Ŝĕòĺ ùŜŔùìĕƧìÒòÒ Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗ ĺ ùĩ

CON

licenciante de la obra

INNOVAR

ǆĩÒŜĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜŜùìĺİŔÒŗŦÒıëÒģĺĩÒİĕŜİÒ

DE

licencia de la obra original

AVENTURALA

Atribución- Sin Obras Derivadas (CC BY-ND) 139

Esta licencia permite:

ǆìĺŔĕÒŗǈòĕŜŦŗĕëŬĕŗǈùƅđĕëĕŗƆùģùìŬŦÒŗĩÒĺëŗÒ

ǆŬŜÒŗĩÒĺëŗÒìĺİùŗìĕÒĩİùıŦù

Siempre que:

ǆŜùÒŦŗĕëŬƆÒĩÒÒŬŦĺŗėÒŜĺëŗùĩÒĺëŗÒùıĩÒċĺŗİÒ

ùı ŖŬù đÒƆÒ Ŝĕòĺ ùŜŔùìĕƧìÒòÒ Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗ ĺ ùĩ

licenciante de la obra

ǆıĺŜùŔŗĺòŬƎìÒıĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜŜĺëŗùĩÒĺëŗÒ

original

Atribución- No Comercial (CC BY-NC) Esta licencia permite:

ǆìĺŔĕÒŗǈòĕŜŦŗĕëŬĕŗǈùƅđĕëĕŗƆùģùìŬŦÒŗĩÒĺëŗÒ

ǆđÒìùŗĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜòùĩÒĺëŗÒĺŗĕČĕıÒĩ

Siempre que:

ǆŜùÒŦŗĕëŬƆÒĩÒÒŬŦĺŗėÒŜĺëŗùĩÒĺëŗÒùıĩÒċĺŗİÒ

ùı ŖŬù đÒƆÒ Ŝĕòĺ ùŜŔùìĕƧìÒòÒ Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗ ĺ ùĩ

licenciante de la obra

ǆıĕĩÒĺëŗÒĺŗĕČĕıÒĩıĕŜŬŜĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜŜùŬŜùı comercialmente

Atribución-No Comercial- Compartir obras derivadas bajo la misma licencia (CC BY-NC-SA)

140

Esta licencia permite:

ǆìĺŔĕÒŗǈòĕŜŦŗĕëŬĕŗǈùƅđĕëĕŗƆùģùìŬŦÒŗĩÒĺëŗÒ

IALC

SO

ǆđÒìùŗĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜòùĩÒĺëŗÒĺŗĕČĕıÒĩ

IÓNC

Siempre que: 

AC

ǆŜùÒŦŗĕëŬƆÒĩÒÒŬŦĺŗėÒŜĺëŗùĩÒĺëŗÒùıĩÒċĺŗİÒ

OMUNI C

ùı ŖŬù đÒƆÒ Ŝĕòĺ ùŜŔùìĕƧìÒòÒ Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗ ĺ ùĩ

EN

licenciante de la obra

ǆıĕĩÒĺëŗÒĺŗĕČĕıÒĩıĕŜŬŜĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜŜùŬŜùı PROFESORADO

comercialmente

ǆĩÒŜĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜŜùìĺİŔÒŗŦÒıëÒģĺĩÒİĕŜİÒ

licencia de la obra original

Atribución-No Comercial- Sin Obras Derivadas (CC BY-NC-ND)

Esta licencia permite:

ǆìĺŔĕÒŗǈòĕŜŦŗĕëŬĕŗǈùƅđĕëĕŗƆùģùìŬŦÒŗĩÒĺëŗÒ

Siempre que:

ǆŜùÒŦŗĕëŬƆÒĩÒÒŬŦĺŗėÒŜĺëŗùĩÒĺëŗÒùıĩÒċĺŗİÒ

ùı ŖŬù đÒƆÒ Ŝĕòĺ ùŜŔùìĕƧìÒòÒ Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗ ĺ ùĩ

licenciante de la obra

TIC

ǆĩÒĺëŗÒıĺŜùŬŜùìĺİùŗìĕÒĩİùıŦù

CON

ǆıĺŜùŔŗĺòŬƎìÒıĺëŗÒŜòùŗĕſÒòÒŜŜĺëŗùĩÒĺëŗÒ

INNOVAR

original

DE

bÓŜÒĩĩÓòùìŬÒĩŖŬĕùŗŗùŜŦŗĕììĕĻıǈŦĺòÒŜĩÒŜĩĕìùıìĕÒŜ
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ĩÒĺëŗÒìĺıƧıùŜıĺìĺİùŗìĕÒĩùŜƆŜĕıİĺòĕƧìÒìĕĺıùŜǈ

siendo los módulos “Atribución” y “Compartir obras derivadas bajo la misma licencia”, las opciones que per-İĕŦùıùĩŬŜĺİÓŜĩĕëŗùòùŬıÒĺëŗÒǍ

ŦŗÒſúŜòùĩÒŜĩĕìùıìĕÒŜŗùÒŦĕſùĺİİĺıŜŜùŔŬù-de  licenciar  todo  tipo  de  obras  intelectuales,  entre ĺŦŗÒŜŔĺŜĕëĩùŜǇċĺŦĺŜǈĩĕëŗĺŜǈŦùƅŦĺŜÒìÒòúİĕìĺŜǈſĕòùĺŜǈ

ÒıĕİÒìĕĺıùŜǈİŭŜĕìÒǈŜĕŦĕĺŜƀùëǈëĩĺČŜǈùŦìǍ

Para autores

Los autores que deseen obtener una licencia de CC 

òùëùıòĕŗĕČĕŗŜùÒĩÒŜĕČŬĕùıŦùŔÓČĕıÒƀùëǇđŦŦŔǇǓǓìŗùÒŦĕ-vecommons.org/license/?lang=es_AR. 

ĩĩė ŔĺòŗÓı ùıìĺıŦŗÒŗ ĕıċĺŗİÒìĕĻı ŦŗÒòŬìĕòÒ Òĩ

castellano y seleccionar los permisos correspondientes a la Argentina. 

Las licencias Creative Commons se otorgan a perpetuidad y son no-exclusivas. Esto indica que una vez que se ha publicado una obra bajo una licencia CC esta liberación se da a perpetuidad y a personas indeterminadas. Si bien el  autor tiene la posibilidad de retirar o ìÒİëĕÒŗùĩŦĕŔĺòùŔùŗİĕŜĺǈùŜŦĺıĺÒċùìŦÒŗÓÒŖŬĕùıùŜ
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tomaron la obra bajo las condiciones anteriores de uso. 

IALC

SO

IÓNC

Para usuarios

AC

Si se desea disponer de obras intelectuales que es-OMUNI C

ŦúıëÒģĺĩÒĕòùÒòùǧÒĩČŬıĺŜòùŗùìđĺŜŗùŜùŗſÒòĺŜǨŜù EN

pueden utilizar las herramientas y servicios que nor-İÒĩİùıŦùĺċŗùìùIıŦùŗıùŦǇëŬŜìÒòĺŗùŜǈŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜ

PROFESORADO

ĺ ŜĕŦĕĺŜ òù ìĺİŬıĕòÒòùŜ ùŜŔùìėƧìÒŜ òù ſĕòùĺŜǈ ċĺŦĺŜǈ

ÒıĕİÒìĕĺıùŜǈÒŗŦėìŬĩĺŜìĕùıŦėƧìĺŜĺĩĕŦùŗÒŦŬŗÒǍcĺĺëŜ-ŦÒıŦùǈ ŗùÒŦĕſù ĺİİĺıŜ ĺċŗùìù ŦÒİëĕúı Ŭı Ŝùŗſĕìĕĺ para acceder a estas obras y sus condiciones de uso de ŬıÒċĺŗİÒŜĕİŔĩùƆòĕŗùìŦÒǍÒŗÒùĩĩĺǈŜùŔŬùòùſĕŜĕŦÒŗ

ĩÒ ŜùììĕĻı òù ëŭŜŖŬùòÒŜ đŦŦŔǇǓǓŜùÒŗìđǍìŗùÒŦĕſùìĺİ-mons.org/. 

El  buscador  de  Creative  Commons  permite  loca-ĩĕƎÒŗǧùıǨƆǧÒŦŗÒſúŜòùǨ@ĺĺČĩùǈ·ÒđĺĺǊǈ?ĩĕìĦŗǈĩĕŔǍŦſǈ

l±ZbŬŜĕìùÒŗìđǈŔĕı¶ŔŗùŜŜǈ·ĺŬŦŬëùǈùıŦŗùĺŦŗĺŜǍ

Es importante saber que cuando un usuario decide utilizar una obra con una licencia Creative Commons, se convierte en licenciatario y se compromete a acep-TIC

CON

tar y respetar las condiciones del permiso establecido Ŕĺŗ ùĩ ÒŬŦĺŗǍ  -ı ùĩ ìÒŜĺ òù ĕıìŬİŔĩĕİĕùıŦĺ ĺ ĕıċŗÒì-INNOVAR

ìĕĻıǈ ùĩ ÒŬŦĺŗ ŔĺòŗÓ ŗùìŬŗŗĕŗ Ò ĩĺŜ ŦŗĕëŬıÒĩùŜǍ ŬÒıòĺ DE

ŜùŦŗÒŦùòùŬıÒĕıċŗÒììĕĻıòĕŗùìŦÒǚŔĺŗŬıŬŜŬÒŗĕĺòùĩÒ

AVENTURA

ĩĕìùıìĕÒǛǈùĩÒŬŦĺŗŔĺòŗÓòùİÒıòÒŗŦÒıŦĺŔĺŗĕıċŗÒììĕĻı LA
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contractual (ya que la licencia crea un vínculo directo entre autor y usuario/licenciatario). 

Sitios de interés

A  continuación  se  sugieren  algunos  sitios  de  uti-ĩĕòÒò ŔÒŗÒ ĩÒ ŔŗÓìŦĕìÒ òĺìùıŦùǍ -ı ùĩĩĺŜ Ŝù ëŗĕıòÒ ĕı-ċĺŗİÒìĕĻıǈìĺıŜùģĺŜǈŜŬČùŗùıìĕÒŜƆŗùìŬŗŜĺŜòĕòÓìŦĕìĺŜ

que pueden recuperarse para su uso  en clase. 

[image: Image 22]

Con vos en la web   

-ŜŬıŗĺČŗÒİÒcÒìĕĺıÒĩŖŬùŖŬùċĺŗİÒŔÒŗŦùòù una iniciativa de la Dirección Nacional de Protección de Datos Personales dependiente del Ministerio de Jus-ticia y Derechos Humanos de la Nación. 

144

“Con vos en la web” surge de la necesidad de crear Ŭı ùŜŔÒìĕĺ ŔÒŗÒ ĩÒ ìĺİŬıĕìÒìĕĻıǈ ĩÒ ĕıċĺŗİÒìĕĻıǈ ùĩ

IALC

SO

asesoramiento y la participación de la población en te-IÓNC

İÒŜſĕıìŬĩÒòĺŜìĺıĩÒŜcŬùſÒŜùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒIıċĺŗ-AC

mación y Comunicación (TIC), la protección de los da-OMUNI C

tos personales, de la intimidad y de la privacidad. Tiene EN

como misión ayudar a generar un cambio de conducta ŗùŜŔùìŦĺÒĩŬŜĺòùùŜŦÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǈċĺİùıŦÒıòĺĩÒŜ

PROFESORADO

ventajas que presentan, pero a su vez, previniendo riesgos e inconvenientes. 

El Programa desarrolla distintos tipos de materia-ĩùŜŭŦĕĩùŜŦÒıŦĺŔÒŗÒģĻſùıùŜìĺİĺŔÒŗÒÒòŬĩŦĺŜǇČŬėÒŜǈ

manuales, videos tutoriales, consejos, glosarios, juegos 

[image: Image 23]

Ɔ ſĕòùĺŜ ƧììĕĺıÒòĺŜǍ  ŜĕİĕŜİĺǈ  Con  Vos  en  la  Web genera espacios de comunicación y participación presenciales tales como talleres para niños y charlas para docentes y padres. Las actividades se llevan adelante en todo el territorio nacional en colaboración con otras 

ĺĩėŦĕìÒŜŭëĩĕìÒŜǍZĺùıìŬùıŦŗÒıùıhttp://www.convo-senlaweb.gob.ar/

TIC

CON

Pantallas amigas

INNOVAR

DE

AVENTURALA
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Es una iniciativa que tiene como misión la promoción del uso seguro y saludable de las nuevas tecnolo-ČėÒŜƆùĩċĺİùıŦĺòùĩÒìĕŬòÒòÒıėÒòĕČĕŦÒĩŗùŜŔĺıŜÒëĩù ùıĩÒĕıċÒıìĕÒƆĩÒÒòĺĩùŜìùıìĕÒǍ

 Pantallas Amigas, entre otras acciones, desarrolla ŔĩÒıùŜĕıŦùČŗÒĩùŜòùŜùıŜĕëĕĩĕƎÒìĕĻıǈċĺŗİÒìĕĻıƆŔŗù-ſùıìĕĻıƆŔŗĺòŬìùŗùìŬŗŜĺŜòĕòÓìŦĕìĺŜǈİŬĩŦĕİùòĕÒùŜƆ

campañas. 

Cuenta con el apoyo de EDEX, una organización no ĩŬìŗÒŦĕſÒòùÒììĕĻıŜĺìĕÒĩìĺıİÓŜòùƳƯÒĹĺŜòùŦŗÒƆùì-ŦĺŗĕÒùıùĩĕİŔŬĩŜĺòùĩòùŜÒŗŗĺĩĩĺĕıŦùČŗÒĩòùĩÒĕıċÒı-

[image: Image 24]

ìĕÒƆĩÒÒòĺĩùŜìùıìĕÒǍùìĕëùùĩÒŜùŜĺŗÒİĕùıŦĺŦúìıĕìĺ de consultoras especializadas en educación y nuevas ŦùìıĺĩĺČėÒŜòùŜòùưƸƸƵǍùÒììùòùòùŜòùhttp://www. 

pantallasamigas.net/

Protégeles
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Es una organización española de protección del me-ıĺŗŦĺŦÒĩİùıŦùŔŗĺċùŜĕĺıÒĩĕƎÒòÒǈùıĩÒŖŬùÒëĺČÒòĺŜǈŔŜĕ-

IALC

SO

cólogos y expertos en seguridad y protección del menor, IÓNC

ŦŗÒëÒģÒıĺċŗùìĕùıòĺǥŜĺĩŬìĕĺıùŜǦÒĩĺŜİÓŜģĻſùıùŜǈÒŜŬŜ

AC

ċÒİĕĩĕÒŜƆÒŜŬŜìùıŦŗĺŜùŜìĺĩÒŗùŜǍ

OMUNI C

Cabe destacar que entre  2001 y 2013  Protégeles  reciEN

ëĕĻİÓŜòùƲƯƯǍƯƯƯĕıċĺŗİÒìĕĺıùŜŜĺëŗùŔĺŗıĺČŗÒċėÒĕıċÒı-ŦĕĩƆĺŦŗĺŜìĺıŦùıĕòĺŜĕĩùČÒĩùŜǈŦŗÒŜĩÒòÒıòĺİÓŜòùƱƱǍƯƯƯ

PROFESORADO

denuncias a unidades policiales de todo el mundo. Sus Líneas de Ayuda reciben diariamente peticiones de ayuda en situaciones de acoso escolar en Internet (ciberbullying), acoso sexual a menores (grooming), usurpaciones de identidad y otras. El enlace es http://www.protegeles.com/

[image: Image 25]

[image: Image 26]

Segu-Kids

TIC

-ŜŬıùŜŔÒìĕĺìŗùÒòĺŔÒŗÒëŗĕıòÒŗĕıċĺŗİÒìĕĻıÒģĻ-CON

venes, padres y docentes, sobre Seguridad en Internet. 

INNOVAR

 Segu-Kids surge  considerando  los riesgos existentes en DE

la web y  la necesidad de crear concientización y edu-ìÒìĕĻıŜĺëŗùĩÒŜċĺŗİÒŜòùŔŗùſùıìĕĻıƆŔŗĺŦùììĕĻıǈđÒ-

AVENTURALA

ciendo uso responsable de las tecnologías. 
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Entre los organismos que acompañan a este sitio se destacan: la Policía Federal Argentina y la Policía Me-ŦŗĺŔĺĩĕŦÒıÒǈùŜŦÓÒĩĺģÒòĺùıđŦŦŔǇǓǓƀƀƀǍŜùČŬǞĦĕòŜǍĺŗČǓ

Protección Online

ùŦŗÒŦÒòùŬıùİŔŗùıòĕİĕùıŦĺŖŬùıÒìùÒƧıÒĩùŜ

de  2010  con  el  objetivo  de  brindar  las  mejores  reco-

[image: Image 27]

mendaciones para que el uso de las nuevas tecnologías ŜùÒİÓŜÒČŗÒòÒëĩùƆŜùČŬŗĺÒŦŗÒſúŜòùĩÒŔŗĺİĺìĕĻı òùëŬùıĺŜđÓëĕŦĺŜòùìĺıòŬìŦÒǈŔŗÓìŦĕìÒŜòùìƆëùŗìĕŬ-dadanía y acciones que minimicen el peligro en la Red. 

-ŜŦù ŜĕŦĕĺ ÒëĺŗòÒ ŦùİÒŜ òù ĕıŦùŗúŜ ŔÒŗÒ ÒòŬĩŦĺŜǈ

jóvenes,  adolescentes  o  incluso  niños  y  brinda  orien-ŦÒìĕĻı Ŝĺëŗù ëŬùıÒŜ ŔŗÓìŦĕìÒŜǈ ŔŗùſùıìĕĻıǈ ìĺıŜùģĺŜǈ

ŗùìŬŗŜĺŜĕıċĺŗİÓŦĕìĺŜƆĺŦŗĺŜÒŜŔùìŦĺŜŖŬùìĺıòŬƎìÒı ÒŬıÒıÒſùČÒìĕĻıİÓŜŜùČŬŗÒǍùŔŬùòùìĺıŜŬĩŦÒŗùı http://www.protecciononline.com/

Microsoft
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IALC

SO

IÓNCA

-ŜŦÒìĺıĺìĕòÒùİŔŗùŜÒòùŜĺċŦƀÒŗùëŗĕıòÒùıŜŬ

C

sitio web excelentes consejos para obtener seguridad OMUNI C

online. Recomienda cómo proteger a los menores,  a EN

los dispositivos que se utilizan para navegar  y cómo ser  “un buen ciudadano digital”. 

PROFESORADO

-ıŦŗù ĺŦŗÒŜ ìŬùŜŦĕĺıùŜǈ ÒŜùŜĺŗÒ ùı ĩĺ ŗùċùŗùıŦù Òĩ

uso  seguro  de  redes  sociales,  de  blogs,  de  juegos  en ĩėıùÒƆëŗĕıòÒĕıċĺŗİÒìĕĻıŔÒŗÒĩÒŔŗùſùıìĕĻıòùĩìĕ-ëùŗǞÒìĺŜĺǍ-ŜŦÓòĕŜŔĺıĕëĩùùıhttp://goo.gl/7rj9Ic
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ÒŗĕùĩſùŗìùĩĩĕǍĺŗČǓČòĩììưǞƯǍŔòċ
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PARTE II

EXPERIENCIAS Y PROPUESTAS CON TIC

En este apartado se comparten algunas experiencias de innovación con TIC llevadas adelante en instituciones educativas de nuestro país y se realizan pro-152

puestas  para  implementar  su  utilización  en  distintos IALC

niveles de la enseñanza. 

SO

Enmarcadas en la actual Ley de Educación y con-IÓNCAC

templando los lineamientos allí expuestos en relación OMUNI

ìĺıĩÒŜùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒIıċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒĺİŬıĕìÒ-C

EN

ìĕĻıǈĩÒŜİĕŜİÒŜŜùÒČŗŬŔÒıŜùČŭıòĕŜŦĕıŦĺŜÓİëĕŦĺŜòù enseñanza: nivel Secundario, Superior e institucional. 

ĺŗŭĩŦĕİĺǈùĩĩĕëŗĺìĕùŗŗÒìĺıŬıìÒŔėŦŬĩĺùıùĩŖŬù PROFESORADO

se presentan distintos asistentes online gratuitos. 

Experiencias de nivel Secundario. 

Orientación en Comunicación

Eugenia Camejo

TIC

CON

INNOVAR

DE

En el presente capítulo, se exponen propuestas de intervención, que incorporan en sus diseños asistentes AVENTURA

online  y  redes  sociales,  destinadas  a  escuelas  secun-LA

153

darias con orientación en Comunicación. Esta orienta-ìĕĻıǈëŬŜìÒìŗùÒŗŬıùŜŔÒìĕĺòùŜòùòĺıòùŜùċĺİùıŦù un proceso de enseñanza y aprendizaje en torno a la ìĺİŬıĕìÒìĕĻıǈùıŦúŗİĕıĺŜÒİŔĩĕĺŜǈƆÒĩĺŜİùòĕĺŜòù comunicación masiva, en particular. 

-ĩòùŜÒċėĺòùŖŬĕùıùŜùĩÒëĺŗÒŗĺıùŜŦĺŜŔŗĺƆùìŦĺŜǈ

ÒŦŗÒſùŜĻ ŦŗùŜ ùģùŜ ċŬıòÒİùıŦÒĩùŜǇ ùĩ Ŕŗĕİùŗĺǈ ŔùıŜÒŗ

en  las  cualidades  de  los  estudiantes  secundarios  que ŜùċĺŗİÒıùıìĺİŬıĕìÒìĕĻıǒùĩŜùČŬıòĺǈÒŗŦĕìŬĩÒŗŜŬŜ

diseños con lo que prescribe el sistema educativo a tra-ſúŜòùĩbÒŗìĺ@ùıùŗÒĩòùĺĩėŦĕìÒŬŗŗĕìŬĩÒŗǒƆŦùŗìù-ro, incorporar críticamente herramientas digitales con ŔŗĺŔĻŜĕŦĺŜŔùòÒČĻČĕìĺǞòĕòÓìŦĕìĺŜǍ

En primer lugar, considerar los destinatarios de la propuesta, implicaba idear lineamientos, contenidos y ÒìŦĕſĕòÒòùŜ ŔÒŗÒ ŜŬģùŦĺŜ ÒìŦĕſĺŜǈ òĕſùŗŜĺŜ Ɔ đùŦùŗĺČú-ıùĺŜ ÒŦŗÒſùŜÒòĺŜ Ŕĺŗ òĕŜŦĕıŦÒŜ ŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒŜ Ɔ ŗùÒĩĕ-dades. En este sentido, las propuestas de intervención ìĺıċĺŗİÒı Ŭı ŗùìĺŗŦù ìŬĩŦŬŗÒĩ òù ĩĺ ŖŬù ìÒòÒ ČŗŬŔĺ ÒŬŦĺŗùŜŦĕİÒŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺǍĩĩėǈŜùŗùìĺıĺìùĩÒŔĺĩĕŦĕìĕ-dad de los diseños y la intencionalidad pedagógica implícita. 

ĺıŦĕıŬÒİùıŦùǈĩÒŜŦÒŗùÒŜòùòĕŜùĹÒŗǈŔĩÒıĕƧìÒŗƆ

proyectar conllevan un interjuego entre representación y acción. De acuerdo a esto, se construye una determinada representación de los sujetos destinatarios y su 154

entorno, en base a ello, se seleccionan elementos cul-ŦŬŗÒĩùŜſÒĩĕĺŜĺŜƆŜùŔĩÒıĕƧìÒıÒììĕĺıùŜŔĺŜĕëĩùŜŔÒŗÒ

IALC

SO

su concreción. El plano de la acción, es decir, el llevar IÓNC

ÒìÒëĺĩÒŔŗĺŔŬùŜŦÒŜùŗėÒċŬıòÒİùıŦÒĩǈŜùČŭıĩĕìĕÒ$ù AC

Alba (1995), para que se articulen los tres aspectos en OMUNI C

tanto realidad interactiva: la selección cultural, la re-EN

presentación de la acción materializada en el proyecto ƆĩÒŗùÒĩĕƎÒìĕĻıìĺıìŗùŦÒòùúŜŦùǍ

PROFESORADO

-ı ŜùČŬıòĺ ĩŬČÒŗǈ ĕıòÒČÒŗ Ŝĺëŗù ŖŬú ìĺıŦùıĕòĺŜ

prescribe  el  sistema  educativo  nacional  y  provincial, para esta orientación en Comunicación, supone identi-ƧìÒŗùĩŜùıŦĕòĺŔùòÒČĻČĕìĺòùùĩĩĺƆÒŔĺŗŦÒŗŜĺëŗùùŜÒ

ëÒŜùǍ -ŜŦù ùģù ùŜ ċŬıòÒİùıŦÒĩ ŔÒŗÒ ŖŬĕùıùŜ Ŝù ùŜŦÓı

ċĺŗİÒıòĺìĺİĺŔŗĺċùŜĺŗùŜǈŔĺŗŖŬùŔùŗİĕŦùìĺıĺìùŗĩĺŜ

ŔĺŜĕëĩùŜÓİëĕŦĺŜòùŦŗÒëÒģĺǍòùİÓŜǈŗÒŜŦŗùÒŗĩÒŜıĺŗ-mativas  y  disposiciones  generales  que  prescriben  los contenidos curriculares, sustenta los proyectos plausibles de manera que sean plausibles de ser aplicados. 

-ĩ Ŧùŗìùŗĺ Ɔ ŭĩŦĕİĺ ŔŬıŦĺǈ ŗùìĺıĺìùŗ ĩÒŜ ùìıĺĩĺČėÒŜ òù ĩÒ IıċĺŗİÒìĕĻı Ɔ ĺİŬıĕìÒìĕĻı ǚùı ÒòùĩÒıŦù

IǛìĺİĺÒŖŬùĩĩĺŖŬùđÒŦŗÒıŜċĺŗİÒòĺÒĩÒŜŜĺìĕùòÒ-TIC

CON

des y las culturas, conlleva integrarlas a los procesos de enseñanza y aprendizaje. El impacto de las TIC, no INNOVAR

ùŜŦÓùıĩĺŜòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺŜİÒŦùŗĕÒĩùŜǈùıĩÒŜìĺİŔŬŦÒòĺ-DE

ras o los celulares, ni tampoco en los servicios de co-AVENTURA

ıùƅĕĻıÒĕıŦùŗıùŦǈŜĕıĺŖŬùùŜŦÓùıĩÒŜŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜ

LA

ÒìŦŬÒĩùŜǈùıĩÒŜċĺŗİÒŜòùŔùŗìĕëĕŗùĩİŬıòĺƆùıĩÒŜ
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ıŬùſÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŖŬùČùıùŗÒıùıĩĺŜÒČùıŦùŜǍ

-ı ùŜŦù ŜùıŦĕòĺǈ ŔÒŗÒ ùıŬİùŗÒŗ ÒĩČŬıÒŜ ŦŗÒıŜċĺŗ-maciones, autores como Coll y Martí (2002), plantean ŖŬùĩĺŜŔŗĕıìĕŔÒĩùŜìÒİëĕĺŜŜùòÒıùıŦúŗİĕıĺŜòùÒì-ìùŜĺÒĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıǈùıĩÒŔĺŜĕëĕĩĕòÒòòùìŗùÒìĕĻıƆ

de producción por parte de los usuarios, y un impacto radical en relación a la temporalidad de compartir in-ċĺŗİÒìĕĻıòùŦĺòĺŦĕŔĺǍ

ZĺŜ ŗùŦĺŜ ùı ĩÒ ùıŜùĹÒıƎÒǈ ŖŬĕƎÓŜ ŜùÒı ìĺıĺìùŗ

ĩÒŜ đùŗŗÒİĕùıŦÒŜ ĕıċĺŗİÓŦĕìÒŜ ŔÒŗÒ Ŕĺòùŗ ÒŔĩĕìÒŗĩÒŜ

críticamente en procesos de aprendizaje. Muchos de-ëÒŦùŜŜùđÒıòÒòĺǈŜĺëŗùòĕċùŗùıŦùŜŔŗĺČŗÒİÒŜòùĕİ-

plementación  de  TIC  en  las  aulas,  en  diversas  partes del mundo. Hoy, sabemos que su simple aplicación en ĩÒŜùŜìŬùĩÒŜǈıĺđÒìùÒùƅŔùŗĕùıìĕÒŜŦŗÒıŜċĺŗİÒòĺŗÒŜǈ

ŔĺŗŖŬùĩĺŜŔŗĺċùŜĺŗùŜìĺıŬıÒſĕŜĕĻıŦŗÒıŜİĕŜĕſÒòùĩÒ

ùıŜùĹÒıƎÒǞĺŦÒİëĕúıĩĩÒİÒòÒŦŗÒòĕìĕĺıÒĩǞŬŜŬÒĩİùı-Ŧù ŬŦĕĩĕƎÒŗÓı ĩÒŜ I ŔÒŗÒ ŗùċĺŗƎÒŗ ŜŬŜ ùŜŦŗÒŦùČĕÒŜ òù presentación y transmisión de los contenidos. En cam-ëĕĺǈĩĺŜŖŬùŦĕùıùıŬıÒſĕŜĕĻıìĺıŜŦŗŬìŦĕſĕŜŦÒǈŦŗÒŦÒŗÓı de promover las actividades en torno a la exploración o indagación de los alumnos, el trabajo autónomo y el trabajo colaborativo. 

En suma, aquí se presentan estas secuencias pensa-òÒŜìĺİĺùŜŦŗÒŦùČĕÒŜŔùòÒČĻČĕìĺòĕòÓìŦĕìÒŜŖŬùĕıŦùı-
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ŦÒıÒŗŦĕìŬĩÒŗĩÒŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıòùĩÒŜIùıċĺŗİÒìŗėŦĕìÒǈùŜ

IAL

decir, que cada una de ellas da cuenta del proceso de C

SO

evaluación que realizó. 

IÓNCAC

OMUNI C

EL IDIOMA 2.0

EN

Juana Irma Morvelli Espinoza, Carmen Burgos PROFESORADO

y Jimena Cufré

cĕſùĩƆÒĹĺǇƵƪÒĹĺòùĩcĕſùĩùìŬıòÒŗĕĺǍ

ŗùÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇÒĩĩùŗòùŗĺòŬììĕĻıùıZùıČŬÒģùŜǍ

Tema: Los lenguajes multimediales orientados a la in-

vestigación en la escuela, el uso y exploración de las herramientas tecnológicas para el desarrollo del aprendizaje escolar. Mediante la navegación y la investigación en internet, observando los criterios de evaluación de ċŬùıŦùŜòùĕıċĺŗİÒìĕĻıùıĕıŦùŗıùŦŔÒŗÒĩÒùòŬìÒìĕĻıǍ

Descripción de la Propuesta

TIC

CON

Se intenta generar el uso de las herramientas web 2.0  para  la  realización  de  trabajos  colaborativos  que INNOVAR

impiquen  investigar  en  internet.  El  objetivo  principal DE

de aprendizaje es propiciar una mirada crítica sobre el AVENTURA

ŬŜĺƆìĺıŜŬİĺòùĩÒŜđùŗŗÒİĕùıŦÒŜƀùëƱǍƯƆċÒìĕĩĕŦÒŗ

LA

la apropiación de estrategias de producción que hagan 157

posible la elaboración de mensajes propios por parte de los alumnos. 

Se estima una duración de un mes, con carga hora-ria de 2 horas por clase que hacen un total de 8 clases. 

-ĩŔŗĺČŗÒİÒòùìĩÒŜùŜŜùòĕſĕòùùıƲùģùŜŜŬëŦùİÓ-ticos: la web 2.0, la investigación en internet, y el uso de ĩÒŜŔĩÒŦÒċĺŗİÒŜòĕČĕŦÒĩùŜǍ

ùŬŦĕĩĕƎÒŗÓıŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜſĕŗŦŬÒĩùŜƆÒŜĕŜŦùıŦùŜĺı-ĩĕıùŖŬùÒƆŬòÒŗÓıÒìĺİŔŗùıòùŗĩĺŜìĺıìùŔŦĺŜǈÒŔĩĕìÒŗ

nuevos conocimientos en producciones propias, analizar lo que ven en internet, evaluar sus propios proyectos y crear colaborativamente. 

[image: Image 28]

Contenidos y actividades que se desarrollan en esta propuesta
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IALC

SO

IÓNCAC

OMUNI C

EN

PROFESORADO

Recursos y asistentes online

ùŗÓċŬıòÒİùıŦÒĩùĩŬŜĺòùìĺİŔŬŦÒòĺŗÒŜǈıùŦëĺĺĦǈ

mouse, proyector, equipo de sonido y una buena conexión a internet. 

ZÒŜ ŜĕČŬĕùıŦùŜ ŔĩÒŦÒċĺŗİÒŜ òù ŦŗÒëÒģĺ ÒƆŬòÒŗÓıǇ Ò

comprender, aplicar, analizar, evaluar y crear los proyectos colaborativos. Las redes sociales virtuales con las que ŜùŦŗÒëÒģÒŗÓŜĺıŦŗùŜǇ·ĺŬŦŬëùǈƀĕŦŦùŗƆ?ÒìùëĺĺĦǍZÒŜŔĩÒ-TIC

ŦÒċĺŗİÒŜŖŬùŜùŬŦĕĩĕƎÒŗÓıŔÒŗÒùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùŜĺıǇbŬŗÒ-CON

les de colaboración en línea que permiten organizar ideas; INNOVAR

ëĺĩùŦĕıùŜĺſĺĩÒıŦÒŜĕıŜŦÒıŦÓıùÒŜùıĩėıùÒŔÒŗÒĩÒŔŗĺİĺ-DE

ción de un tema; y muros para el trabajo a distancia con ĺŦŗĺŜǍZĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜŗùÒĩĕƎÒŗÓıŬıŦŗÒëÒģĺƧıÒĩŬŦĕĩĕƎÒı-AVENTURALA

òĺùŜŦÒŜŔĩÒŦÒċĺŗİÒŜòĺıòùſĺĩìÒŗÓıĩĺÒŔŗùıòĕòĺǍ
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LA MEDIATIZACIÓN DE LA CULTURA: 

CONSUMO - CONSUMISMO

Mariela Battistessa, María V. Camacho

y María E.Ramírez 

Nivel y año: 5º año del nivel secundario con orientación en Comunicación. 

ŗùÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇ-ĩŔŗĺƆùìŦĺŜùùıİÒŗìÒùıĩÒÒŜĕČıÒŦŬ-ra “Comunicación y Cultura del Consumo”. 

ùİÒǇZÒİùòĕÒìĕĻıòùĩÒìŬĩŦŬŗÒǈĕıđùŗùıŦùÒĩÒŜŔŗÓì-ŦĕìÒŜìĺŦĕòĕÒıÒŜǈĕıƨŬƆùıòĺùıĩÒŜĺìĕùòÒòƆŜŬŗùĩÒ-

ción de consumo- consumismo. 

Temática y contenidos

ıÓĩĕŜĕŜòùĩŔŗĺìùŜĺƆìĺıŦùƅŦĺđĕŜŦĻŗĕìĺòùĩÒİùòĕÒŦĕƎÒ-ción de la cultura (proceso que atraviesa a la sociedad mo-derna con la aparición de los medios de comunicación), de-venida desde la revolución industrial al capitalismo cultural. 

ŔÒŗŦĕŗòùĩİĕŜİĺǈŜŬŗČùıŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜùıĩĺŜİĺòĺŜ

de producción y circulación de los bienes culturales; nuevos ĩŬČÒŗùŜòùùıìŬùıŦŗĺǈıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùìĺİŬıĕìÒŗŜùǈƆĩÒ
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ǥòùĩČÒòÒǦĩėıùÒùıŦŗùĩĺŔŭëĩĕìĺƆĩĺŔŗĕſÒòĺǒĩÒìŬĩŦŬŗÒìĺ-İĕùıƎÒÒìĕŗìŬĩÒŗŜĕİëĻĩĕìÒİùıŦùŔĺŗŜĺŔĺŗŦùŜŦúìıĕìĺŜǈùŜ

IALC

SO

òùìĕŗǈĩĺŜòĕċùŗùıŦùŜİùòĕĺŜòùìĺİŬıĕìÒìĕĻıƆĩÒŜIǍ

IÓNC

El paso de una sociedad de consumo de bienes indus-AC

triales en el siglo XX, hacia una economía dominada por la OMUNI C

demanda de bienes y servicios, que abren paso al debate EN

¿consumo o consumismo? 

IòùıŦĕƧìÒŗìĻİĺĩÒİùòĕÒìĕĻıòùĩÒìŬĩŦŬŗÒÒŦŗÒſĕù-PROFESORADO

ŜÒĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜìĺŦĕòĕÒıÒŜǈĕıƨŬƆùıòĺùıĩÒŜĺìĕùòÒòƆŜŬ

relación de consumo- consumismo. “Una de la ironías de ùŜŦÒúŔĺìÒŔŗĕſÒŦĕƎÒòÒùŜŖŬùĩÒŜìÒĩĩùŜǝùĩùŜŔÒìĕĺŔŭëĩĕ-ìĺŔĺŗùƅìùĩùıìĕÒǞŜùđÒıìĺıſùŗŦĕòĺùıùĩŔŗĺòŬìŦĺİÓŜ

ſÒĩĕĺŜĺòùĩÒìŬĩŦŬŗÒŔŬëĩĕìĕŦÒŗĕÒǦǉǥZĺŖŬùÒŔÒŗŦĕŗòùĩÒ

òúìÒòÒòùĩĺìđùıŦÒŔŬŜĺùıìŬùŜŦĕĻıùĩŜĕŜŦùİÒìÒŔĕŦÒĩĕŜŦÒǈ

ċŬùŦÒıŦĺùĩŬŜĺòùĩĺŜùŜŔÒìĕĺŜìĺİĺĩÒòĕİùıŜĕĻıŔŗĺŔĕÒ

òùĩĺŔŭëĩĕìĺƆĩĺŔŗĕſÒòĺǦǚ@ĺìĕĺĩĕǈVǍǈŔǍưƷǛǍùČŭıXĩùĕıǈ

ŜŬŗČĕùŗĺıƎĺıÒŜĕıòùƧıĕòÒŜòùĩĺŜùŬòĺǞŔŭëĩĕìĺǈǥZĺŜŔĺ-líticos, la policía, los trabajadores sociales y hasta los diri-gentes religiosos saben que los centros comerciales se han ìĺıſùŗŦĕòĺùıĩÒŔĩÒƎÒŔŗĕıìĕŔÒĩòùĩÒŜìĕŬòÒòùŜǉùĩŭıĕ-co tipo de discurso que se permite en estos espacios es la TIC

CON

ìđÒŗĩÒŜĺëŗùùĩİÒŗĦùŦĕıČƆùĩìĺıŜŬİĺǦǚ@ĺìĕĺĩĕǈVǍǈŔǍƱƲǛǍ

INNOVAR

DE

Descripción de la propuesta

AVENTURA

-ĩŜĕŜŦùİÒùòŬìÒŦĕſĺùŜŦÓŜŬģùŦĺÒìĺıŜŦÒıŦùŜìÒİëĕĺŜǒĩÒ

LA

ĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıƆ
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la comunicación, nos abre un abanico de posibilidades a la hora de organizar y orientar las clases. 

Las TIC en la educación nos permiten situarnos desde òĕċùŗùıŦùŜŔùŗŜŔùìŦĕſÒŜǍĺİĺŔŗĺċùŜĺŗùŜČŬėÒŜǈÒƆŬòÒıòĺÒ

los alumnos a lo largo del proceso de enseñanza y apren-òĕƎÒģùǈƆùıċŬıìĕĻıòùĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùıŬùſĺŜìĺıĺìĕ-

mientos cognoscitivos. 

ĺİĺ ŔŗĺòŬìŦĺŗùŜǈ ċĺŗİŬĩÒıòĺ ıŬùſÒŜ ùƅŔùŗĕùıìĕÒŜ

y actividades de trabajo ya sea para la enseñanza presencial, a distancia o ambas, en conjunto o separadas. E incluso como aprendices de estas nuevas herramientas, ya que las experiencias de sus usos y apropiaciones en el proceso de 

ùıŜùĹÒıƎÒǞÒŔŗùıòĕƎÒģùǈıĺŜùŗÓıĩĺŜİĕŜİĺŜǈùŜòùìĕŗǈŬıÒ

ÒìŦĕſĕòÒò ŔŬùòù Ŝùŗ ŔŗùŜùıŦÒòÒ ìĺı ĕòúıŦĕìÒŜ ìĺıŜĕČıÒŜ

ŔÒŗÒòĕċùŗùıŦùŜìŬŗŜĺŜòùŬıİĕŜİĺÒĹĺÒìÒòúİĕìĺǈŔùŗĺĩĺŜ

ŗùŜŬĩŦÒòĺŜŜùŗÓıòĕſùŗŜĺŜǈƆÒŖŬùĩĺŜŜŬģùŦĺŜƆŜŬŜìĺıŦùƅŦĺŜ

ŜĺıòĕċùŗùıŦùŜǍ

IıìĺŗŔĺŗÒŗÒĩÒŜIùıĩÒùòŬìÒìĕĻıǈıĺŜŔùŗİĕŦùċĺİùı-ŦÒŗĩÒċĺŗİÒìĕĻıòùŜŬģùŦĺŜìŗėŦĕìĺŜƆŔŗĺòŬìŦĺŗùŜòùŜŬŜŔŗĺ-

pios discursos, a partir de la invitación a innovar, crear, producir y trabajar colaborativamente con nuevas estrategias y herramientas virtuales. 

Teniendo en cuenta, cómo los jóvenes se relacionan con ĩÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǈùıŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜìĺŦĕòĕÒıÒŜǈìŗùùİĺŜŖŬùùŜ

ċŬıòÒİùıŦÒĩĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùĩÒŜIƆŜŬŬŜĺìĺıŜìĕùıŦùǈ
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dentro de un marco de interacción e intervención en nues-IAL

tros proyectos pedagógicos. 

C

SO

La implementación de RSV y asistentes TIC como recur-IÓNCA

ŜĺŜŖŬùìĺıŜŦĕŦŬƆùıŬıÒŔĩÒŦÒċĺŗİÒòùìĺİŬıĕìÒìĕĻıđĕŔùŗ-C

İùòĕÒĩǈċĺİùıŦÒıòĺŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜìĺıŜŦŗŬìŦĕſÒŜǈìŗùÒŦĕſÒŜƆ

OMUNI C

colaborativas. 

EN

-ŜŦÒŔŗĺŔŬùŜŦÒùòŬìÒŦĕſÒŜùĩĩùſÒŗÓÒìÒëĺÒŦŗÒſúŜòù ĩÒŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıòùĩ?ÒìùëĺĺĦǈòĺıòùŜùìŗùÒŗÓŬıČŗŬŔĺìùŗŗÒ-PROFESORADO

do bajo el nombre de “Mediatización de la cultura, consu-İĺǞìĺıŜŬİĕŜİĺǦǍZĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜòùĩìŬŗŜĺòùëùŗÓıëŬŜìÒŗ-

ĩĺùıĩÒƀùëǈùıŬıČŗŬŔĺòùĩÒŗùòŜĺìĕÒĩſĕŗŦŬÒĩ?ÒìùëĺĺĦǈ

y solicitar unirse al mismo, ya que es condición ser aceptado para entrar, ver y participar. 

[image: Image 29]

ZÒ ŬŦĕĩĕƎÒìĕĻı òù ?ÒìùëĺĺĦ ċÒìĕĩĕŦÒŗÓ ĩÒ ŦŗĕÒıČŬ-ĩÒìĕĻı ùıŦŗù ÒĩŬİıĺǞŔŗĺċùŜĺŗǞìĺıŦùıĕòĺŜǈ đÒìĕùıòĺ đĕıìÒŔĕú ùı ĩÒ ŔĺŜĕëĕĩĕòÒò òù ČùıùŗÒŗ Ɔ ìĺıŜŦŗŬĕŗ ìĺ-nocimientos conjuntamente. Allí los docentes a cargo, ŜŬëĕŗÓıŬı?ĺŗİŬĩÒŗĕĺlıĩĕıùǚđùŗŗÒİĕùıŦÒŖŬùŔùŗİĕ-Ŧù ŗùìÒëÒŗ ĕıċĺŗİÒìĕĻı Ɔ ĺŗČÒıĕƎÒŗ òÒŦĺŜǛǍ ı @ùŜŦĺŗ

òùZėıùÒòùĕùİŔĺ°ĕŗŦŬÒĩǚŬıÒŔŗùŜùıŦÒìĕĻıČŗÓƧìÒǈ

donde se puede incluir texto, imagen y videos).Y ade-TIC

CON

İÓŜǈŬıùŗſĕòĺŗòùŔĩĕìÒìĕĺıùŜòùbÒŔÒŜùıĩÒ±ùë (un  localizador,  en  el  cual  se  puede  agregar  descrip-INNOVAR

ìĕĻıǈċĺŦĺŜƆſĕòùĺŜǛǍ

DE

AVENTURALA

Contenidos y actividades que se desarrollan en esta 163

propuesta

Recursos y asistentes online Para llevar a cabo el presente proyecto pedagógico en las instituciones educativas, lo ideal sería disponer de conexión a internet y de un gabinete equipado con una computadora cada dos o tres alumnos. 

-ıŭĩŦĕİÒĕıŜŦÒıìĕÒǈŬıÒùıùĩÒŬĩÒƆŬıŔŗĺƆùìŦĺŗǍ

ùìŬŗŜĺŜŦúìıĕìĺŜǇìĺıùƅĕĻıÒĕıŦùŗıùŦǈİėıĕİĺŬıÒ

ùıùĩÒŬĩÒƆŬıŔŗĺƆùìŦĺŗǍòùİÓŜǈŜùŗėÒĻŔŦĕİĺìĺı-tar con un gabinete equipado y conectividad, donde al menos por cada tres (3) alumnos, haya una PC. 

ŜĕŜŦùıŦùŜĺıĩĕıùǇĩÒĩėıùÒòùŦĕùİŔĺŦĕùıùìĺİĺƧ-nalidad que los alumnos puedan “comprender” cómo a ĩĺĩÒŗČĺòùĩÒđĕŜŦĺŗĕÒǈŜùċŬùŗĺıİĺòĕƧìÒıòĺĩĺŜìĺıŜŬ-164

İĺŜǈÒĩŗĕŦİĺòùĩÒŜŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜŜĺìĕÒĩùŜƆđÒìùŗ

ìĺİŔÒŗÒìĕĺıùŜìĺıŜŦŗŬƆùıòĺŜĕČıĕƧìÒòĺŜǍ-ŜòùìĕŗǈŖŬù IALC

SO

no se espera que genere sólo una observación pasiva. 

IÓNC

El  geolocalizador:  los  alumnos  deben  indicar  en AC

ŖŬúĩŬČÒŗòùĩİŬıòĺŜùùĩÒëĺŗÒıĩĺŜŔŗĺòŬìŦĺŜìŬĩŦŬ-OMUNI C

rales que consumen, se promueve la habilidad de “eva-EN

ĩŬÒŗǦǍ $ùıŦŗĺ òù ùŜŦù ìĺıìùŔŦĺ ùŜŦÓ ìĺİŔŗùıòĕòÒ ǥĩÒ

ìĺĩÒëĺŗÒìĕĻıƆùĩŦŗÒëÒģĺùıŗùòǦǈŖŬùùŜŬıÒŔŗÓìŦĕìÒ

PROFESORADO

muy reconocida, ya que permite participar y a su vez, ſÒĩĺŗÒŗĩÒŜìĺıŦŗĕëŬìĕĺıùŜŖŬùđÒìùıĩĺŜòùİÓŜǍ

La nube de etiquetas: mediante la elaboración se ċÒſĺŗùìùĩÒÒììĕĻıòùǥÒıÒĩĕƎÒŗǦƆǥìŗùÒŗǦǈĩĺŜùŜŦŬòĕÒı-ŦùŜòùëùŗÓıŜĕıŦùŦĕƎÒŗĩÒŜĕòùÒŜǈŗùòŬìĕúıòĺĩÒŜÒìĺı-

ìùŔŦĺŜŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺŜǈÒĩÒſùƎŖŬùùĩòĕŜùĹĺòùĩÒċĺŗİÒ

ƆĩĺŜìĺĩĺŗùŜùĩùČĕòĺŜǈŦÒİëĕúıòùëùıŜùŗŗùŔŗùŜùıŦÒŦĕ-ſĺòùĩÒŦùİÓŦĕìÒÒëĺŗòÒòÒǍZÒÒììĕĻıòùǥìŗùÒŗǦĕİŔĩĕ-

ca realizar una producción para reorganizar elementos en un nuevo patrón o estructura. 

Otras observaciones

TIC

CON

En cuanto a los recaudos de privacidad, la elección òùŬıÒùòĺìĕÒĩ°ĕŗŦŬÒĩǈìĺİĺ?ÒìùëĺĺĦƆŜŬĺŔìĕĻı INNOVAR

òùČŗŬŔĺìùŗŗÒòĺǈŔùŗİĕŦĕŗÓıĩÒŔŗĕſÒìĕòÒòìĺŗŗùŜŔĺı-DE

diente para el docente, los alumnos y los contenidos. 

AVENTURA

Con respecto a la evaluación, se propone la de tipo LA

ċĺŗİÒŦĕſÒǈùŜòùìĕŗǈĩÒŖŬùŜùùƅŦĕùıòùÒĩĺĩÒŗČĺòùŦĺòĺ 165

el proceso de enseñanza y aprendizaje. 

ĺŗŭĩŦĕİĺǈìĺıŜĕòùŗÒİĺŜŖŬùĩÒŜIŖŬùŜùĕıìĩŬ-ƆùıùıĩÒŜùìŬùıìĕÒòĕòÓìŦĕìÒŔĺŜĕëĕĩĕŦÒıŬıÒùŜŦŗÒŦùČĕÒ

òùùıŜùĹÒıƎÒÒŔŗùıòĕƎÒģùòĕıÓİĕìÒǈìĺıŦŗĕëŬƆùıòĺÒ

ŬıÒ ċĺŗİÒìĕĻı ìĺıŦĕıŬÒǈ ìĺı ëÒŜù ŔŗĕıìĕŔÒĩİùıŦù ùı las  experiencias  cotidianas.  Las  TIC  como  canales  de circulación de nuevas apropiaciones y conocimientos, ìĺİĺìĺİŬıĕòÒòùŜòùŜĕČıĕƧìÒìĕĻıǍ

CONCLUSIONES Y BALANCE

El  Marco  de  Política  Curricular,  para  las  escuelas secundarias con orientación en Comunicación, advier-Ŧù ŖŬù ÒıŦù ŬıÒ ŗùÒĩĕòÒò òù ŜĺìĕùòÒòùŜ Ɔ ċĺŗİÒŜ òù comunicación  mediatizadas,  la  enseñanza  no  puede ŗùòŬìĕŗŜùÒùŜŖŬùİÒŜĩĕıùÒĩùŜòùÒıÓĩĕŜĕŜŜĕıĺŖŬùŜù estudien las complejas situaciones culturales, políticas, sociales y económicas que la atraviesan. En este sentido, las secuencias planteadas atienden a los procesos comunicacionales como complejos, con relaciones de poder implícitas y que atraviesan los aspectos cotidianos en todas sus dimensiones. 

166

Estas perspectivas de diseño de proyectos pedagó-ČĕìĺǞòĕòÓìŦĕìĺŜ ìĺıĩĩùſÒı ÒĩŦùŗıÒŦĕſÒŜ Ɔ ċĺŗİÒŜ ŔÒŗÒ

IALC

SO

ċÒſĺŗùìùŗŬıÒģŬŜŦÒòĕŜŦŗĕëŬìĕĻıòùŜÒëùŗùŜƆùƅŔùŗĕùı-IÓNCA

cias acerca de los procesos socio-históricos vinculados C

a la comunicación, con el objetivo de comprenderlos y OMUNI C

elaborar estrategias de intervención. 

EN

òùİÓŜǈ ĩÒŜ ŜùìŬùıìĕÒŜ ŔŗùŜùıŦÒòÒŜ ŔŗĺİŬùſùı ŔŗĺòŬììĕĺıùŜ ùı òĕċùŗùıŦùŜ ĩùıČŬÒģùŜ Ɔ ċĺŗİÒŦĺŜǈ Ɔ

PROFESORADO

contribuyen a disputar la construcción de sentido. En ĺŦŗĺŜŦúŗİĕıĺŜǈÒĩìŗùÒŗŬıİÒŦùŗĕÒĩǈÒĩŔŬëĩĕìÒŗĩĺǈđÒ-cerlo circular, autoevaluarse, los estudiantes se apropian  de  las  herramientas  y  asistentes  que  les  posibi-ĩĕŦÒı ĩÒ ŔŗĺòŬììĕĻı òù ŜŬŜ İùıŜÒģùŜǍ  ŦŗÒſúŜ òù ĩÒŜ

producciones  los  estudiantes  expresan  sus  opiniones, ŦùİĺŗùŜǈòùŜùĺŜǈĕıŖŬĕùŦŬòùŜùĕıŦùŗùŜùŜǈŜŬċĺŗİÒòù ſùŗùĕıŦùŗŔŗùŦÒŗùĩİŬıòĺǍ-ıòùƧıĕŦĕſÒǈĩÒŜŔŗĺŔŬùŜ-ŦÒŜĺŗĕùıŦÒıÒĩòĕÓĩĺČĺòùİĺìŗÓŦĕìĺƆÒĩÒŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻı ciudadana,  de  modo  que  los  sujetos  destinatarios  de estas intervenciones se relacionen con los medios digitales, no solamente como consumidores o receptores, sino como sujetos activos, como productores. 

TIC

CON

Este capítulo, tiene la intención de ser un espacio òù ĕıŦùŗìÒİëĕĺ òù ùƅŔùŗĕùıìĕÒŜ ŔÒŗÒ ċĺİùıŦÒŗ òĕÓĩĺ-INNOVAR

gos y acciones compartidas. Dejar asentado y visibilizar DE

ĩĺùĩÒëĺŗÒòĺŔĺŗĩÒÓŦùòŗÒǈĕıŦùıŦÒŔŗĺŔĕìĕÒŗùĩÒıÓĩĕ-AVENTURA

ŜĕŜƆĩÒŗùƨùƅĕĻıǈÒòùİÓŜǈÒìùŗìÒŗÒĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜùı LA

ċĺŗİÒìĕĻıòĺìùıŦùǈİÒŗìĺŜìĺıìùŔŦŬÒĩùŜƆİùŦĺòĺĩĻ-167

gicos trabajados que contribuyan a enriquecer la com-ŔŗùıŜĕĻıùĕıŦùŗŔŗùŦÒìĕĻıòùĩŜùıŦĕòĺòùĩŗĺċùŜĺŗÒòĺ en  Comunicación  Social.  A  la  vez,  se  busca  elaborar ÒĩŦùŗıÒŦĕſÒŜŔÒŗÒĩÒùıŜùĹÒıƎÒŖŬùŜùċĺìÒĩĕìùıùıùĩ

İùģĺŗÒİĕùıŦĺòùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜòĺìùıŦùŜǍ
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IALC
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OMUNI C

EN

PROFESORADO

Experiencias de nivel Secundario. 

Orientación en Ciencias Sociales

Eugenia Camejo

TIC

CON

INNOVAR

DE

En  el  capítulo  anterior,  se  exponían  secuencias para la orientación en Comunicación, lo cual impuso a AVENTURA

ŜŬŜÒŬŦĺŗùŜùĩòùŜÒċėĺòùòĕÒĩĺČÒŗìĺıſÒŗĕÒŜÒŜĕČıÒŦŬ-LA

169

ŗÒŜùŜŔùìėƧìÒŜòùùŜÒċĺŗİÒìĕĻıǍ

En esta ocasión, el reto es pensar en cómo introdu-ìĕŗìĺıŦùıĕòĺŜƆŦúŗİĕıĺŜòùĩìÒİŔĺòùĩÒĺİŬıĕìÒ-

ción, en contextos escolares donde los estudiantes tie-ıùıŬıÒĺŗĕùıŦÒìĕĻıİÓŜČùıùŗÒĩùıĕùıìĕÒŜĺìĕÒĩùŜǍ

-ĩòùŜÒċėĺŔÒŗÒùŜŦÒŜŔŗĺŔŬùŜŦÒŜǈùŜċĺİùıŦÒŗĩÒĕı-ŦùŗŦùƅŦŬÒĩĕòÒòǈ ùŜ òùìĕŗǈ ùĩ òĕÓĩĺČĺ ìĺı ĺŦŗĺŜ ŦùƅŦĺŜ Ɔ

disciplinas. 

ZÒ ŔŗĕİùŗÒ ŜùìŬùıìĕÒ ùŜŦÓ òùŜŦĕıÒòÒ Òĩ ıĕſùĩ bù-dio de Adultos, es decir, que los sujetos destinatarios òù ùòŬìÒìĕĻı ŜùŗÓı ÒŖŬùĩĩĺŜ ìĺı ŜĺëŗùùòÒò ŔÒŗÒ ĩÒ

ùŜìŬùĩÒ ŜùìŬıòÒŗĕÒ ìĺİŭıǈ Ò òĕċùŗùıìĕÒ òù ĩÒŜ ĺŦŗÒŜ

òĺŜǍ-ıùŜŦùìÒŜĺǈŜùÒŦĕùıòùıÒĩÒŜŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒŜŖŬù

atraviesan los adultos como la necesidad de trabajo, el ìŬĕòÒòĺòùĩĺŜđĕģĺŜƆŦĺòĺÒŖŬùĩĩĺŖŬùđÒìĺıƧČŬŗÒòĺ su continuidad o discontinuidad en sus trayectorias escolares. 

El abanico de contenidos que se proponen, incluye las brechas digitales, el poder de concentración de los İùòĕĺŜòùìĺİŬıĕìÒìĕĻıİÒŜĕſÒǈùĩÒıÓĩĕŜĕŜòùĩÒZùƆ

òùùŗſĕìĕĺŜòùĺİŬıĕìÒìĕĻıŬòĕĺſĕŜŬÒĩìĺİĺċĺŗŦÒ-lecedor de la democratización de los medios, la histo-ricidad de los medios de comunicación masiva y su im-ŔÒìŦĺùıĩÒŜŗùĩÒìĕĺıùŜŜĺìĕĺìŬĩŦŬŗÒĩùŜòùìÒòÒúŔĺìÒǍ
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PERSPECTIVAS FUTURAS: NTIC

IALC

SO

Eugenia Camejo y Melisa Gutiérrez Vera IÓNCAC

Nivel y año: Secundario de adultos, 3er año. 

OMUNI C

ŗùÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇlŗĕùıŦÒìĕĻıĕùıìĕÒŜĺìĕÒĩùŜǍŜĕČıÒ-EN

tura Comunicación y medios

ùİÒǇZÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜƆŜŬĕıƨŬùıìĕÒùıĩÒŜĺìĕùòÒò PROFESORADO

Descripción de la propuesta 

En la presente propuesta se propone un taller como ŬıÒùŜŦŗÒŦùČĕÒòĕòÓìŦĕìÒŖŬùÒŗŦĕìŬĩùìĺıĩĺŜŗùŦĺŜƆŔĺ-

ŜĕëĕĩĕòÒòùŜŖŬùĩÒŜùìıĺĩĺČėÒŜòùIıċĺŗİÒìĕĻıƆĺİŬ-nicación (TIC) suponen en el ejercicio de acceder, crear, ÒĩİÒìùıÒŗƆìĺİŔÒŗŦĕŗĕıċĺŗİÒìĕĻıƆìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜǍ

ZÒŬıĕòÒòŔŗĺŔĕìĕÒĩÒëŭŜŖŬùòÒòùıŬùſÒĕıċĺŗİÒ-ción así como potenciar la interacción de los estudian-ŦùŜ ìĺı òĕċùŗùıŦùŜ ÒìŦĺŗùŜǈ ìĺı ùĩ ŔŗĺŔĻŜĕŦĺ òù ìĺİ-prender las situaciones cotidianas pensar acciones que articulen lo local con lo global. 

TIC

CON

Dentro de este contenido, para ver cómo se insertan ĩÒŜIùıĩÒŜĺìĕùòÒòǈŜùđÒŗÓŬıŗùìĺŗŦùùıŦŗùŜŜùıŦĕ-INNOVAR

òĺŜǇùĩìĺıìùŔŦĺòùıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǚǏŬúŜĺıǎǛǈĩÒŜ

DE

identidades virtuales o nuevas subjetividades (¿Cómo AVENTURA

ĕİŔÒìŦÒıùıĩÒŜċĺŗİÒŜòùŗùĩÒìĕĺıÒŗŜùìĺıĺŦŗĺŜǎǛƆ

LA

la noción de brecha digital, exclusiones e inclusiones 171

ùıĩÒùŗÒòĕČĕŦÒĩǚǏĺŗŖŬúÒĩČŬıĺŜŜùìŦĺŗùŜìÒŗùìùıòù ÒììùŜĺÒĩÒŜcŬùſÒŜùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒIıċĺŗİÒìĕĻıƆ

ĺİŬıĕìÒìĕĻı ǚcIǛǎ ǏŬú ŔÒŜÒ ìĺı ŖŬĕùıùŜ ıĺ Ŧĕù-nen acceso?) 

Contenidos y actividades que se desarrollan en la propuesta

ŗĺŔĺıùİĺŜ ĩÒ ŬıĕòÒò ǥùŗŜŔùìŦĕſÒŜ ċŬŦŬŗÒŜǍ ZÒŜ

ıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜƆŜŬĕıƨŬùıìĕÒùıĩÒŜĺìĕùòÒòǦǈĩÒ

abarcaremos en tres ejes:

[image: Image 30]
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EN
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Recursos tecnológicos y asistentes online

ùŬŦĕĩĕƎÒŗÓĩÒđùŗŗÒİĕùıŦÒòùċĺŗİŬĩÒŗĕĺŔÒŗÒŗùÒ-ĩĕƎÒŗŬıòĕÒČıĻŜŦĕìĺĕıĕìĕÒĩìĺıùĩƧıòùòùŦùŗİĕıÒŗŖŬú saberes previos tienen los estudiantes en relación a las 

IİÓŜÒĩĩÓòùĩÒùŜìŬùĩÒǈĩÒŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜòùÒììùŜĺǈ

ƆŔÒŗÒĕòùıŦĕƧìÒŗùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùòùùŜŦÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜ

ùıĩÒëĕĺČŗÒċėÒùŜìĺĩÒŗòùĩĺŜÒĩŬİıĺŜǍ

Utilizaremos  los  siguientes  asistentes  TIC:  nubes TIC

de  etiquetas,  gestor  de  mapas  conceptuales  y  editor CON

de murales, asistente de presentación de diapositivas INNOVAR

animadas. 

DE

ZĺŜ ÒŜĕŜŦùıŦùŜ ùĩùČĕòĺŜ ŔÒŗÒ ùĩ ŦÒĩĩùŗ Ŝĺı òù ċÓìĕĩ

ĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıǈ ŔùŗİĕŦùı ùİŔĩùÒŗĩĺŜ ŔÒŗÒ òĕċùŗùıŦùŜ

AVENTURALA

ŦùİÓŦĕìÒŜǈĩĺìŬÒĩıĺĩĕİĕŦÒŗėÒÒıĕıČŭıÒĩŬİıĺùıĩÒ

173

ŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒŖŬùùĩĕģÒŔÒŗÒŦŗÒëÒģÒŗǍ-ŜŦĺŜŔŬıŦĺŜŜĺı ċŬıòÒİùıŦÒĩùŜùıŬıŦÒĩĩùŗŔùıŜÒòĺŔÒŗÒÒòŬĩŦĺŜǍòù-İÓŜǈĩÒŜùìŬùıìĕÒòùÒìŦĕſĕòÒòùŜìĺıÒŜĕŜŦùıŦùŜŜùŔùı-

ŜĻùıċŬıìĕĻıòùĕŗÒŔŗùıòĕùıòĺìŬùŜŦĕĺıùŜòùİùıĺŗÒ

mayor complejidad. 

ZÒŗùòŜĺìĕÒĩſĕŗŦŬÒĩŖŬùÒŔĩĕìÒŗùİĺŜŜùŗÓòùƧıĕòÒ

de acuerdo a la que los estudiantes conozcan o esta-blezcan como lugar virtual para compartir y comunicarse internamente entre docentes y entre estudiantes, ŜùŔŗùŜùŗſÒŗÓĩÒŔŗĕſÒìĕòÒòòùĩČŗŬŔĺǍŗĺŔĺıùİĺŜŬŦĕ-ĩĕƎÒŗ?ÒìùëĺĺĦǈŔĺŗŜŬİÒŜĕſĕòÒòƆċÒİĕĩĕÒŗĕòÒòùıŦŗù los destinatarios de la propuesta. 

El  modo  de  enseñanza  de  estas  herramientas  se ĩĩùſÒŗÓÒìÒëĺÒŦŗÒſúŜòùŬıÒùƅŔĩĕìÒìĕĻıŔÒŜĺÒŔÒŜĺ en el aula, y de la posibilidad de que los estudiantes ÒììùòÒıÒŦŬŦĺŗĕÒĩùŜÒŦŗÒſúŜòùĕıŦùŗıùŦǍ-ĩŔŗĺìùŜĺòù aprendizaje e incorporación de estos asistentes se da ÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜŔŗĺŔĕÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜòùĩĺŜČŗŬŔĺŜòù alumnos. 

Otras observaciones

1- Sobre los criterios de evaluación

En  esta  propuesta,  se  intenta  considerar  ciertos procesos de los estudiantes, como su capacidad 174

de trabajo en grupo, la posibilidad de establecer IAL

relaciones  entre  los  conceptos  y  ejemplos  proC

SO

ŔĕĺŜǍ-ıùŜùŜùıŦĕòĺǈŜùŔŗĺŔĺıùĩÒùſÒĩŬÒìĕĻıċĺŗ-IÓNCA

mativa. 

C

2- Sobre la importancia de las TIC en las aulas OMUNI C

En  la  actualidad  se  torna  imprescindible  contar EN

con  conocimientos  acerca  de  herramientas  vin-ìŬĩÒòÒŜÒĩÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒ

PROFESORADO

comunicación. Esta necesidad social y su apren-òĕƎÒģù ùŜŦÓı ĕİŔĩĕìÒòĺŜ ùı ùĩ ìĺıìùŔŦĺ òù ÒĩċÒ-betización  digital,  es  decir,  enseñar  y  aprender ùĩĩùıČŬÒģùòùĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǈċĺŗİÒŗùı competencias digitales. 

ZÒÒĩċÒëùŦĕƎÒìĕĻıòĕČĕŦÒĩÒŦŗÒſúŜòùĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻı educativa  no  es  un  mero  tecnicismo,  sino  una necesidad imperante de acuerdo al contexto ac-ŦŬÒĩìÒŗÒìŦùŗĕƎÒòĺŔĺŗĩÒċŬùŗŦùŔŗùŜùıìĕÒòùĩĺŜ

entornos  digitales  en  la  vida  cotidiana.  Hace  ya ſÒŗĕÒŜòúìÒòÒŜŖŬùČŗÒıŔÒŗŦùòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻı òĕÒŗĕÒùŜŦÓùıĩÒƀùëǈĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜùŜìŗĕŦÒŜĺ multimediales se realizan por computadora, en-TIC

CON

tre otros aspectos, y en ese sentido, quien no conozca o no tenga posibilidades de acceso a esos INNOVAR

medios, es un sujeto cuyo derecho a la comunica-DE

ìĕĻıùĕıċĺŗİÒìĕĻıùŜŦÓſŬĩıùŗÒòĺǍ

AVENTURALA

175

COMUNICACIÓN, MEDIOS MASIVOS Y CIUDADANÍA

@ĕŜùĩùbĺĩĕıÒǈ-İÒıŬùĩÒĩÒŜƆcĕıÒ±ŗÒĕČđŦĕìǈ

Nivel y año: 5° año de las Escuelas Secundarias Orientadas en Ciencias Sociales. 

ŗùÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇĺİŬıĕìÒìĕĻıǈìŬĩŦŬŗÒƆŜĺìĕùòÒò Tema: La construcción de la realidad a partir de los medios de comunicación. 

Descripción de la propuesta Proponemos trabajar los siguientes temas, divididos en 4 encuentros de 2 hs semanales. 

1- Problematización de la producción de la realidad y discursos de la verdad. 

ƱǞĺòùŗǍlŔĕıĕĻıŔŭëĩĕìÒǍĺıìùıŦŗÒìĕĻıòùİùòĕĺŜǍ

3- Ley de Servicios de Comunicación Audiovisual. 

Democratización de los medios. 

-ĩ ĺëģùŦĕſĺ ČùıùŗÒĩ òù ĩÒ ŔŗĺŔŬùŜŦÒ ùŜ ŗùƨùƅĕĺıÒŗ

ƆŔŗĺëĩùİÒŦĕƎÒŗĩÒŜòĕſùŗŜÒŜċĺŗİÒŜùıŖŬùĩĺŜİùòĕĺŜ

masivos de comunicación construyen la realidad. 

òùİÓŜŜùëŬŜìÒŖŬùĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜĩĺČŗùıĕòùıŦĕƧ-176

car la concentración de medios de comunicación; analizar el papel del poder en la construcción de la realidad IALC

SO

y circulación de saberes y  valorar la importancia de la IÓNC

nueva Ley de Servicios y Comunicación Audiovisual. 

AC

En esta propuesta tendremos en cuenta los saberes OMUNI C

previos que traen los alumnos desde su universo voca-EN

bular, recuperando las palabras de Freire. 

Por otro lado, buscamos que los alumnos diseñen y PROFESORADO

produzcan contenidos a partir de esos saberes previos ƆŖŬùŦÒİëĕúıĩĺČŗùıĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùıŬùſĺŜìĺıĺ-ìĕİĕùıŦĺŜŬıÒſùƎƧıÒĩĕƎÒòÒĩÒİÒŦùŗĕÒǈÒòĺŔŦÒıòĺĩÒ

tecnología para expresar sus ideas y como herramienta para la educación. 

[image: Image 31]
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Recursos tecnológicos y asistentes online ZÒùĩùììĕĻıòùĩÒŗùòŜĺìĕÒĩſĕŗŦŬÒĩǚ?ÒìùëĺĺĦǛŜùģŬŜ-ŦĕƧìÒŔĺŗŖŬùùŜđĺŗĕƎĺıŦÒĩǈùŜŦÓòĕŗĕČĕòÒÒŦĺòĺŦĕŔĺòù ŬŜŬÒŗĕĺ Ɔ ıĺ Ŧĕùıùı ŦùİÓŦĕìÒ òùƧıĕòÒǍ $ù ùŜŦù İĺòĺǈ

ëŬŜìÒİĺŜìĺİŔÒŗŦĕŗſĕòùĺŜǈİŭŜĕìÒùĕİÓČùıùŜǍ-ĩČŗŬŔĺ ŦùıòŗÓìÒŗÓìŦùŗŜùìŗùŦĺǈùŜòùìĕŗǈŖŬùĩĺŔĺòŗÓıſĕŜŬÒĩĕ-ƎÒŗùƅìĩŬŜĕſÒİùıŦùŜŬŜİĕùİëŗĺŜÒìŦŬÒĩùŜƆŜĻĩĺŔĺòŗÓı unirse aquellas personas que sean invitados por uno de sus integrantes. Abrimos un grupo de esta característica ìĺıùĩƧıòùŗùŜČŬÒŗòÒŗƆìŬĕòÒŗĩÒŔŗĕſÒìĕòÒòǈŦÒıŦĺòù ĩĺŜÒĩŬİıĺŜìĺİĺòùĩĺŜìĺıŦùıĕòĺŜŔŬëĩĕìÒòĺŜùıúĩǍ

En el segundo encuentro, le dedicaremos un tiempo ŔÒŗÒŗùƨùƅĕĺıÒŗƆŔŗĺëĩùİÒŦĕƎÒŗŜĺëŗùĩĺŜŬŜĺŜòùĩÒŜ

178

ĕİÓČùıùŜ Ɔ İŭŜĕìÒ ŖŬù Ŝù ùıìŬùıŦŗÒı ŔŗĺŦùČĕòÒŜ ìĺı òùŗùìđĺòùÒŬŦĺŗǍZÒƧıÒĩĕòÒòòùùŜŦùŦùİÒìĺıŜĕŜŦùùı IALC

SO

ĩÒÒŔŗĺŔĕÒìĕĻıòùùŜŦÒŜŔÓČĕıÒŜŔÒŗÒĩÒŗùÒĩĕƎÒìĕĻıòùĩ

IÓNC

ŦŗÒëÒģĺƧıÒĩǍÒŗÒùŜŦĺǈĩùŜëŗĕıòÒŗùİĺŜòĺŜŔÓČĕıÒŜƆ

AC

el buscador de Creative Commons, posibilitando a ellos OMUNI C

İĕŜİĺŜ ŗùÒĩĕƎÒŗ ĩÒ ëŭŜŖŬùòÒ Ɔ òÓıòĺĩùŜ ĩÒ ĺŔìĕĻı òù EN

ùĩùČĕŗĩÒƀùëòĺıòùŜùŜĕùıŦÒıİÓŜìĻİĺòĺŜǍ

Mostraremos  www.jamendo.com  una  comunidad PROFESORADO

ƀùëìŗùÒòÒùıƱƯƯƴÒĩŗùòùòĺŗòùĩÒİŭŜĕìÒĩĕëŗùëÒģĺ la licencia Creative Commons, en la que los artistas pue-òùıŜŬëĕŗŜŬİŭŜĕìÒČŗÒŦŬĕŦÒİùıŦùƆŜŬŔŭëĩĕìĺòùŜìÒŗ-

ČÒŗĩÒòùĕČŬÒĩİÒıùŗÒǈĩĺŜŬŜŬÒŗĕĺŜǈÒòùİÓŜǈĺċŗùìùıŗù-comendaciones y reseñas sobre los temas incluidos. 

bĕùıŦŗÒŜŖŬùŔÒŗÒĩÒòùŜìÒŗČÒòùĕİÓČùıùŜŔŗùŜùı-ŦÒŗùİĺŜ đŦŦŔǇǓǓƨĕìĦŗììǍëĩŬùİĺŬıŦÒĕıŜǍıùŦǓǈ ŜĕŦĕĺ ƀùë gratuito  que  permite  almacenar,  ordenar,  buscar,  ven-òùŗƆìĺİŔÒŗŦĕŗċĺŦĺČŗÒċėÒŜƆſėòùĺŜùıĩėıùÒǍ

ìŦŬÒĩİùıŦùǈ?ĩĕìĦŗìŬùıŦÒìĺıŬıÒĕİŔĺŗŦÒıŦùìĺ-İŬıĕòÒòòùŬŜŬÒŗĕĺŜŖŬùìĺİŔÒŗŦùĩÒŜċĺŦĺČŗÒċėÒŜƆſĕ-

deos creados por ellos mismos. Esta comunidad se rige por normas de comportamiento y condiciones de uso TIC

CON

ŖŬùċÒſĺŗùìùıĩÒëŬùıÒČùŜŦĕĻıòùĩĺŜìĺıŦùıĕòĺŜǍ

ZÒŔĺŔŬĩÒŗĕòÒòòùùŜŦùŜĕŦĕĺŜùòùëùċŬıòÒİùıŦÒĩ-INNOVAR

İùıŦùÒŜŬìÒŔÒìĕòÒòŔÒŗÒÒòİĕıĕŜŦŗÒŗĕİÓČùıùŜǈİù-DE

diante  herramientas  que  permiten  al  autor  etiquetar AVENTURA

ŜŬŜċĺŦĺČŗÒċėÒŜƆùƅŔĩĺŗÒŗƆìĺİùıŦÒŗĩÒŜĕİÓČùıùŜòù LA

otros usuarios. 
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Observaciones

En esta propuesta, donde se trabajan nociones so-ëŗùŔĺòùŗǈĺŔĕıĕĻıŔŭëĩĕìÒǈìĺıìùıŦŗÒìĕĻıòùİùòĕĺŜǈ

ùıŦŗùĺŦŗÒŜǈŔŬŜĕİĺŜúıċÒŜĕŜùıÒŔĺŗŦÒŗÒĩÒòùİĺìŗÒŦĕ-ƎÒìĕĻıòùĩĺŜİùòĕĺŜÒŦŗÒſúŜòùĩìĺıĺìĕİĕùıŦĺòùÒŜĕŜ-

ŦùıŦùŜǈŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜǈƆĺŦŗÒŜċĺŗİÒŜòùìŗùÒŗƆìĺİ-ŔÒŗŦĕŗĕıċĺŗİÒìĕĻıŔĺŗİùòĕĺŜòĕČĕŦÒĩùŜǍ

-ı ùŜù ŜùıŦĕòĺǈ ıĺŜ ŔÒŗùìĕĻ ċŬıòÒİùıŦÒĩ ÒıÒĩĕƎÒŗ

las licencias de uso de cada archivo que se divulga por internet, en especial Creative Commons. 

El  conocimiento  de  este  tipo  de  licencias  aporta en dos sentidos: primero como autores, poder decidir òùŖŬúİÒıùŗÒŖŬùŗùİĺŜìĺİŔÒŗŦĕŗŬıÒŗìđĕſĺùıĕı-ŦùŗıùŦǚŜĕŔùŗİĕŦĕİĺŜŜŬŬŜĺìĺıİĺòĕƧìÒìĕĺıùŜǈŜĕıĺ ŖŬùŗùİĺŜŖŬùİĺòĕƧŖŬùııÒòÒǈŔùŗĺŜėŖŬùŔŬùòÒı reproducirlo,  entre  otras  opciones);  y  segundo,  que nos permite aceptar o no, las condiciones impuestas por otros autores. 

ĺŗ ŭĩŦĕİĺǈ ìĺıŜĕòùŗÒİĺŜ ĕİŔĺŗŦÒıŦù ŖŬù Ŝù ìĺ-nozcan sitios web con materiales y recursos gratuitos òùĩĕìùıìĕÒĩĕëŗùŖŬùŔùŗİĕŦùıŜŬŬŜĺǈƆİĺòĕƧìÒìĕĻı ŔÒŗÒ ŗùÒĩĕƎÒŗ ŔŗĺòŬììĕĺıùŜ ŔŗĺŔĕÒŜǍ ZÒ ƧıÒĩĕòÒò òù ŔŗĺŔŬùŜŦÒ ùŜ ŔŗĺëĩùİÒŦĕƎÒŗ ùı ŖŬú İùòĕòÒ ŜĺİĺŜ
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ìĺıŜŬİĕòĺŗùŜòùĕıċĺŗİÒìĕĻıùıìĺıŦŗÒŔĺŜĕìĕĻıìĺı IAL

el rol de productores, y aportar a la construcción de C

SO

un rol activo en el terreno de los medios de comuni-IÓNCA

cación digital. 

C



OMUNI C

EN

INTERCEPTANDO CONTINGENCIAS ACTUALES

PROFESORADO

Agustina Rodríguez Pellejero y Juan Pedro Rosso Nivel y año: Nivel secundario. 5to año. 

ŗùÒ ìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇ ÒŜĕČıÒŦŬŗÒ ǥĺİŬıĕìÒìĕĻıǈ ìŬĩŦŬŗÒ Ɔ

sociedad” de la orientación Ciencias Sociales. 

ùİÒǇĺİŬıĕìÒìĕĻıƆŦùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻı ùıĩÒŜŜĺìĕùòÒòùŜìĺıŦùİŔĺŗÓıùÒŜǍ

 “No somos adictos a internet:

  es el medio en que se vive hoy. 

  Es como si en el siglo XIX se hubiera hablado  de adicción a la ciudad.” 

TIC

CON

@rayovirtual

Escitor, crítico de arte y reconocido Twittero INNOVAR

DE

AVENTURA

Descripción de la propuesta

LA
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Se trabajaran dos ejes: 

1- Desigualdades en la distribución de las tecno-ĩĺČėÒŜ òù ĕıċĺŗİÒìĕĻıǇ ŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜ òù ÒììùŜĺǈ

ìĺıĺìĕİĕùıŦĺǈ ŬŜĺ Ɔ ŔŗĺòŬììĕĻıǍ cŬùſÒŜ ċĺŗİÒŜ

de comunicarse: cambios en los lenguajes y en las tecnologías. 

2- Los medios masivos de comunicación y su im-ŔÒìŦĺùıĩÒŗùìĺıƧČŬŗÒìĕĻıòùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŜĺìĕĺ-

ìŬĩŦŬŗÒĩùŜìĺıŦùİŔĺŗÓıùÒŜƆŜŬŜòĕİùıŜĕĺıùŜìĺ-İŬıĕìÒìĕĺıÒĩùŜǇŗùòùƧıĕìĕĻıòùĩÒùŜċùŗÒŔŭëĩĕìÒ

y de los espacios de intercambio y reconocimiento  social,  nuevos  modos  de  interacción  social, 

ıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıǈŗùŔŗùŜùıŦÒìĕĻıƆ

mediatización  de  los  procesos  políticos  y  socio-ìŬĩŦŬŗÒĩùŜǈ ŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜ ùı ĩÒŜ ŗùŔŗùŜùıŦÒ-ciones del tiempo y el espacio, nuevos modos de producción y circulación del conocimiento. 

Contenidos y actividades que se desarrollan en la propuesta

Primer encuentro

Contenido: Desigualdades en la distribución de las tec-ıĺĩĺČėÒŜòùĕıċĺŗİÒìĕĻıǇŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜòùÒììùŜĺǈìĺ-

182

nocimiento, uso y producción. 

IAL

Objetivos:

C

SO

Que los alumnos den cuenta de sus conocimientos pre-IÓNCA

ſĕĺŜùıŦĺŗıĺÒĩÒŜcŬùſÒŜùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒIıċĺŗİÒ-C

ción y Comunicación, y el uso que le dan a las mismas. 

OMUNI C

ŬùŗùƨùƅĕĺıùıÒìùŗìÒòùĩÒĕİŔĺŗŦÒıìĕÒòùùŜŦÒŜƆŜŬŜ

EN

ŬŜĺŜǈìĺİĺÒŜėŦÒİëĕúıŜĺëŗùĩÒŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜòùÒììù-so y las desigualdades en la población. 

PROFESORADO

[image: Image 32]
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Segundo encuentro

Contenidos.  Formas  de  comunicación  y  expresión  a ŦŗÒſúŜòùĩÒđĕŜŦĺŗĕÒƆŔĺŗòĕċùŗùıŦùŜŜùìŦĺŗùŜŜĺìĕÒĩùŜǍ

cŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùìĺİŬıĕìÒŗŜùǇìÒİëĕĺŜùıĩĺŜĩùıČŬÒ-jes y en las tecnologías. 

Los  medios  masivos  de  comunicación  y  su  impacto ùıĩÒŗùìĺıƧČŬŗÒìĕĻıòùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜŜĺìĕĺìŬĩŦŬŗÒĩùŜ

ìĺıŦùİŔĺŗÓıùÒŜƆŜŬŜòĕİùıŜĕĺıùŜìĺİŬıĕìÒìĕĺıÒĩùŜǇ

ŗùòùƧıĕìĕĻıòùĩÒùŜċùŗÒŔŭëĩĕìÒƆòùĩĺŜùŜŔÒìĕĺŜòù intercambio y reconocimiento social, nuevos modos de ĕıŦùŗÒììĕĻıŜĺìĕÒĩǈıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıǈŗù-presentación y mediatización de los procesos políticos ƆŜĺìĕĺìŬĩŦŬŗÒĩùŜǈŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜùıĩÒŜŗùŔŗùŜùıŦÒ-184

ciones del tiempo y el espacio, nuevos modos de pro-IAL

ducción y circulación del conocimiento. 

C

SO

Objetivos:

IÓNCA

ŬùĩĺŜÒĩŬİıĺŜòùıìŬùıŦÒòùĩÒŜòĕċùŗùıŦùŜċĺŗİÒŜ

C

òùìĺİŬıĕìÒìĕĻıƆùƅŔŗùŜĕĻıÒŦŗÒſúŜòùĩÒđĕŜŦĺŗĕÒƆ

OMUNI C

ŔĺŗòĕċùŗùıŦùŜŜùìŦĺŗùŜŜĺìĕÒĩùŜǍ

EN

Que los alumnos construyan una perspectiva compleja òùĩÒìĺİŬıĕìÒìĕĻıǈŗùìĺıĺìĕúıòĺĩÒìĺİĺŬıŔŗĺìùŜĺ PROFESORADO

inherente a la vida social, inscripto en la cultura. 

-ıŦùıòùŗĩĺŜŔŗĺìùŜĺŜìĺİŬıĕìÒìĕĺıÒĩùŜùıŦÒıŦĺŔŗÓì-ŦĕìÒŜŜĺìĕĺìŬĩŦŬŗÒĩùŜǈÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜìŬÒĩùŜìĺıƧČŬŗÒı sus identidades. 

[image: Image 33]
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Recursos tecnológicos y asistentes online Sobre la incorporación de una red social virtual en ĩĺŜ ŔŗĺìùŜĺŜ òù ùıŜùĹÒıƎÒ ÒŔŗùıòĕƎÒģùǈ úŜŦÒ ŔŬùòù constituirse en elemento clave de colaboración y trabajo en red. 

ÒİëĕúıǈĩÒđùŗŗÒİĕùıŦÒòùǥ?ĺŗİŬĩÒŗĕĺŜƆùıìŬùŜ-tas virtuales”, puede ser utilizada a modo de diagnóstico inicial. 

Las  líneas  de  tiempo  pueden  adoptarse  en  tanto ÒŜĕŜŦùıŦùĺıĩĕıùòùìÒŗÓìŦùŗŜĕİŔĩùùĕıŦùŗÒìŦĕſĺǈìĺıùĩ

ĺëģùŦĕſĺòùŗùċĺŗƎÒŗùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùÒŦŗÒſúŜòùĕİÓČù-nes y videos. 

ĺŗŭĩŦĕİĺǈĩĺŜČùĺĩĺìÒĩĕƎÒòĺŗùŜƆİÒŔÒŜſĕŗŦŬÒĩùŜ

como recursos que posibilitan interpelar a los alumnos desde  su  territorialidad,  colaboran  a  que  se  sientan ĕòùıŦĕƧìÒòĺŜìĺıùĩŦùİÒǈŗùĩÒìĕĺıÓıòĺĩĺìĺıŜŬìĺŦĕ-òĕÒıùĕòÒòǈĩĺŜĩŬČÒŗùŜŖŬùċŗùìŬùıŦÒıƆŜŬŜŦŗÒİÒŜòù ŜĕČıĕƧìÒìĕĻıǍ
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IALC

SO

Observaciones

IÓNCA

ZÒùſÒĩŬÒìĕĻıċĺŗİÒŦĕſÒùŜĩÒŖŬùŜùùıìŬùıŦŗÒİÓŜ

C

estrechamente ligada con el desarrollo de las actividades OMUNI C

de aprendizaje. A la hora de evaluar a los estudiantes, tenEN

dremos en cuenta el trabajo desarrollado en clase, la parti-ìĕŔÒìĕĻıòùĩĺŜÒĩŬİıĺŜǈƆĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜƧıÒĩùŜŜŬëĕòÒŜ

PROFESORADO

ÒĩČŗŬŔĺòùĩÒŗùòŜĺìĕÒĩſĕŗŦŬÒĩǈùıòĺıòùŜùìĺıŜĕòùŗÒŗÓ

el reconocimiento de los temas y de los asistentes online. 

ZÒ ĕıŜŦÒıìĕÒ òù ŗùƨùƅĕĻı ùı ŔĩùıÒŗĕĺŜǈ ŦÒİëĕúı ŜùŗÓ

ìĺıìùëĕòÒìĺİĺŔÒŗŦùċŬıòÒİùıŦÒĩòùĩÒùſÒĩŬÒìĕĻıǍ

CONCLUSIÓN Y BALANCES

Las  propuestas  compartidas,  promueven  princi-ŔÒĩİùıŦùùĩòĕÓĩĺČĺĕıŦùŗČùıùŗÒìĕĺıÒĩƆċĺİùıŦÒıĩÒŜ

ŗùĩÒìĕĺıùŜìĺıĩÒìĺİŬıĕòÒòǈùıŦÒıŦĺùŜŦÓıÒıìĩÒòÒŜ

territorialmente. 

-ı ìŬÒıŦĺ Ò ĩÒ ŦùİÓŦĕìÒ ÒëĺŗòÒòÒ Ŝĺëŗù ĩÒŜ ëŗù-chas  digitales,  cabe  remarcar  que  no  sólo  se  trabaja TIC

CON

ìĺıìùŔŦŬÒĩİùıŦù ĩÒ ŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒ òù ĩÒ òùŜĕČŬÒĩòÒò ùıùĩÒììùŜĺÒĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıòĕČĕŦÒĩǈŜĕıĺŖŬùŜùŔŗĺŔĺ-INNOVAR

ne que los estudiantes intervengan, en el marco de sus DE

ŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜǈùıÒĩČŭıÓİëĕŦĺĩĺìÒĩĺĕıŜŦĕŦŬìĕĻıǍ-ŜŦÒ

AVENTURA

idea implica conocer la realidad y pensar en conjunto LA

estrategias para cambiarla comunitariamente. 

187

Por otro lado, el trabajo en el aula sobre la concentración de los medios de comunicación masiva, implica dar cuenta de la politicidad de los discursos trans-mitidos  por  esos  grandes  grupos  multimediales,  para ċĺŗŦÒĩùìùŗ  ŬıÒ İĕŗÒòÒ ìŗėŦĕìÒ Ŝĺëŗù ÒŖŬùĩĩĺ ŖŬù ĩĺŜ

estudiantes ven, escuchan o leen. A la vez que es una estrategia para ampliar el derecho a la comunicación y expresión, ya que les brinda opciones para producir ƆòĕċŬıòĕŗŜŬŜŔŗĺŔĕĺŜòĕŜìŬŗŜĺŜÒŦŗÒſúŜòùÒŜĕŜŦùıŦùŜ

online o redes sociales. 

òùİÓŜǈùĩŦŗÒŦÒİĕùıŦĺŜĺëŗùĩÒđĕŜŦĺŗĕìĕòÒòòùĩĺŜ

medios  de  comunicación  masiva,  permite  dar  cuenta 

de  una  situación  que  es  una  construcción  histórica  y plausible  de  ser  cambiada.  Esta  representación  de  la ŦùİÓŦĕìÒƆòùĩŦŗÒëÒģĺÓŬĩĕìĺĕıìĕòùùıċĺŗİÒŗŜŬģùŦĺŜ

que se sepan actores protagonistas de la historia y no meros espectadores o receptores. 

-ıòùƧıĕŦĕſÒǈċĺŗŦÒĩùìùŗĩĺŜòùŗùìđĺŜòùùƅŔŗùŜĕĻı ƆŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıòùĩĺŜùŜŦŬòĕÒıŦùŜùŜùƅŔÒıòĕŗĩÒŜċŗĺı-ŦùŗÒŜòùÒììĕĻıìĕŬòÒòÒıÒƆċĺİùıŦÒŗĩÒƎĺŜòùİĺìŗÓŦĕ-

cos en el marco de una sociedad aumentada, en la cual ŜùČŭı$ĺĩĺŗŜùĕČĩÒŜùìıĺĩĺČėÒŜòùĩÒIıċĺŗİÒìĕĻıƆ

Comunicación permitirían el empoderamiento1. 
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IALC
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EN
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1 Más referencias a esta perspectiva en el capítulo “Aprender a enseñar TIC: notas sobre una experiencia en el Prfesorado de Comunicación Social”. 

Biografías mediáticas y trabajo colaborativo: una experiencia educativa en el nivel Superior

Pamela Vestfrid

TIC

CON

INNOVAR

DE

En el año 2008 se puso en marcha la implementa-ìĕĻı òù Ŭı ıŬùſĺ òĕŜùĹĺ ìŬŗŗĕìŬĩÒŗ ŔÒŗÒ ĩĺŜ ŗĺċùŜĺ-AVENTURA

rados  de  Educación  Inicial  y  Primaria  de  la  Provincia LA

189

de Buenos Aires. Dichas carreras poseen dos espacios curriculares obligatorios destinados al abordaje de la comunicación:  “Cultura,  comunicación  y  educación” 

ƆǥbùòĕĺŜÒŬòĕĺſĕŜŬÒĩùŜǈĕìǨŜƆùòŬìÒìĕĻıǦǈùıƱòĺǍƆ

3er.  año  respectivamente.  Así  la  comunicación  como campo disciplinar comienza a tener un reconocimiento mayor, al estar presente en el curriculum prescripto en dos espacios de enseñanza, como consecuencia de un contexto sociohistórico en el que los medios masivos de  comunicación  adquieren  una  presencia  relevante ùıĩÒſĕòÒòĕÒŗĕÒòùĩĺŜŜŬģùŦĺŜǈÒĩİĺòĕƧìÒŗİŭĩŦĕŔĩùŜ

aspectos: educativo, económico, laboral, comunicativo, uso del tiempo libre, entre otros. 

-ıùŜùŜùıŦĕòĺǈŜùìĺİŔÒŗŦùùıùŜŦÒŜŔÓČĕıÒŜŬıÒ

experiencia educativa que incorpora el uso de la red ŜĺìĕÒĩ?ÒìùëĺĺĦùıùĩcĕſùĩŬŔùŗĕĺŗǍZÒİĕŜİÒŜùòù-ŜÒŗŗĺĩĩĻ ùı ƱƯưƲǈ ìĺı ùŜŦŬòĕÒıŦùŜ òùĩ ŗĺċùŜĺŗÒòĺ òù Educación Primaria del ISFD N° 17 de La Plata, en el espacio curricular “Cultura, comunicación y educación”. 

La consigna a realizar por los alumnos comprendía ĩÒùŜìŗĕŦŬŗÒòùŜŬŜëĕĺČŗÒċėÒŜİùòĕÓŦĕìÒŜǈìĺıĩÒƧıÒĩĕ-òÒòòùŖŬùŔŬòĕùŗÒıùċùìŦŬÒŗŬıÒİĕŗÒòÒŗùŦŗĺŜŔùìŦĕſÒ

de su relación con los medios de comunicación, desnaturalizando la presencia de estos en su vida cotidiana, ĕòùıŦĕƧìÒıòĺŜŬŜŗùŔŗùŜùıŦÒìĕĺıùŜǈſÒĩĺŗÒìĕĺıùŜǈŔŗù-ģŬĕìĕĺŜǈ ŔŗÓìŦĕìÒŜǈ ùıŦŗù ĺŦŗĺŜ ÒŜŔùìŦĺŜ ìùıŦŗÒĩùŜ ĩĕČÒ-190

dos a los medios de comunicación. 

IAL

En  cuanto  a  la  dimensión  conceptual,  esta  expeC

SO

ŗĕùıìĕÒŔùŗİĕŦùŗùìĺıĺìùŗĩÒŜòĕċùŗùıŦùŜÒŔŗĺŔĕÒìĕĺıùŜ

IÓNCA

ùıŦĺŗıĺÒĩĺŜİùòĕĺŜǈƆđÒëĕĩĕŦÒÒŗùƨùƅĕĺıÒŗÒìùŗìÒ

C

òùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜìĺİŬıĕìÒìĕĺıÒĩùŜòùìĕùŗŦĺŜÒĩŬİıĺŜǈ

OMUNI C

ÒĩČŬıĺŜİÓŜŔŗĻƅĕİĺŜÒĩĺŜıÒŦĕſĺŜòĕČĕŦÒĩùŜƆĺŦŗĺŜÒ

EN

ĩĺŜĕıİĕČŗÒıŦùŜòĕČĕŦÒĩùŜǚŗùıŜĦƆǈƱƯƯưǛǍÒİëĕúıǈŔĺ-sibilita poner en juego las categorías de cultura escolar PROFESORADO

ƆìŬĩŦŬŗÒİùòĕÓŦĕìÒǈƆŗùìĺıĺìùŗĩÒŜŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜ

ìŬĩŦŬŗÒĩùŜòùĩĺŜŭĩŦĕİĺŜÒĹĺŜǈùıĩÒŜìŬÒĩùŜĩÒŜŦùìıĺ-ĩĺČėÒŜđÒıŦùıĕòĺŬıÒĕİŔĺŗŦÒıŦùĕıƨŬùıìĕÒǍ

En cuanto a lo metodológico, la elaboración de una ëĕĺČŗÒċėÒİùòĕÓŦĕìÒĺŦùìıĺĩĻČĕìÒŔĺŗŔÒŗŦùòùìÒòÒùŜ-

tudiante, constituye el insumo clave a partir del cual se construye esta estrategia pedagógica. 

Una vez escritos estos trabajos, se incentiva a los ÒĩŬİıĺŜÒìĺİŔÒŗŦĕŗĩĺŜÒŦŗÒſúŜòùĩÒƀùëŔÒŗÒĩĺČŗÒŗ

la socialización entre pares. Cada alumno/autor, ade-İÓŜòùìĺİŔÒŗŦĕŗŜŬùŜìŗĕŦĺǈòùëùŔĺŜŦùŗĕĺŗİùıŦùĩùùŗ

el de sus compañeros y realizar comentarios, con el objetivo de realizar aportes que contribuyan a su re-escri-TIC

CON

tura para el enriquecimiento del trabajo individual. Así, cada estudiante encarna dos roles: el de productor (au-INNOVAR

tor) y el de comentarista (lector). Ello posibilita la ex-DE

perimentación del trabajo colaborativo y la promoción AVENTURA

de una comunicación horizontal entre alumnos, cuali-LA

òÒòùŜùŜùıìĕÒĩùŜŖŬùŜùòùëùıċĺİùıŦÒŗùıùĩìĺıŦùƅŦĺ 191

de la era digital, en el cual los docentes buscan alen-ŦÒŗĩÒìĺıċĺŗİÒìĕĻıòùŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜŔŗĺòŬìŦĺŗÒŜòù discursos y, a la vez, colaboradoras en la generación y circulación de discursos de los pares. El proceso educativo mencionado se enriquece mediante la utilización de las tecnologías, en este caso a partir de la creación ƆŬŜĺòùŬıČŗŬŔĺìùŗŗÒòĺòù?ÒìùëĺĺĦǍ

CULTURA ESCOLAR Y CULTURA MEDIÁTICA A  continuación  se  explicitan  los  sentidos  de  dos conceptos  claves  para  analizar  la  relación  escuela  y İùòĕĺŜǇìŬĩŦŬŗÒùŜìĺĩÒŗƆìŬĩŦŬŗÒİùòĕÓŦĕìÒǍ$ĕìđÒŜìÒ-ŦùČĺŗėÒŜ đÒı Ŝĕòĺ ÒëĺŗòÒòÒŜ Ŕĺŗ òĕſùŗŜĺŜ ŗùċùŗùıŦùŜ

del campo educativo, se retoman especialmente cate-ČĺŗėÒŜòùùŗİŭòùƎǚƱƯƯƶǛƆbĺŗòŬìđĺƀĕìƎǚƱƯƯưǛǍ

$ŬŗÒıŦùİŬìđĺŦĕùİŔĺĩÒùŜìŬùĩÒċŬùìĺıŜĕòùŗÒòÒ

como el espacio privilegiado para el acceso a la cultu-ŗÒĩùČėŦĕİÒÒŦŗÒſúŜòùĩÒŦŗÒıŜİĕŜĕĻıƆŗùŔŗĺòŬììĕĻı òùìĕùŗŦĺŜìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜǈòùģÒıòĺċŬùŗÒòùŜŬŜùıĺĩÒŜ

İÒıĕċùŜŦÒìĕĺıùŜŔŗĺŔĕÒŜòùĩÒŜìŬĩŦŬŗÒŜŔĺŔŬĩÒŗùŜǍZÒ

192

cultura escolar se centra en la enseñanza de la escritura y la lectura, y los libros de texto son los instrumentos IALC

SO

claves para alcanzar la transmisión de conocimientos IÓNCA

y valores. 

C

-ĩ òĕŜŔĺŜĕŦĕſĺ ùŜìĺĩÒŗ Ŝù ŜŬŜŦùıŦÒëÒ ŦÒİëĕúı ùı OMUNI C

ŬıÒŗùĩÒìĕĻıÒŜĕİúŦŗĕìÒùıŦŗùİÒùŜŦŗĺƆÒĩŬİıĺǍ-ĩĩŬ-EN

ČÒŗòùĩòĺìùıŦùùŗÒùĩòùĩÒòŬĩŦĺŖŬùŜÒëùċŗùıŦùÒŬı niño-alumno que no sabe, o posee conocimientos vul-PROFESORADO

gares que se deben superar. 

ùČŭıùŗİŭòùƎÒŔÒŗŦĕŗòùĩĺŜÒĹĺŜƶƯǈùıùĩìĺı-texto de crisis económica y debilitamiento del Estado òùĕùıùŜŦÒŗǈĩÒŬŦĺŔėÒĕČŬÒĩÒòĺŗÒŜùċŬùòùŜİĺŗĺıÒı-do. La escuela no lograba generar el ascenso social es-

perado, pero asimismo se la responsabiliza de repro-òŬìĕŗĩÒŜòĕċùŗùıìĕÒŜŜĺìĕÒĩùŜǍ

En este marco, la cultura escolar pretende mantener sus rituales, pero estos ya no generan la carga sim-ëĻĩĕìÒòùÒıŦÒĹĺǈċŗùıŦùÒÒĩŬİıĺŜŖŬùŜĺıǈòùŜòùİŬƆ

ŔùŖŬùĹĺŜǈŜĺìĕÒĩĕƎÒòĺŜŔĺŗŬıùıŦĺŗıĺİÒŜŜİùòĕÓŦĕìĺǍ

Las  nuevas  generaciones  viven  una  experiencia cultural  nueva,  desarrollan  una  percepción  caracteri-TIC

CON

ƎÒòÒŔĺŗĩÒìùĩùŗĕòÒòƆċŗÒČİùıŦÒìĕĻıòùĩĺŜòĕŜìŬŗŜĺŜ

audiovisuales y multimediales. Así, los niños y jóvenes INNOVAR

circulan por un universo cultural que se rige por una DE

lógica y valores muy disímiles a los que legitima la cul-AVENTURA

tura escolar. 

LA

De  esta  manera,  se  produce  un  quiebre  entre  las 193

ſĕſùıìĕÒŜ ŖŬù ĩĺŜ ÒĩŬİıĺŜ ùƅŔùŗĕİùıŦÒı ċŬùŗÒ òù ĩÒ

escuela  y  el  modelo  escolar  de  transmisión  de  conocimientos. Los estudiantes son portadores de culturas diversas,  poseen  otros  lenguajes  y  saberes  que,  habi-ŦŬÒĩİùıŦùǈıĺŜĺıŗùìĺıĺìĕòĺŜùıùĩÓİëĕŦĺùŜìĺĩÒŗǍ

-ĩ ĕıŦùŗŗĺČÒıŦù ìĩÒſù ŖŬù ùƅŔŗùŜÒ ŬŜÒıÒ ùŗİŭòùƎ ǚƱƯƯƶǛ ċŗùıŦù Ò ĩÒ ŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒ İùıìĕĺıÒòÒǈ ùŜ

ŔùıŜÒŗŜĕùŜŔĺŜĕëĩùŗùòŬìĕŗĩÒòĕŜŦÒıìĕÒìÒòÒſùƎİÓŜ

grande  que  existe  entre  la  cultura  escolar  y  la  cultu-ŗÒİùòĕÓŦĕìÒǈŗùìĺıĺìĕùıòĺŖŬùÒİëÒŜìĺıŜŦĕŦŬƆùıùı ĩÒÒìŦŬÒĩĕòÒòùĩùŜŔÒìĕĺìĺİŭıòùĩÒċĺŗİÒìĕĻıòùĩÒŜ

subjetividades. 

-ıĩÒŜŭĩŦĕİÒŜòúìÒòÒŜǈùĩÒſÒıìùòùĩİùŗìÒòĺƆ

ĩÒìŬĩŦŬŗÒòùĩìĺıŜŬİĺŦŗÒıŜċĺŗİÒŗĺıùĩŔŗĺìùŜĺòù ŜĺìĕÒĩĕƎÒìĕĻıĕıċÒıŦĕĩëÒŜÒòĺùıĩÒÒĩĕÒıƎÒùŜìŬùĩÒǓ

ċÒİĕĩĕÒǍEĺƆĩĺŜıĕĹĺŜùİŔĕùƎÒıÒŜùŗĕıŦùŗŔùĩÒòĺŜ

por los medios y el mercado antes de ingresar a la ùŜìŬùĩÒƆÒòĕċùŗùıìĕÒòùĩĺŖŬùĺìŬŗŗėÒùıĩĺŜŔŗĕı-cipios de la escolarización, poseen una experiencia ìĺČıĕŦĕſÒòùŜÒŗŗĺĩĩÒòÒÒŦŗÒſúŜòùĩÒĕıŦùŗÒììĕĻıìĺı las nuevas agencias de conocimiento. 

Es  necesario  conceptualizar  el  consumo  como Ŭı ŔŗĺìùŜĺ İÓŜ ìĺİŔĩùģĺ ŖŬù ùĩ ŜĕİŔĩù ÒìŦĺ ìĺİ-pulsivo de adquirir objetos. Considerar los consumos culturales implica tener en cuenta los procesos y las 194

ŔŗÓìŦĕìÒŜòùÒŔŗĺŔĕÒìĕĻıŜĕİëĻĩĕìÒŖŬùŗùÒĩĕƎÒıĩĺŜ

IAL

sujetos  inmersos  en  una  cultura,  en  donde  el  merC

SO

ìÒòĺıĺŜĻĩĺŔŗĺİŬùſùĩÒòĕſùŗŜĕċĕìÒìĕĻıòùëĕùıùŜ

IÓNCA

ƆŜùŗſĕìĕĺŜǈŦÒİëĕúıùŜŦÒëĩùìùİĺòĺŜòùĕòùıŦĕċĕìÒ-C

ìĕĻıÒŦŗÒſúŜòùĩÒŔĺŜùŜĕĻıƆŬŜĺòùĩĺŜĺëģùŦĺŜƆ

OMUNI C

crea expectativas en relación a lo que no se tiene. 

EN

De  este  modo,  la  cultura  del  consumo,  visibili-zada  por  los  medios,  invade  la  cotidianeidad  con PROFESORADO

ĕİÓČùıùŜ Ɔ ŔŬëĩĕìĕòÒòùŜ òù ŔŗĺòŬìŦĺŜǈ ČùıùŗÒıòĺ ıŬùſÒŜ ŔŗÓìŦĕìÒŜ ìŬĩŦŬŗÒĩùŜ ŖŬù ŦŗÒŜŦĺìÒı ùĩ ĩŬČÒŗ

ŜĺìĕÒĩÒŜĕČıÒòĺÒĩÒĕıċÒıìĕÒùıĩÒŜĺìĕùòÒòİĺòùŗ-na, cuyos integrantes son interpelados en tanto potenciales clientes. 

Para aquellos que no pueden consumir, les espera la  invisibilidad  social,  la  exclusión  y  la  marginalidad. 

bÓŜÒĩĩÓòùĩìĺıŜŬİĺİÒŦùŗĕÒĩǈŜùŔŗĺŔĺıùŬıìĺıŜŬ-mo simbólico que determina pertenencias, comportamientos y distinciones sociales. 

ZÒıŬùſÒċĺŗİÒòùŔùòÒČĺČĕƎÒìĕĻıòùĩÒĕıċÒıìĕÒ

se basa en la redituable alianza entre mercado y medios. El mercado necesita crear un entorno donde los TIC

CON

objetos adquieran valor, se vuelvan deseables para los İĕĩĩĺıùŜòùìđĕìĺŜŖŬùŔŬùòùıƆŦÒİëĕúıŔÒŗÒĩĺŜŖŬù INNOVAR

no pueden adquirirlos. 

DE

Mientras que la escuela tradicional anhelaba la ho-AVENTURA

İĺČùıĕƎÒìĕĻıƆĩÒìĺıŜŦŗŬììĕĻıòùŬıÒĕòùıŦĕòÒòŭıĕìÒǈ

LA

ùĩİùŗìÒòĺÒČŬòĕƎÒĩÒċŗÒČİùıŦÒìĕĻıŜĺìĕÒĩǈŜùČİùı-195

ŦÒıòĺÒŬòĕùıìĕÒŜǈòĕſùŗŜĕƧìÒıòĺĩÒĺċùŗŦÒòùŔŗĺòŬìŦĺŜ

y mercaderías de acuerdo a gustos, intereses, edades, nivel  adquisitivo,  etc.  Frente  al  desmoronamiento  de ĩĺŜŗùċùŗùıŦùŜŦŗÒòĕìĕĺıÒĩùŜŖŬùìĺđùŜĕĺıÒëÒıĩÒſĕòÒ

ŜĺìĕÒĩìĺİĺĩÒċÒİĕĩĕÒǈĩÒùŜìŬùĩÒƆĩÒcÒìĕĻıǈŜŬŗČùı las distintas tribus urbanas, agrupamientos de sujetos en base a consumos, gustos, experiencias y adscripcio-ıùŜĕòùıŦĕŦÒŗĕÒŜùŜŔùìėƧìÒŜǈòùĩĕİĕŦÒıòĺùŜŔÒìĕĺŜòĕċù-

renciales y desiguales. 

En estos nuevos procesos de socialización, el grupo òùŔÒŗùŜìĺëŗÒŬıÒĕİŔĺŗŦÒıìĕÒìùıŦŗÒĩùıĩÒŦŗÒıŜċù-rencia de códigos y reglas; con los amigos se aprende y 

se crean comunidades de sentido. De esta manera, los jóvenes se organizan sin la intermediación de adultos o instituciones educativas, que suelen negar la existencia de otros lenguajes y modos de apropiación distintos a los reconocidos por la institución escolar. 

ùČŭıŬŜÒıÒùŗİŭòùƎǈċŗùıŦùÒĩÒŜòĕſùŗŜÒŜİÒ-neras de ser niño, niña, adolescente, joven, la escuela ŜŬùĩùŗùÒììĕĺıÒŗòùċĺŗİÒìĺıŜùŗſÒòĺŗÒǈìĺıŜĕòùŗÒıòĺ ıùČÒŦĕſÒİùıŦùĩÒŜİŭĩŦĕŔĩùŜİÒıĕċùŜŦÒìĕĺıùŜìŬĩŦŬŗÒĩùŜǈ

ìŬĩŔÒëĕĩĕƎÒıòĺÒĩĺŜİùòĕĺŜŔĺŗĕıƨŬĕŗùıùĩĕİÒČĕıÒŗĕĺ ĕıċÒıŦĕĩƆÒĩÒŜċÒİĕĩĕÒŜŔĺŗđÒëùŗÒëÒıòĺıÒòĺĩÒÒĩĕÒıƎÒǍ
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NUEVAS SUBJETIVIDADES Y CONSUMOS MEDIÁTICOS

IALC

SO

Numerosos especialistas que analizan la cultura con-IÓNCA

ŦùİŔĺŗÓıùÒǈŜùŗùƧùŗùıÒĩÒŜıŬùſÒŜČùıùŗÒìĕĺıùŜıÒìĕ-C

òÒŜƆċĺŗİÒòÒŜùıùĩìĺıŦùƅŦĺòùĩÒìŬĩŦŬŗÒİùòĕÓŦĕìÒÒ

OMUNI C

ŦŗÒſúŜòùĩÒùƅŔŗùŜĕĻıǥČùıùŗÒìĕĻıİŬĩŦĕİùòĕÒǦĺǥČùıù-EN

ŗÒìĕĻıòùĩİĺŬŜùǦǍlŦŗĺŜŔŗùƧùŗùıŬŦĕĩĕƎÒŗĩÒìÒŦùČĺŗėÒ

òùǥıÒŦĕſĺŜòĕČĕŦÒĩùŜǦǈŔÒŗÒòĕċùŗùıìĕÒŗĩĺŜòùŜŬŜİÒƆĺŗùŜǍ

PROFESORADO

ù ŜŬùĩù đÒìùŗ ŗùċùŗùıìĕÒ Ò ŬıÒ ŔŗĕİùŗÒ ÒĩċÒëù-tización,  centrada  en  el  libro  y  la  cultura  impresa,  y ĩŬùČĺ Ò ŬıÒ ŜùČŬıòÒ ÒĩċÒëùŦĕƎÒìĕĻı ŖŬù ìĺİŔŗùıòù ĩÒŜİŭĩŦĕŔĩùŜùŜìŗĕŦŬŗÒŜŖŬùìĺıċĺŗİÒıùĩİŬıòĺÒŬ-òĕĺſĕŜŬÒĩùĕıċĺŗİÓŦĕìĺǍ$ĕìđÒŜİĺòĕƧìÒìĕĺıùŜıĺĕİ-

plican el reemplazo de un modo de leer por otro, sino la compleja articulación de uno y de otro. De acuerdo a  la  mirada  de  Roxana  Morduchowicz  (2001),  es  por esta multiplicidad de escrituras que transcurre hoy la construcción de ciudadanos que puedan leer productos comunicacionales pertenecientes a cualquier tipo de lenguaje comunicacional. 

Muchos  especialistas  agregan  que  con  la  llegada TIC

CON

de  los  medios  de  comunicación,  la  cultura  popular  y ĩÒŜıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜŜùŔŗĺòŬìùŬıòĺëĩùċùıĻİùıĺǇ

INNOVAR

por una parte, el saber ya no se encuentra sólo en el DE

libro, ya que los niños y jóvenes pueden acceder a mu-AVENTURA

ìđÒĕıċĺŗİÒìĕĻıŔĺŗċŬùŗÒòùùŜùċĺŗİÒŦĺǒƆŔĺŗĺŦŗĺ LA

lado, la destemporalización, lo cual implica que no hay 197

ùòÒòùŜŔÒŗÒÒŔŗùıòùŗıĕŬıđĺŗÒŗĕĺƧģĺǈŜĕıĺŖŬùùıĩÒ

actualidad el aprendizaje se desarrolla a toda hora y todo el tiempo debido a la presencia permanente de los medios en la vida cotidiana. Como consecuencia, la escuela ya no posee el monopolio del saber y muchos maestros se amparan en el libro porque les despierta ŜùČŬŗĕòÒòǈÒòĕċùŗùıìĕÒòùĺŦŗĺŜŔŗĺòŬìŦĺŜìĺİŬıĕìÒ-cionales expresados en otros lenguajes, que no siem-ŔŗùŔŬùòùıòùìĺòĕƧìÒŗǍ

Para los niños y jóvenes los medios constituyen una ÒìŦĕſĕòÒòŗùìŗùÒŦĕſÒŔùŗĺŦÒİëĕúıĩĺŜŦĺİÒıìĺİĺŬıÒ

ċŬùıŦù òù ĕıċĺŗİÒìĕĻıǍ ZĺŜ İùòĕĺŜ ĕıƨŬƆùı Ŝĺëŗù ĩÒ

manera en que los chicos perciben la realidad e inte-ŗÒìŦŭÒıìĺıùĩùıŦĺŗıĺǍZĺŜìđĕìĺŜƆģĻſùıùŜìĕŗìŬĩÒı por un mundo de dinamismo, de inmediatez en el que ŦĺòĺùŜŜĕİŬĩŦÓıùĺǍ

Roxana  Morduchowicz  expresa  que  aunque  la  escuela  mantenga  una  relación  reticente  en  relación  a ĩÒìŬĩŦŬŗÒŔĺŔŬĩÒŗǈŔÒŗÒĩĺŜıĕĹĺŜƆģĻſùıùŜúŜŦùùŜŬıĺ de los pocos espacios que, en su propia percepción, les pertenece y en el cual sienten que se habla de ellos y a ellos. La cultura popular, entendida como aquella que ìĺıŜŦŗŬƆùıĩĺŜİùòĕĺŜòùìĺİŬıĕìÒìĕĻıǈĩÒİŭŜĕìÒǈùĩ

cine y otras expresiones, es para muchos niños y jóvenes el lugar desde el cual dan sentido a su propia identidad. 

198

Morduchowicz, quien ha analizado el consumo me-IAL

òĕÓŦĕìĺòùıĕĹĺŜƆģĻſùıùŜǈŔĺŜŦŬĩÒìĺİĺìÒŗÒìŦùŗėŜŦĕìÒ

C

SO

central la simultaneidad. Actualmente, los chicos pue-IÓNCA

òùııÒſùČÒŗŔĺŗIıŦùŗıùŦǈİĕŗÒŗ°ǈùŜìŬìđÒŗİŭŜĕìÒƆ

C

hacer la tarea al mismo tiempo. Así, describe una gene-OMUNI C

ŗÒìĕĻıŖŬùŗÒƎĺıÒƆÒŔŗùıòùòùİÒıùŗÒòĕċùŗùıŦùòù EN

como lo hacen los adultos, lo que se convierte en un ıŬùſĺòùŜÒċėĺŔÒŗÒĩĺŜŔÒòŗùŜƆùòŬìÒòĺŗùŜǍòùİÓŜǈ

PROFESORADO

ŜùĹÒĩÒ ùı ſĕıìŬĩÒìĕĻı Òĩ ìĺıŜŬİĺ ŜĕİŬĩŦÓıùĺ òù ĩĺŜ

İùòĕĺŜǈùıŗùċùŗùıìĕÒÒŖŬùĩĺŜİùòĕĺŜıĺŜùŜŬŜŦĕŦŬƆùı ni se excluyen, sino que se complementan. Es decir, un joven que pasa varias horas en la computadora, no deja de lado ni la televisión ni la lectura de un libro. 

LA ESCUELA Y SU RELACIÓN CON LOS MEDIOS

DE COMUNICACIÓN

Ciertos  autores  poseen  una  mirada  optimista  al proponer que los medios educan: sostienen que la televisión le enseña a los niños y jóvenes contenidos y comportamientos; ejemplos de contenidos como la conta-minación, la salud, los animales, etc; y conocimientos TIC

CON

relativos  a  comportamientos  sociales  como  saludar, sentarse en la mesa, cepillarse los dientes, etc. Así, los INNOVAR

İùòĕĺŜŜĺıùòŬìÒŦĕſĺŜŔĺŗŖŬùĕıƨŬƆùıŜĺëŗùĩĺŖŬùĩĺŜ

DE

niños aprenden y sobre la manera en que aprenden. 

AVENTURA

Los  educadores  han  tenido  a  lo  largo  del  tiempo LA

distintas posturas en torno a los medios masivos de co-199

İŬıĕìÒìĕĻıǍıÒòùĩÒŜŗùÒììĕĺıùŜđÒŜĕòĺòùċùıŜĕſÒǈ

vislumbrando a los medios en tanto amenaza. La acu-ŜÒìĕĻı ŔŗĕıìĕŔÒĩ Ŝù ſĕıìŬĩÒëÒ ìĺı ĩÒ İÒŜĕƧìÒìĕĻı òùĩ

ŜÒëùŗǍZĺŜİùòĕĺŜòĕċŬıòėÒıÒŦĺòÒŜĩÒŜìĩÒŜùŜŜĺìĕÒĩùŜ

conocimientos  que  tradicionalmente  constituían  un privilegio para unos pocos. Se postulaba que los receptores pasivos eran manipulados por las ideas que los ùİĕŜĺŗùŜŦŗÒıŜİĕŦėÒıÒŦŗÒſúŜòùĩĺŜİùòĕĺŜǍ

Otra actitud hacia los medios desde la escuela ha sido la visión idealista que los retoma, pero sin ejercer ıĕıČŭıŦĕŔĺòùÒıÓĩĕŜĕŜŜĺëŗùĩÒŜĕòùÒŜƆŗùŔŗùŜùıŦÒìĕĺ-ıùŜŖŬùÒŦŗÒſúŜòùĩĺŜİĕŜİĺŜŜùòĕċŬıòùıǈŜĺëŗùòĕ-

ċùŗùıŦùŜŔŗĺëĩùİÓŦĕìÒŜìĺİĺùĩŗĺĩòùĩÒİŬģùŗǈùĩŜùŗ

joven, etc. 

Frente a estas dos posiciones, Morduchowicz (2001) propone una tercera: la aceptación crítica, que consiste en no condenar ni idealizar a los medios. Éstos no son ni buenos ni malos, encierran contradicciones y lo ŭıĕìĺŖŬùıĺŜùŔŬùòùđÒìùŗòùŜòùĩÒùŜìŬùĩÒùŜĕČıĺ-rarlos. Esto constituye el sentido de lo que se denomina 

“una educación en medios”. que sostiene que ya no se ŔŬùòùıùČÒŗĩÒİÒČıĕŦŬòòùŜŬŔŗùŜùıìĕÒùıĩÒŜŔŗÓì-ticas cotidianas de los sujetos, quienes muchas horas ùŜŦÓı ùı ìĺıŦÒìŦĺ ìĺı ÒĩČŭı òĕŜŔĺŜĕŦĕſĺ ŦùìıĺĩĻČĕìĺ òùìĺİŬıĕìÒìĕĻıǍòùİÓŜǈİŬìđÒŜſùìùŜĩĺŜìĺıŜŬİĺŜ

200

comunicacionales de los niños y jóvenes se dan de ma-IAL

nera solitaria, sin la presencia de un adulto que los guie C

SO

ùıĩÒìĺıċĺŗİÒìĕĻıòùŬıÒŗùìùŔìĕĻıìŗėŦĕìÒÒìùŗìÒòù IÓNCA

los contenidos de aquello que ven, leen o escuchan. 

C

Esta  postura  superadora,  implica  dos  cuestiones. 

OMUNI C

ĺŗŬıĩÒòĺǈŖŬùòùŜòùĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıùŜìĺĩÒŗŜùċĺŗİù EN

a los niños y adolescentes para que puedan analizar y evaluar los medios, teniendo en cuenta su utilización, PROFESORADO

su  historia,  las  representaciones  que  transmiten,  los ÒììùŜĺŜ Ò ĩĺŜ İĕŜİĺŜ òù ĩĺŜ òĕċùŗùıŦùŜ ČŗŬŔĺŜ ŜĺìĕÒ-les, entre otras cuestiones relevantes. En segundo lu-ČÒŗǈŖŬùĩĺŜıĕĹĺŜƆģĻſùıùŜÒòùİÓŜòùòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗŜù ùıŦÒıŦĺŗùìùŔŦĺŗùŜìŗėŦĕìĺŜŔŬùòÒıŦŗÒıŜċĺŗİÒŗŜùùı

productores comunicacionales, transmitiendo sus opi-ıĕĺıùŜÒŦŗÒſúŜòùĩÒŗùÒĩĕƎÒìĕĻıòùŬıÒŗùſĕŜŦÒǈŬıŔŗĺ-

grama de radio, un blog, etc. En este sentido, se puede ŬëĕìÒŗĩÒùƅŔùŗĕùıìĕÒŖŬùŜùŗùĩÒŦÒùıùŜŦÒŜŔÓČĕıÒŜǍ 

LA BIOGRAFÍA MEDIÁTICA COMO ESTRATEGIA EDUCATIVA TIC

CON

Los conceptos presentados permiten entender las ŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜìŬĩŦŬŗÒĩùŜƆŜŬĕıƨŬùıìĕÒùıĩĺŜŔŗĺ-INNOVAR

ìùŜĺŜùòŬìÒŦĕſĺŜǈìĺıùĩƧıòùŬëĕìÒŗÒĩĩùìŦĺŗùıùĩùŜ-DE

ìùıÒŗĕĺùıùĩŖŬùŜùċŬıòÒİùıŦÒĩÒŔŗùŜùıŦùùƅŔùŗĕùı-AVENTURA

cia educativa. 

LA

El proponerles a los estudiantes la realización por 201

ùŜìŗĕŦĺòùŜŬŜëĕĺČŗÒċėÒŜİùòĕÓŦĕìÒŜŦĕùıùùĩĺëģùŦĕſĺòù ŖŬùìÒòÒŬıĺŔŬùòÒùċùìŦŬÒŗŬıÒİĕŗÒòÒŗùŦŗĺŜŔùìŦĕſÒ

de  su  relación  con  los  medios  de  comunicación,  desnaturalizando la presencia de los mismos en su vida, ĕòùıŦĕƧìÒıòĺŜŬŜŗùŔŗùŜùıŦÒìĕĺıùŜǈſÒĩĺŗÒìĕĺıùŜǈŔŗù-juicios, en torno a los medios de comunicación. 

Resulta una obviedad mencionarlo, pero muchos estudiantes consideran que los medios “siempre” estuvie-ron presentes en su cotidianeidad, invisibilizando la dimensión histórica de los medios de comunicación social. 

Esta experiencia educativa permite dar cuenta de ĩÒŜ òĕċùŗùıŦùŜ ÒŔŗĺŔĕÒìĕĺıùŜǈ ŔŬòĕúıòĺŜù ŔùıŜÒŗ ĩÒŜ

ŔŗÓìŦĕìÒŜòùìĕùŗŦĺŜÒĩŬİıĺŜİÓŜĩĕČÒòÒŜÒĩČŗŬŔĺòù los  nativos  digitales  y  otros  a  los  inmigrantes  digita-ĩùŜǍ Òİëĕúı ŔĺŜĕëĕĩĕŦÒ Ŕĺıùŗ ùı ģŬùČĺ ĩÒŜ ìÒŦùČĺŗėÒŜ

òùìŬĩŦŬŗÒùŜìĺĩÒŗƆìŬĩŦŬŗÒİùòĕÓŦĕìÒǈƆŗùìĺıĺìùŗĩÒŜ

ŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜ ìŬĩŦŬŗÒĩùŜ ĺìŬŗŗĕòÒŜ ùı ĩÒŜ ŭĩŦĕİÒŜ

òúìÒòÒŜùıĩÒŜŖŬùĩÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜđÒıŦùıĕòĺŬıŗĺĩ

ċŬıòÒİùıŦÒĩǍ-ıĩĺŜŭĩŦĕİĺŜÒĹĺŜǈŦÒĩìĺİĺŜĺŜŦĕùıùı Dussel y Quevedo (2010), han ingresado en los hogares una  cantidad  mayor  de  dispositivos  tecnológicos  que en cualquier otro momento de la historia. 

En cuanto a lo metodológico, la elaboración de una ëĕĺČŗÒċėÒİùòĕÓŦĕìÒĺŦùìıĺĩĻČĕìÒŔĺŗŔÒŗŦùòùìÒòÒùŜ-tudiante, constituye el paso decisivo a partir del cual se 202

erige esta estrategia pedagógica. Una vez escritos esIAL

tos trabajos, se incentiva a los alumnos a compartirlos C

SO

ÒŦŗÒſúŜòùĩÒŗùòǈìĺıùĩƧıòùŜĺìĕÒĩĕƎÒŗĩÒŔŗĺòŬììĕĻı IÓNCA

individual con el grupo de pares. Cada alumno/autor C

ÒòùİÓŜòùìĺİŔÒŗŦĕŗŜŬùŜìŗĕŦĺòùëùŔĺŜŦùŗĕĺŗİùıŦù OMUNI C

leer el de sus compañeros y realizar comentarios, con EN

el objetivo de hacer aportes que contribuyan a la re-escritura para el enriquecimiento del trabajo. 

PROFESORADO

De este modo, cada estudiante vivencia dos roles: el de autor y el de comentarista. Por un lado, es el hace-dor de un relato que da cuenta de su experiencia, experiencia que al ser escrita es el resultado del pensamiento que se materializa en el papel. Por otro lado, ejercita 

el rol de lector atento que analiza la experiencia ajena, para ayudar a mejorar dicha producción, pero que tam-ëĕúıĩùùŔÒŗÒìĺıĺìùŗĺŦŗÒŜċĺŗİÒŜòùŗùĩÒìĕĺıÒŗŜùìĺı ĩĺİùòĕÓŦĕìĺǍ

ZÒŜ ıÒŗŗÒìĕĺıùŜ İùòĕÓŦĕìÒŜǈ Ŝĺı ùĩ ŗùìŬŗŜĺ ùŜùıìĕÒĩ òù ùŜŦù ŔŗĺƆùìŦĺ ùòŬìÒŦĕſĺǍ lŦŗĺ ċÒìŦĺŗ Ŕŗĕİĺŗ-dial es la puesta en circulación de las mismas, si estas no circulan, no hay experiencia compartida y no hay TIC

CON

ŬıÒŬŦĺŗŖŬùŔŬùòÒģŬČÒŗŦÒİëĕúıùĩŗĺĩòùìĺİùıŦÒ-rista. Así, se invita a los estudiantes a jugar nuevos ro-INNOVAR

les, a que no sea solo el docente el que pueda nutrirse DE

òùĩÒĩùìŦŬŗÒòùĩŦŗÒëÒģĺòùĩĺŜÒĩŬİıĺŜǈŜĕıĺŦÒİëĕúı AVENTURA

ĩĺŜŔŗĺŔĕĺŜÒĩŬİıĺŜǍ·ŖŬùıĺŜùÒŜĺĩÒİùıŦùùĩŔŗĺċù-LA

sor el que pueda hacer sugerencias, observaciones y 203

ÒŔĺŗŦùŜÒĩŦŗÒëÒģĺùċùìŦŬÒòĺǈŜĕıĺŦÒİëĕúıìÒòÒùŜŦŬ-diante, ejerciendo el rol de comentarista que conlleva ŬıÒ ĩùìŦŬŗÒ ÒıÒĩėŦĕìÒ òù ìÒòÒ ùƅŔùŗĕùıìĕÒ İùòĕÓŦĕìÒ

compartida. 

En relación a los recursos tecnológicos necesarios para llevar adelante la propuesta educativa, para la publicación y comentarios de los trabajos se decidió ìŗùÒŗŬıČŗŬŔĺìùŗŗÒòĺòù?ÒìùëĺĺĦǈŖŬùŜùìÒŗÒìŦù-ŗĕƎÒŔĺŗŜùŗŬıÒòùĩÒŜŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜİÓŜùƅŦùıòĕòÒŜ

òùĩÒŗČùıŦĕıÒǍòùİÓŜǈŗùŜŬĩŦÒċÒİĕĩĕÒŗƆòùŜùıìĕĩĩÒ

utilización para los estudiantes, quienes en su mayoría la conocían y utilizan diariamente. 

Alejandro  Piscitelli,  ex  director  del  portal  educa-ŦĕſĺÒŗČùıŦĕıĺ-òŬìǍÒŗǈƧĩĻŜĺċĺƆİÒČėŜŦùŗùıĕùıìĕÒŜ

òùĕŜŦùİÒŜƆùıĕùıìĕÒŜĺìĕÒĩùŜǈċŬùŔĕĺıùŗĺùıëŗù-ČÒŗŔĺŗĩÒŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıòùĩÒŗùòŜĺìĕÒĩìŗùÒòÒŔĺŗbÒŗĦ

¿ŬìĦùŗëùŗČìĺİĺŬıÒŔĩÒŦÒċĺŗİÒŔùòÒČĻČĕìÒǍZĺđĕƎĺ primero entre los estudiantes de la Universidad de Buenos Aires y luego entre alumnos del nivel medio de la Escuela Nacional Domingo Faustino Sarmiento. Su objetivo principal era lograr la motivación en los jóvenes ŔĺŗùĩÒŔŗùıòĕƎÒģùǈŗùìĺıĺìĕùıòĺŜŬŜŔŗÓìŦĕìÒŜƆìĺıŜŬ-İĺŜİùòĕÓŦĕìĺŜǈÒòĺŔŦÓıòĺĩĺŜùŜŦŗÒŦúČĕìÒİùıŦùŔÒŗÒ

potenciar el proceso educativo. 

Se sabe que en algunas instituciones educativas esta 204

red social se encuentra prohibida por cuestiones de resIAL

ČŬÒŗòĺċŗùıŦùÒĩĺŜÒĩŬİıĺŜǈŔÒŗÒùſĕŦÒŗŔĺŜĕëĩùŜìĺıƨĕì-C

SO

ŦĺŜùıìŬÒıŦĺÒŔŗĺŔĕìĕÒŗŬıÒìĺİŬıĕìÒìĕĻıŖŬùÒċùìŦù IÓNCA

la privacidad. No obstante, se tiene una vasta experienC

ìĕÒŬŦĕĩĕƎÒıòĺČŗŬŔĺŜìùŗŗÒòĺŜòù?ÒìùëĺĺĦùıìĺİĕŜĕĺ-OMUNI C

nes de alumnos del nivel Superior. Tal vez las reticencias EN

ŜĺıİÓŜìĺİŬıùŜùıùĩcĕſùĩŗĕİÒŗĕĺƆùìŬıòÒŗĕĺǍ

$ĕìđÒŜ ÒìŦĕſĕòÒòùŜ òù ìĕŗìŬĩÒìĕĻı Ɔ òĕÓĩĺČĺ Òìùŗ-PROFESORADO

ca  de  las  producciones,  no  se  hacían  en  el  momento de clases, sino de manera no presencial. Por ello, cada alumno  necesitó  contar  con  acceso  a  un  dispositivo ìĺİĺŬıÒìĺİŔŬŦÒòĺŗÒòùùŜìŗĕŦĺŗĕĺǈıĺŦùëĺĺĦǈùŦìǍǈƆ

conexión a internet. 

Existieron resistencias por parte de los alumnos al İĺİùıŦĺòùŜĺìĕÒĩĕƎÒŗŜŬŜŦŗÒëÒģĺŜƆÒĩùċùìŦŬÒŗĩĺŜ

comentarios,  porque  demoraban  su  participación.  Lo ìŬÒĩ ŗùƨùģÒ Ŭı ǥđÒëĕŦŬŜǦ ſĕıìŬĩÒòĺ Ò ŬıÒ ċĺŗİÒ ŔÒŜĕ-va y tradicional de ser alumno, la resistencia que trae aparejado  lo  desconocido  y  el  intentar  el  desarrollo òùıŬùſÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜùıùĩŗĺĩòùÒĩŬİıĺǍĺıŗùŜŔùìŦĺ ÒĩĺŜìĺİùıŦÒŗĕĺŜǈŜùùƅŔĩĕìĻŖŬùùĩƧıòùĩĺŜİĕŜİĺŜ

TIC

CON

no era corregir en el sentido de marcar errores al otro, sino realizar aportes al compañero. Y que era valioso INNOVAR

que  cada  uno  se  animara  a  comentar.  Asimismo,  se DE

aclaró la existencia de distintos aportes: de aliento, el AVENTURA

ŖŬùÒıÒĩĕƎÒŔŬıŦŬÒĩİùıŦùùıÒĩČŭıÒŜŔùìŦĺòùĩŗùĩÒŦĺ LA

Ɔǈ ƧıÒĩİùıŦù ÒŖŬùĩ ŖŬù ŗùìŬŔùŗÒ ŬıÒ òĕİùıŜĕĻı ŖŬù 205

ÒŔÒŗùìùùıİÓŜòùŬıŗùĩÒŦĺǍ

En  ese  sentido,  se  dejó  librado  a  cada  alumno  la ċĺŗİÒ òù đÒìùŗ ĩĺŜ ìĺİùıŦÒŗĕĺŜǈ òĕŗùìŦÒİùıŦù ùı ùĩ

İŬŗĺòùĩ?ÒìùëĺĺĦǈĺÒòģŬıŦÒıòĺùıòĕìđÒŗùòŜĺìĕÒĩ

ŬıÒŗìđĕſĺùı±ĺŗòùıùĩŖŬùŜùİÒŗìÒŗÒìĺıìĺĩĺŗĺ con la opción de insertar comentarios las sugerencias. 

El balance de la experiencia de aprendizaje desa-ŗŗĺĩĩÒòÒŗùŜŬĩŦÒİÓŜŖŬùŔĺŜĕŦĕſÒƆùŜŔĺŜĕëĩùŔùıŜÒŗ

en líneas de continuidad para el ejercicio del trabajo colaborativo con la ayuda de recursos digitales. 

[image: Image 34]

HACIA LA FORMACIÓN COLABORATIVA EN LA ERA DIGITAL
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En  síntesis,  se  considera  que  el  grupo  cerrado  de 

?ÒìùëĺĺĦùıŦÒıŦĺŗùìŬŗŜĺòĕČĕŦÒĩŔùŗİĕŦùŬıÒìĺİŬıĕ-IALC

SO

cación horizontal en el aula entre docentes y alumnos, IÓNC

ċÒìĕĩĕŦÒıòĺĩÒìĕŗìŬĩÒìĕĻıƆŔŬùŜŦÒùıìĺİŭıòùĩÒŜŔŗĺ-AC
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la instancia de la recepción al analizar producciones comunicacionales de otros, pero que al mismo tiempo sea capaz de producir discursos que expresen sus pro-ŔĕÒŜŜĕČıĕƧìÒìĕĺıùŜǍ

TIC

CON

INNOVAR

DE

AVENTURALA

207

BIBLIOGRAFÍA

ARENESǈ Ǎǈ ǥZÒ ùŜìŬùĩÒ ÒıŦù ùĩ òùŜÒċėĺ òù ĩÒ ìŬĩŦŬŗÒ

İùòĕÓŦĕìÒǦǍ -ıŦŗùſĕŜŦÒ Ò ĺƅÒıÒ bĺŗòŬìđĺƀĕìƎǈ

La  Nación,  Entrevista,  22/03/2009,  Buenos  Aires, en  línea  www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota_

id=597295, Fecha de consulta 15/05/2010. 

BERMÚDEZǈǍǈǥŬĩŦŬŗÒùŜìĺĩÒŗǞŬĩŦŬŗÒİùòĕÓŦĕìÒǍŔŬı-ŦùŜŔÒŗÒŬıùıìŬùıŦŗĺǦǍ$ĺìŬİùıŦĺòùŗùƨùƅĕĻıƆ

ŔùŗċùììĕĺıÒİĕùıŦĺ ŔÒŗÒ òĺìùıŦùŜǍ ŗĺČŗÒİÒ bù-dios en la Escuela. Ministerio de Educación. Direc-ìĕĻı@ùıùŗÒĩòù-òŬìÒìĕĻıǈƱƯƯƶǍ-ıĩėıùÒƀƀƀǍëŬù-nosaires.gov.ar. Consultado en marzo de 2009. 

208

DE DOMINIǈ@ǍǈǥcÒŦĕſĺŜòĕČĕŦÒĩùŜǇŦĕùıùıİùıĺŜòùưƱ

años, dominan la tecnología y los padres no los IALC

SO

entienden”, 2008. Artículo publicado en el portal IÓNCA

www.clarin.com. En línea http://www.clarin.com/

C

diario/2008/03/09/sociedad/s-04415.htm.  Con-OMUNI C

sultado el 20/05/2010. 

EN

DUSSEL, I. y Quevedo, L., “Los sistemas educativos en el marco del mundo digital”. Capítulo 2, en libro PROFESORADO

ǥ-òŬìÒìĕĻıƆıŬùſÒŜŦùìıĺĩĺČėÒŜǇĩĺŜòùŜÒċėĺŜŔù-dagógicos  ante  el  mundo  digital”,  Buenos  Aires, Santillana, 2010. 

@??ǈǍǈǥ@ùıùŗÒìĕĻıbǇĩĺŜìđĕìĺŜŖŬùìŗùìĕùŗĺı con  los  nuevos  medios”.  Publicado  en  el  portal 

EDUC.AR, 2005. En línea http://portal.educ.ar/de-ëÒŦùŜǓùòŬìÒìĕĺıƆŦĕìǓıŬùſĺŜǞÒĩċÒëùŦĕŜİĺŜǓČùıù-

racion-m-los-chicos-que-crecieron-con-los-nuevos-medios.php. Consultado el 22/10/2008. 

bl$El±I¿, R., “Los medios de comunicación y la educación: un binomio posible”. En revista Ibe-ŗĺÒİùŗĕìÒıÒòùĺİŬıĕìÒìĕĻıǈcƪƱƵǈƱƯƯưǈ-ŜŔÒ-ña.  En  línea  đŦŦŔǇǓǓƀƀƀǍŗĕùĺùĕǍĺŗČǓŗĕùƱƵÒƯƴǍđŦİ. 

TIC

CON

Consultado el 15/04/2009. 

bl$El±I¿,  R.,  “Televisión:  Un  acto  cada  vez INNOVAR

İÓŜŔŗĕſÒòĺǦǍZÒcÒìĕĻıǈƲưǓƯƷǓƱƯƯƷǈŬùıĺŜĕ-DE

res. En línea http://www.pagina12.com.ar/diario/

AVENTURA

suplementos/espectaculos/8-11123-2008-08-31. 

LA

html. Consultado el 15/3/2009. 

209

PRENSKY,  M.  (2001):  “Nativos  e  inmigrantes  tecnológicos”,  editorial  SEK.  En  línea:  http://www.mar-ìŔŗùıŜĦƆǍìĺİǓƀŗĕŦĕıČǓŗùıŜĦƆǞcI°lȋƱƯ

-ȋƱƯIcbI@c-ȋƱƯ$I@IZ-ȋƱƯǚ-XǛǍŔòċ. 

Consulta: 15/08/2013. 

TOSI,  M.,  “Roxana  Morduchowicz:  No  hay  que  tener-le miedo a la tecnología”. La Nación, Entrevista, 25/09/2009, Buenos Aires. En lineahttp://www.lanacion.com.ar/nota.asp?nota_id=1001572.  Consultado el 13/04/2010

Comunidad educativa, integración y capacitación

María Esperanza Ramírez 

-ĩŔŗùŜùıŦùìÒŔėŦŬĩĺıĺŜĕıſĕŦÒÒŔùıŜÒŗùıĩÒŜòĕċù-rentes interacciones que surgen en el proceso de ense-ĹÒıƎÒƆÒŔŗùıòĕƎÒģùǈÒŔÒŗŦĕŗòùĩÒŔŬùŜŦÒùıŔŗÓìŦĕìÒ

210

òùòĕŜŦĕıŦÒŜùŜŦŗÒŦùČĕÒŜòĕòÓìŦĕìÒŜǈòùĕıŦùČŗÒìĕĻıƆìÒ-IALC

pacitación para la comunidad educativa. 

SO

La  incorporación  y  las  potencialidades  de  las  TIC 

IÓNCAC

ŔĩÒıŦùÒııŬùſĺŜòùŜÒċėĺŜŔÒŗÒĩÒŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜǒŔùŗİĕ-ŦùıŗùŔùıŜÒŗùŜŔÒìĕĺŜǈĕıìĺŗŔĺŗÒıòĺÒĩŦùŗıÒŦĕſÒŜòĕòÓì-

OMUNI C

EN

ticas de aprendizaje a nivel pedagógico, las herramien-ŦÒŜĕıċĺŗİÓŦĕìÒŜÒıĕſùĩĕıŜŦŗŬİùıŦÒĩƆùƅŔùŗĕùıìĕÒŜÒıĕ-

ſùĩìŬĩŦŬŗÒĩŖŬùċĺŗİÒıŔÒŗŦùòùùŜŦŗÒŦùČĕÒŜſĕıìŬĩÒòÒŜ

PROFESORADO
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ÒŔÒŗŦĕŗòùĩìĺŗŗĕİĕùıŦĺòùĩòĺìùıŦùìĺİĺùĩŭıĕìĺòŬù-ño del saber y del alumno como un recipiente vacío, compartiendo experiencias como parte del proceso de enseñanza y aprendizaje, promoviendo el trabajo colaborativo en pos de la inclusión educativa. 

En  la  actualidad  los  establecimientos  educativos, TIC
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brechas digitales, educativas y sociales? No alcanza, se debe tener un objetivo preestablecido sobre el resultado de las producciones que pretendemos que hagan los alumnos. 
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lo mismo, saber utilizar tecnologías, no implica saber ŔĺıùŗĩÒŜùıŔŗÓìŦĕìÒùıĩÒŜÒŬĩÒŜǍ

A  continuación  compartimos  algunos  ejemplos  de cómo incorporar las TIC en la educación, haciendo participes a todos los miembros de la comunidad educativa. 
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de la incorporación de tecnología en el establecimiento. 
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de  dictar  clases  y  la  apropiación  y  los  usos  concretos de las TIC. Para eso, es necesario valerse de los rela-

tos y opiniones de quienes habitan esa institución, que ŔŬùòÒıòÒŗìŬùıŦÒòùĩŔÒŜÒòĺǈòùĩŔŗùŜùıŦùƆǈÒòùİÓŜǈ

ŔŗĺƆùìŦÒŗŬıċŬŦŬŗĺŖŬùĺŗĕùıŦùĩÒŜÒììĕĺıùŜÒŜùČŬĕŗ

ùıŦúŗİĕıĺŜòùĕİŔĩùİùıŦÒìĕĻıòùÒìŦĕſĕòÒòùŜìĺıIǍ
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digitales) en el uso de estas tecnologías, invirtiendo los AVENTURA
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conocimiento  disciplinar,  tecnológico  y  pedagógico (Modelo TPACK)1, los puntos a considerar son: ǆ $ĕŜìĕŔĩĕıÒŗùŜǇ ìĺıĺìùŗ ŔÒŜÒòĺ Ɔ ŔŗùŜùıŦù òù ĩÒŜ Iǈ

desnaturalizando su llegada y uso en la institución, para ŔŗĺƆùìŦÒŗŬıċŬŦŬŗĺòùŜùÒòĺǚƆŔĺŜĕëĩùǛùıŦĺŗıĺÒĩŦùİÒǍ

ǆùìıĺĩĻČĕìĺŜǇċÒİĕĩĕÒŗĕƎÒŗŜùìĺıĩÒŔŗĺòŬììĕĻıòùĕİÓČù-nes, construcción de líneas de tiempo y murales digitales. 

ǆ ùòÒČĻČĕìĺŜǇ ùƅŔùŗĕİùıŦÒŗ ùĩ ŦŗÒëÒģĺ ìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺǈ

1 Más referencias sobre el mismo en el capítulo “Taxonomía para crear propuestas pedagógicas en la era digital”. 

ƨùƅĕëĕĩĕƎÒıòĺǚùĕıìĩŬŜĺĕıſĕŗŦĕùıòĺǛĩĺŜŗĺĩùŜŦŗÒòĕìĕĺ-nales de docente/alumno. 

Tiempos previstos

ùŔŗùſúòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗĩÒÒìŦĕſĕòÒòùıŬıŔĩÒƎĺòùòĺŜŜùİÒ-ıÒŜǈŔŗùċùŗùıŦùİùıŦùòŬŗÒıŦùùĩÒıĕſùŗŜÒŗĕĺòùĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıǍ

-ŜŦÒùŜŦŗÒŦùČĕÒòĕòÓìŦĕìÒìĺıŦÒŗÓìĺıŬıùŖŬĕŔĺĕı-tegrado por un docente, un auxiliar y un alumno, como İėıĕİĺǍùŗÓıĩĺŜùıìÒŗČÒòĺŜòùŔŗĺİĺſùŗĩÒŔŗĺŔŬùŜ-ta y responsables de armar un grupo cerrado de Face-ëĺĺĦŔÒŗÒĕıſĕŦÒŗÒĩÒìĺİŬıĕòÒòùòŬìÒŦĕſÒÒìĺİŔÒŗŦĕŗ

sus relatos y experiencias sobre el tema, siempre en relación con esa institución particular. El equipo directi-214

ſĺŔĺòŗÓċĺŗİÒŗŔÒŗŦùÒìŦĕſÒòùùŜŦÒŔŗÓìŦĕìÒƆÒƆŬòÒŗÓ

IAL

ŦÒİëĕúıǈìĺıſĺìÒıòĺÒŔÒŗŦĕìĕŔÒŗǍùŜŬČĕùŗùŗùÒĩĕƎÒŗ

C

SO

una presentación del proyecto a la comunidad educati-IÓNCA

ſÒùıùĩŜÒĩĻıòùŬŜĺŜİŭĩŦĕŔĩùŜǚbǛǈùıĩÒŖŬùŜùŗùÒ-C

ĩĕìùŬıÒëŗùſùŗùƨùƅĕĻıŜĺëŗùĩÒĕİŔĺŗŦÒıìĕÒòùĕıìĺŗ-OMUNI C

ŔĺŗÒŗĩÒŜIùıĩÒùòŬìÒìĕĻıǈŗùĩùſÒıòĺĩĺŜòùŜÒċėĺŜ

EN

y oportunidades visualizados al respecto. En la misma ùĩùŖŬĕŔĺÒìÒŗČĺĕıſĕŦÒŗÓÒĩÒìĺİŬıĕòÒòùòŬìÒŦĕſÒÒ

PROFESORADO

ìĺİŔÒŗŦĕŗùıùĩČŗŬŔĺòù?ÒìùëĺĺĦĕİÓČùıùŜǈÒıúìòĺ-tas y expectativas respecto de la relación entre las TIC 

ƆĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıǚìĻİĺŜùđÒıŬŜÒòĺǈŖŬúŜùđÒìùùıĩÒ

ÒìŦŬÒĩĕòÒòǈìĻİĺòùŜùÒŗėÒıŖŬùċŬùŗÒùıùĩċŬŦŬŗĺǛǍ-ı ùŜù İĺİùıŦĺ ŦÒİëĕúı Ŝù ĺŗČÒıĕƎÒŗÓı ŦŗùŜ ČŗŬŔĺŜ òù

trabajo: uno encargado de dar cuenta del pasado, otro òùĩŔŗùŜùıŦùƆŬıŭĩŦĕİĺùŖŬĕŔĺǈŗùŜŔĺıŜÒëĩùòùÒëĺŗ-òÒŗùĩċŬŦŬŗĺǍ

ıÒŜùİÒıÒİÓŜŦÒŗòùǈìĺİĕùıƎÒıĩĺŜŦÒĩĩùŗùŜǈùı ĩĺŜ ŖŬù Ŝù ùıŜùĹÒŗÓ òù ŖŬú İÒıùŗÒ Ŝù ĺŗČÒıĕƎÒŗÓ ùĩ

İÒŦùŗĕÒĩƆŜùŗùÒĩĕƎÒŗÓıĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜǍZĺŜİĕŜİĺŜ

ÒŔŬıŦÒŗÓıÒùƅŔĩĕìÒŗìĻİĺŬŜÒŗĩĺŜÒŜĕŜŦùıŦùŜŔŗĺŔŬùŜ-tos para materializar las producciones (esto es, cómo TIC

CON

ŜŬëĕŗÒŗìđĕſĺŜÒĩĺŜòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺŜòùŗùòǈìÒŔŦŬŗÒòùĕİÓ-genes y creación de videos y líneas de tiempo). Estos INNOVAR

ùŜŔÒìĕĺŜùŜŦÒŗÓıÒìÒŗČĺŔŗùċùŗùıŦùİùıŦùòùÒĩŬİıĺŜ

DE

ŖŬùİÒıùģùıĩĺŜÒŜĕŜŦùıŦùŜǈƆìĺıŦÒŗÓıìĺıùĩÒŜùŜĺŗÒ-AVENTURA

miento del docente responsable. En una primera parte, LA

ŜùİĺŜŦŗÒŗÓìĻİĺŬŦĕĩĕƎÒŗĩĺŜÒŜĕŜŦùıŦùŜÒĩÒŦĺŦÒĩĕòÒò 215

de  los  concurrentes;  en  un  segundo  momento,  se  or-ČÒıĕƎÒŗÓùĩŦŗÒëÒģĺŔÒŗÒĩÒŔŗĺòŬììĕĻıòùİÒŦùŗĕÒĩùŜ

òĕČĕŦÒĩùŜùıĩĺŜŜŬëČŗŬŔĺŜŔŗùſĕÒİùıŦùìĺıċĺŗİÒòĺŜǇ

ŔÒŜÒòĺǈ ŔŗùŜùıŦù Ɔ ċŬŦŬŗĺǍ ù ŜŬČĕùŗùı ùıìŬùıŦŗĺŜ òù dos horas (45 minutos para mostrar los asistentes y el resto para producir materiales). 

Recursos tecnológicos

ĺİŔŬŦÒòĺŗÒŜǚòùĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıĺıùŦëĺĺĦŜòùĩĺŜÒĩŬİıĺŜǛǒ

conexión a Internet y cañón. 

La propuesta pedagógica del Tal er cuenta con el siguiente cronograma de actividades, pensadas en dos horas cada una:

[image: Image 35]
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Algunas consideraciones ǆùŔŗĺŔĺıùŬıŔŗĕİùŗİĺİùıŦĺòùŦŗÒëÒģĺÒŦŗÒſúŜòù

?ÒìùëĺĺĦƆÒŖŬùùŜĩÒŗùòŜĺìĕÒĩòùİÒƆĺŗÒŔŗĺŔĕÒìĕĻı por parte de jóvenes y adultos en la Argentina. A partir de la creación de un grupo cerrado para la actividad, ŔĺòŗùİĺŜÒĩĺģÒŗƆŔĺıùŗùıìĺİŭıĕİÓČùıùŜǈſĕòùĺŜǈ

tutoriales,  realizar  comentarios,  subir  documentos  y producciones. 

TIC

 ǆ @ùıùŗÒòĺŗùŜ òù ĩėıùÒ òù ŦĕùİŔĺǇ ıĺŜ ŔùŗİĕŦĕŗÓ

CON

ĺŗČÒıĕƎÒŗùĩŗùŜŦĺòùĩÒŜŔŗĺòŬììĕĺıùŜǚŦùƅŦĺǈĕİÓČùıùŜ

INNOVAR

y videos) en un recorrido temporal. 

DE

AVENTURALA

ADULTOS MAYORES ENTRE EL PERIODISMO E INTERNET
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Basterrechea Rodrigo, Mancini Federico cĕſùĩƆÒĹĺǇŬŗŜĺòùIıċĺŗİÓŦĕìÒıĕſùĩIIIǞ-ŜŔÒìĕĺıĺ ċĺŗİÒĩǇ ùıŦŗĺ òù ĺİŬıĕìÒìĕĻı Ɔ òŬĩŦĺŜ bÒƆĺŗùŜ Ǟ

FPyCS -UNLP

ŗùÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇIıċĺŗİÓŦĕìÒ

Tema: Trabajo colaborativo con adultos mayores Descripción de la propuesta

Esta  propuesta  educativa  pretende  lograr  el  intercambio  de  saberes  que  den  paso  a  la  superación 

de  “brechas  digitales”.  Esta  labor  educativa  extensio-nista busca que mediante el uso de las herramientas digitales los adultos mayores tengan la posibilidad de expresarse con sus propias palabras, es decir potenciar ŜŬŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıùıĩÒùŜċùŗÒŔŭëĩĕìÒìĺİĺŜŬģùŦĺŜŜĺ-ciales activos

Este espacio de extensión posibilita canales de expresión y participación social mediante los que se pueden enlazar necesidades personales y colectivas, y a su vez, encontrar nuevas oportunidades y diversidades de usos de las herramientas digitales. 

El  objetivo  de  esta  propuesta  es  capacitar  a  los ÒòŬĩŦĺŜİÒƆĺŗùŜùıùĩĩùıČŬÒģùòĕČĕŦÒĩìĺıùĩƧıòùŔĺ-218

tenciar destrezas para la realización de productos co-IAL

municacionales mediante el uso de las redes sociales y C

SO

đùŗŗÒİĕùıŦÒŜìĺĩÒëĺŗÒŦĕſÒŜǍŜĕİĕŜİĺǈŜùŔĺŦùıìĕÒŗÓùĩ

IÓNCA

trabajo articulado entre los adultos mayores mediante C

ùĩŬŜĺòùĩÒŜıŬùſÒŜđùŗŗÒİĕùıŦÒŜòĕČĕŦÒĩùŜìĺİĺċĺŗ-OMUNI C

mularios y redes sociales para resolver sus problemas EN

ƆċĺİùıŦÒŗĩÒŜÒììĕĺıùŜŖŬùëùıùƧìĕùıÒùŜŦùČŗŬŔĺòù la población. 

PROFESORADO

[image: Image 36]

La propuesta pedagógica del taller 

cuenta con doce clases
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Recursos tecnológicos, asistentes online Los RSV y los asistentes TIC que integrar la propues-ŦÒòùĩÒĩĩùŗòùIıċĺŗİÓŦĕìÒIIIǚŜùČŭıùĩòùŦÒĩĩùòùĩìŬÒ-dro anterior que da cuenta de los contenidos de cada encuentro) son:

ưǛ?ĺŗİŬĩÒŗĕĺ@ĺĺČĩùǇùĩŔŗĺŔĻŜĕŦĺùŜŗùĩùſÒŗĕı-ċĺŗİÒìĕĻıŔÒŗÒùĩòĕÒČıĻŜŦĕìĺòùŜÒëùŗùŜŔŗùſĕĺŜ

de los mayores. Esta herramienta es utilizada por el docente en la clase inicial. 

ƱǛ @İÒĕĩǇ ùı ĩÒ ŦùŗìùŗÒ ìĩÒŜù Ŝù ŔŗĺŔĺıù ŬŜÒŗ

@İÒĕĩùıſùƎòùEĺŦİÒĕĩǈƆÒŖŬùùŜŦÒđùŗŗÒİĕùıŦÒ

ŔùŗİĕŦùİùòĕÒıŦùùĩ@ĺĺČĩùòŗĕſùùĩŦŗÒëÒģĺìĺĩÒ-220

borativo entre los mayores. 

ƲǛ@ĺĺČĩù$ĺìŜǇùıĩÒìŬÒŗŦÒìĩÒŜùìĺıĩÒŜìŬùıŦÒŜ

IALC

SO

ìŗùÒòÒŜòù@İÒĕĩǈŜùùƅŔĩĕìÒŗÓùĩŬŜĺòùĩ@ĺĺČĩù IÓNC

òŗĕſù ìĺı ùĩ ĺëģùŦĕſĺ òù ċÒìĕĩĕŦÒŗ ĩÒ ŔŗÓìŦĕìÒ òù AC

ĕıſùŜŦĕČÒìĕĻı Ŝĺëŗù ùĩ ŦùİÒ òù ĕıŦùŗúŜǍ -ŜŦÒ Òì-OMUNI C

tividad  se  realiza  en  parejas,  en  el  caso  de  que EN

no puedan terminar la actividad en clase pueden trabajar colaborativamente cada uno en su casa. 

PROFESORADO

ƳǛĕıŦùŗùŜŦǇùıĩÒìĩÒŜùıŭİùŗĺĺıìùǈŜùŔŗĺŔĺıù ŦŗÒëÒģÒŗ ìĺı ùŜŦÒ ŗùò ŜĺìĕÒĩ ùı ſùƎ òù ?ĩĕìĦŗǈ ƆÒ

ŖŬù ĩÒ İĕŜİÒ ŔùŗİĕŦù ÒČŗùČÒŗ ĩÒŜ ĕİÓČùıùŜ òù ċĺŗİÒİÓŜŗÓŔĕòÒƆŜùıìĕĩĩÒǈÒĩČĺŖŬùùŜĕİŔĺŗ-ŦÒıŦùÒĩİĺİùıŦĺòùĩĩùſÒŗĩĺÒĩÒŔŗÓìŦĕìÒìĺıĩĺŜ

ùòŬìÒıòĺŜǍ ZÒŜ òĺŜ ŔĩÒŦÒċĺŗİÒŜ Ŝù ŔŬùòùı ŬŜÒŗ

de  soporte  para  ubicar  una  imagen  en  el  blog, pero Pinterest nos brinda una interactividad particular a la hora de recorrer esta red social. 

ƴǛ-ƅÒİĕİùǇùıĩÒŭĩŦĕİÒìĩÒŜùŜùŔŗĺŔĺıùìÒİ-biar la evaluación tradicional para realizarla con ùĩŦùŜŦòù-ƅÒİĕİùǍÒİëĕúıŜùİĺòĕƧìÒŗÓùĩ

İĺİùıŦĺ òù ùƅŔĺŜĕìĕĻı òù ĩĺŜ ŦŗÒëÒģĺŜ ƧıÒĩùŜǈ

TIC

CON

ŖŬùÒòùİÓŜòùŔĺıùŗĩĺŜùıìĺİŭıÒıŦùùĩČŗŬŔĺǈ

ŜùŗÓ ìĺİŔÒŗŦĕòĺ Ŕĺŗ ĩÒ ŗùò ŜĺìĕÒĩ ŖŬù ùĩ ÒòŬĩŦĺ INNOVAR

mayor elija. 

DE

ƵǛĺŗŭĩŦĕİĺǈŜùŗùìŬŔùŗÒŗÓùĩċĺŗİŬĩÒŗĕĺŗùÒĩĕƎÒ-AVENTURA

òĺùıùĩĕıĕìĕĺòùĩŦÒĩĩùŗŔÒŗÒŔĺıùŗùıìĺİŭıĩÒ

LA

evolución del curso. 
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Otras observaciones

-ĩĺëģùŦĕſĺòùĩÒÒĩċÒëùŦĕƎÒìĕĻıòĕČĕŦÒĩùŜĕıìĩŬĕŗÒ

ùŜŦùŜùìŦĺŗùŦÒŗĕĺòùĩÒŜĺìĕùòÒòǈòÓıòĺĩùŜĩÒĺŔĺŗŦŬıĕ-dad a estos actores sociales de tomar una postura activa en lo social, superando la mirada reduccionista que los posiciona como sujetos pasivos. 

Las redes sociales y los blogs proponen un trabajo desde la producción de sentidos, para comunicar saberes propios, experiencias y necesidades que presentan ùıìŬÒıŦĺÒĕıòĕſĕòŬĺŜƆŦÒİëĕúıìĺİĺĕıŦùČŗÒıŦùŜòù un colectivo. 

Por  medio  de  las  nuevas  tecnologías,  los  adultos mayores  pueden  encontrarse  y  relacionarse  no  solo ìĺı ĺŦŗÒŜ ŔùŗŜĺıÒŜǈ Ŝĕıĺ ŦÒİëĕúı ìĺı ČŗŬŔĺŜǈ İĺſĕ-mientos sociales o comunitarios, partidos políticos, organizaciones, espacios educativos y recreativos. 

De esta manera, desde estos espacios se le otorga al adulto mayor la posibilidad de ejercer su derecho de expresión y hacer visibles sus ideas, opiniones, proyectos y propuestas. 

PEN VIAJERO, ASISTENTES VIRTUALES Y REDES SOCIALES
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María Virginia Camacho y María Esperanza Ramírez IALC

SO

ŗùÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗǇIǈÒŜĕŜŦùıŦùŜƆŗùìŬŗŜĺŜǍ

IÓNCA

Tema: El trabajo colaborativo con TIC para el C

aprendizaje entre instituciones

OMUNI C

EN

Descripción de la propuesta

ùĕıŦùıŦÒŗÓòĕĩŬìĕòÒŗìŬÓĩùŜŜĺıĩÒŜſùıŦÒģÒŜƆòùŜ-PROFESORADO

ventajas de la incorporación de las TIC en la educación. 

ZÒŔŗĺŔŬùŜŦÒÒŔŬıŦÒÒŗùÒĩĕƎÒŗŬıŔŗĺòŬìŦĺƧıÒĩǈŖŬù ſÒƆÒİÓŜÒĩĩÓòùĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıòĺıòùŜùĩÒĩĩùſùÒìÒëĺǍ

-ĩŦŗÒëÒģĺŜùòùŜÒŗŗĺĩĩÒŗÓùıùĩİÒŗìĺòùŬıÒìŬŗŜÒòÒǍ

ÒŗÒìĺİùıƎÒŗǈòĺìùıŦùŜƆĩĺŜÒĩŬİıĺŜòùëùŗÓıìĺİ-

ŔĩùŦÒŗŬıÒùıìŬùŜŦÒŖŬùŜùđÒŗÓìĺıòĕċùŗùıŦùŜđùŗŗÒ-İĕùıŦÒŜ ǚŔùı òŗĕſù Ɔ ċĺŗİŬĩÒŗĕĺ ſĕŗŦŬÒĩǛ Ɔ ŬıÒ ŭıĕìÒ

ŔŗùČŬıŦÒǍùĩùŜĕıòÒČÒŗÓÒìùŗìÒòùǏìĻİĺìĺıŜĕòùŗÒı que repercute en la educación la implementación de ĩÒŜIǎŜĺĩĕìĕŦÓıòĺĩùŜÒòùİÓŜǈŖŬùòùŜìŗĕëÒıŜŬŜſùı-tajas y desventajas. 

ZÒŜŗùŜŔŬùŜŦÒŜĺëŦùıĕòÒŜŜùŗÓıùĩĕıŜŬİĺŔÒŗÒĩĺŜ

ŦŗÒëÒģĺŜìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺŜǍùŬıĕòĺŜùıČŗŬŔĺŜòùıĺİÓŜ

TIC

CON

òùƴĕıŦùČŗÒıŦùŜǈŗùÒĩĕƎÒŗÓııŬëùŜòùĕòùÒŜǈùıĩÒŖŬù ŜùŜĕŜŦùİÒŦĕƎÒŗÓĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıĺëŦùıĕòÒòùĩÒŜùıìŬùŜ-INNOVAR

ŦÒŜǍÒŗŦĕùıòĺòùĩÒŜòĕċùŗùıŦùŜŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜŖŬùĩĺŜ

DE

alumnos pueden tener con respecto a un mismo tema, AVENTURA

ĩĺŜ ČŗŬŔĺŜ òùëùŗÓı ŬıĕƧìÒŗ ìŗĕŦùŗĕĺŜǍ ZĺŜ ŔĺŜĕìĕĺıÒ-LA

İĕùıŦĺŜǈìĺıìĩŬŜĕĺıùŜǈòùìÒòÒŬıĺòùùĩĩĺŜǈŖŬùòÒŗÓı 223

ŔĩÒŜİÒòÒŜùıŬıÒŔŗĺòŬììĕĻıƧıÒĩǈÒƧìđùŜòùŦĕŔĺŔŗĺ-ŔÒČÒıòėŜŦĕìĺǈǚìĺıİùıŜÒģùŜìĺŗŦĺŜǈĕİÓČùıùŜĺČŗÓƧ-

ìĺŜǛŖŬùòùëùŗÓıđÒìùŗìĕŗìŬĩÒŗſĕŗŦŬÒĩİùıŦùƆŦÒıČĕ-ëĩùİùıŦùǈĕİŔŗĕİĕúıòĺĩĺŜƆŔùČÓıòĺĩĺŜùıĩÒŜìÒŗŦù-

leras o pasillos de la institución donde se desarrolle la ÒìŦĕſĕòÒòǍŜŬſùƎǈŦùıòŗÓìĕŗìŬĩÒìĕĻıƀùëǈìÒòÒČŗŬŔĺ ìĺİŔÒŗŦĕŗÓŜŬÒƧìđùùıĩÒŜŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜƆŜĺĩĕìĕŦÒŗÓÒ

ŬıÒİĕČĺſĕŗŦŬÒĩŖŬùÒŜŬſùƎĩĺìĺİŔÒŗŦÒǈƆúŜŦÒŔùòĕŗÓ

lo mismo (a modo de cadena virtual), para lograr que el mensaje, producto educativo adquiera masividad. 

Los objetivos de la propuesta ǆ$ùŜıÒŦŬŗÒĩĕƎÒŗĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻıòùĩÒŜIùıĩÒùòŬ-cación, teniendo claras sus ventajas y desventajas. 

ǆ$ùŜìŬëŗĕŗĩĺŜëùıùƧìĕĺŜòùĩŦŗÒëÒģĺìĺĩÒëĺŗÒŦĕſĺǍ

ǆIıìĺŗŔĺŗÒŗđùŗŗÒİĕùıŦÒŜƆÒŜĕŜŦùıŦùŜſĕŗŦŬÒĩùŜùıĩÒŜ

ŔŗÓìŦĕìÒŜùŜìĺĩÒŗùŜǍ

ǆĺİŔŗĺëÒŗĩÒŔĺŦùıìĕÒĩĕòÒòŖŬùŗùſĕŜŦùıĩÒŜŗùòùŜŜĺ-ìĕÒĩùŜŔÒŗÒĩÒòĕċŬŜĕĻıòùòĕŜìŬŗŜĺŜǍ

Oportunidades y desafíos

ǆùŔŗùſúŬıÒŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıÒìŦĕſÒƆŗùŜŔĺıŜÒëĩùŔĺŗ

parte de la comunidad educativa, a la hora de comple-ŦÒŗùĩċĺŗİŬĩÒŗĕĺǍ

224

ǆùìĺıìĕùıŦĕƎÒŗÓŜĺëŗùĩÒŬŦĕĩĕƎÒìĕĻıǈŔĺŦùıìĕÒĩĕòÒòùŜ

del uso y apropiación de las TIC en la educación. 

IALC

SO

ǆùĕıŦùıŦÒŗÓÒëŗĕŗŔÒŜĺđÒìĕÒŬıÒİĕŗÒòÒìŗėŦĕìÒƆŗù-IÓNC

ƨùƅĕſÒŜĺëŗùùĩŬŜĺòùĩÒŜIǍ

AC

ǆ-ıùĩŔŗĺòŬìŦĺƧıÒĩŜùſĕŜĕëĕĩĕƎÒŗÓùĩŦŗÒëÒģĺìĺĩÒëĺŗÒ-OMUNI C

tivo entre docentes y alumnos de la institución. 

EN

ǆıŦùĩÒŔĺŜĕëĩùċÒĩŦÒòùìĺıùìŦĕſĕòÒòùıĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻı ƆſÒĩĕúıòĺıĺŜòùĩŗùìŬŗŜĺòùĩŔùıǈŜùŔĺòŗÓŗùÒĩĕƎÒŗùĩ

PROFESORADO

ŦŗÒëÒģĺċŬùŗÒòùĩÒİĕŜİÒǍ

Cómo se realizará esta actividad

En  primera  instancia,  con  la  participación  de  do-ìùıŦùŜìĺĩÒëĺŗÒıòĺùıŗùŜŔĺıòùŗùĩċĺŗİŬĩÒŗĕĺÒĩĺģÒ-

do en un pen drive. A modo de ejemplo y para romper ùĩđĕùĩĺǈìĺİùıƎÒŗÓŗùŜŔĺıòĕùıòĺùĩòĺìùıŦùÒìÒŗČĺòù ĩÒŔŗĺŔŬùŜŦÒǈŖŬĕùıÒòùİÓŜŜùùıìÒŗČÒŗÓòùŖŬùùĩŔùı ìĕŗìŬĩùùıŦŗùùĩŗùŜŦĺòùĩĺŜòĺìùıŦùŜǍùìĺıŦÒŗÓìĺıùĩ

compromiso de los alumnos de continuar con la activi-òÒòƆŔÒŗÒùĩĩĺòùëùŗÓıĕıſĕŦÒŗÒŜŬŜŔÒŗùŜǈÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜ

ŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜǈÒìĺİŔĩùŦÒŗùĩİĕŜİĺċĺŗİŬĩÒŗĕĺǈǚŔŬùòùı pertenecer a otras instituciones educativas). Recordemos, TIC

CON

ùŜŬıÒŭıĕìÒŔŗùČŬıŦÒǏìĻİĺìĺıŜĕòùŗÒıŖŬùŗùŔùŗìŬŦù ùıĩÒùòŬìÒìĕĻıĩÒĕİŔĩùİùıŦÒìĕĻıòùĩÒŜIǎŜĺĩĕìĕŦÓı-INNOVAR

òĺĩùŜÒòùİÓŜǈŖŬùòùŜìŗĕëÒıŜŬŜſùıŦÒģÒŜƆòùŜſùıŦÒģÒŜǍ

DE

Requisito, un mínimo de 30 encuestas, ejemplo 15 de AVENTURA

docentes y 15 de alumnos o ex alumnos, todas ellas pue-LA

òùı Ŝùŗ ÒıĻıĕİÒŜǍ ZÒ ĕıċĺŗİÒìĕĻı ŖŬù Ŝù ŗùìĺĩùìŦù òùĩ
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ŔùıſĕÒģùŗĺƆĩÒŜùıìŬùŜŦÒŜĺıĩĕıùǈŜùŗÓıùĩĕıŜŬİĺìĩÒſù ŔÒŗÒùĩŦŗÒëÒģĺƧıÒĩǍ

ĺŗŖŬúŬıŔùıòŗĕſùǇùĩĺëģùŦĕſĺòùĩÒĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻı òùŬıŔùıùıĩÒùŜŦŗÒŦùČĕÒòĕòÓìŦĕìÒùŜŔŗĺİĺſùŗĩÒŗùŜ-ponsabilidad de los alumnos ante el cuidado de un dispo-ŜĕŦĕſĺŦùìıĺĩĻČĕìĺƆëŗĕıòÒŗĩÒŔĺŜĕëĕĩĕòÒòòùċĺİùıŦÒŗùĩ

trabajo colaborativo. 





Tiempos previstos

ZÒŔŗùŜùıŦùŔŗĺŔŬùŜŦÒìŬŗŗĕìŬĩÒŗŜùŗùÒĩĕƎÒŗÓòŬŗÒıŦù un lapso de 4 clases, (en caso de ser necesario, puede ex-ŦùıòùŗŜùòĺŜìĩÒŜùŜĺİÓŜǈòùŔùıòĕùıòĺòùĩÒŜòĕƧìŬĩŦÒ-

des que puedan suscitarse). 

[image: Image 37]

La propuesta pedagógica cuenta con el siguiente cronograma de actividades
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Los RSV y los asistentes TIC que integrarán la propuesta didáctica serán

PROFESORADO

ǆ?ĺŗİŬĩÒŗĕĺ@ĺĺČĩùǇùŜŦÒđùŗŗÒİĕùıŦÒŔùŗİĕŦĕŗÓŗùìÒ-ëÒŗĕıċĺŗİÒìĕĻıǍùŗÓŬŦĕĩĕƎÒòÒŔĺŗĩĺŜÒĩŬİıĺŜùıŔĺŜ

òùŜŬŔŗĺòŬììĕĻıƧıÒĩǍ

ǆùòùŜŜĺìĕÒĩùŜǇŜùŔŗĺŔĺıùŖŬùĩĺŜÒĩŬİıĺŜĕıŦùŗÒì-ŦŭùıùıĩÒŜŗùòùŜǈìĺİĺĩĺđÒìùıìĺŦĕòĕÒıÒİùıŦùǈŔùŗĺ

ùŜŦÒſùƎìĺıŬıƧıùòŬìÒŦĕſĺǍIıſĕŦÒıòĺÒŜŬŜŔÒŗùŜÒ

ĩĩùıÒŗŬıċĺŗİŬĩÒŗĕĺǍ

ǆ@ùıùŗÒòĺŗùŜòùıŬëùŜòùĕòùÒŜǇùŜŦÒıĺŜċÒìĕĩĕŦÒŗÓòù ŬıÒ ċĺŗİÒ ŜùıìĕĩĩÒ Ɔ ĺŗòùıÒòÒǈ ŔŗĕĺŗĕƎÒŗ ĩÒ ĕıċĺŗİÒ-ìĕĻıǈÒŔÒŗŦĕŗòùĩÒŜŜĕİĕĩĕŦŬòùŜƆòĕċùŗùıìĕÒŜòùĩÒŜŗùŜ-

ŔŬùŜŦÒŜùıĩĺŜċĺŗİŬĩÒŗĕĺŜǍ

ǆ @ùıùŗÒòĺŗùŜ òù ČŗÓƧìĺŜ ƆǓĺ ŔĺŜŦùŗŜǇ ùŜŦù ÒŜĕŜŦùıŦù ıĺŜŔùŗİĕŦĕŗÓŗùÒĩĕƎÒŗŔŗĺòŬììĕĺıùŜìĺıŦùƅŦĺǈĕİÓČù-TIC

CON

ıùŜƆČŗÓƧìĺŜǈŔŬòĕùıòĺŜùŗŗùŬŦĕĩĕƎÒòĺŜëÒģĺùĩċĺŗİÒ-ŦĺòùÒƧìđùŔŬëĩĕìĕŦÒŗĕĺǍ

INNOVAR

DE

Recursos tecnológicos

AVENTURA

El pen drive como dispositivo de almacenamiento LA

y  punta  pie  inicial  para  el  desarrollo  de  la  actividad. 
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Conexión  a  internet,  mínimo  una  PC  en  el  aula  y  un proyector. Lo ideal sería poder contar con un gabinete equipado, donde al menos haya una PC por cada tres alumnos y puedan practicar e interactuar mientras se dicta la clase. 

Evaluación

ÒŗÒĩÒùſÒĩŬÒìĕĻıǈŜùŦùıòŗÓùıìŬùıŦÒĩÒŗùƨùƅĕĻı ƆùĩÒıÓĩĕŜĕŜòùĩÒĕıċĺŗİÒìĕĻıŗùìĺĩùìŦÒòÒùıĩĺŜċĺŗ-İŬĩÒŗĕĺŜǍÒİëĕúıĩÒìŗùÒŦĕſĕòÒòǈìĩÒŗĕòÒòƆŗùŜŔĺıŜÒ-bilidad por parte de los alumnos en la presentación y ŗùÒĩĕƎÒìĕĻıòùĩĺŜİÒŦùŗĕÒĩùŜùıŦĕùİŔĺƆċĺŗİÒǍòù-

İÓŜòùĩŗùŜŬĩŦÒòĺòùĩÒŔŗĺòŬììĕĻıƧıÒĩǈŜùſÒĩĺŗÒŗÓùĩ

ìŬĕòÒòĺƆŔŗùŜùŗſÒìĕĻıòùĩŔùıòŗĕſùǈŖŬùòùëùŗÓŜùŗ

ùıŦŗùČÒòĺÒĩòĺìùıŦùùıŔùŗċùìŦÒŜìĺıòĕìĕĺıùŜǍ

Otras observaciones

El trabajo colaborativo es el aspecto clave a desa-ŗŗĺĩĩÒŗùıùŜŦÒŔŗĺŔŬùŜŦÒǈùıĩÒŖŬùŜùŗÓùſĕòùıŦùĩÒıù-

cesidad del trabajo del otro para el enriquecimiento de ĩÒŔŗĺòŬììĕĻıƧıÒĩǈùıĩÒŖŬùŦùıòŗÓùĩİĕŜİĺſÒĩĺŗĩĺŜ

aportes de cada uno de los participantes, sin importar el rol que ocupan en la institución (alumnos o docentes). 

-ıùŜŦÒŔŗĺŔŬùŜŦÒŜùģùŗÒŗŖŬĕƎÒŦÒİëĕúıùĩŗĺĩòù ĩÒŜŗùòùŜŜĺìĕÒĩùŜùıĩÒùòŬìÒìĕĻıǈƆÒŖŬùĩÒĕıƨŬùıìĕÒ
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de las mismas en la vida cotidiana de los sujetos, apor-IAL

ŦÒŬıÒČŗÒıŔĺŜĕëĕĩĕòÒòòĕòÓìŦĕìÒùıĺŗİùǈŖŬùıĺòùëù C

SO

desaprovecharse. 

IÓNCAC

OMUNI C

CONCLUSIONES Y BALANCES

EN

Todas  las  propuestas  pedagógicas  expuestas,  se PROFESORADO

adecuan a las normativas expuestas en el Reglamen-Ŧĺ@ùıùŗÒĩòùIıŜŦĕŦŬìĕĺıùŜ-òŬìÒŦĕſÒŜòùĩÒŗĺſĕıìĕÒ

òùŬùıĺŜĕŗùŜǈ$ĕŗùììĕĻı@ùıùŗÒĩòùŬĩŦŬŗÒƆ-òŬìÒìĕĻıǍ cĺŗİÒŦĕſÒ ŖŬù ċĺİùıŦÒ ĩÒ ĕıŦùČŗÒìĕĻı Ɔ ĩÒ

participación  de  toda  la  comunidad  educativa  en  los 

procesos de enseñanza y aprendizajes. Asimismo, ce-ĩùëŗÒĩĺŜŔŗĺƆùìŦĺŜĕıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩùŜŖŬùÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜ

ŗùĕıſùıìĕĺıùŜǈ ŔĩÒıĕƧìÒìĕĺıùŜ òĕòÓìŦĕìÒŜǈ ĕıìĺŗŔĺŗÒı nuevas herramientas, trabajos colaborativos y acortan las  “brechas”  tanto  etarias,  como  socioeconómicas  y culturales. 

En el capítulo 1, ŦĕŦŬĩÒòĺblZ-@ZǈùıŜŬŗ-ŦėìŬĩĺưȠŔĩÒıŦùÒǇĺıċĺŗİùùĩÒŗŦėìŬĩĺƵƲòùĩÒZùƆcƪ

TIC

CON

ưƲǍƵƷƷǈǥĩÒĕıŜŦĕŦŬìĕĻıùòŬìÒŦĕſÒùŜĩÒŬıĕòÒòŔùòÒČĻ-gica del sistema, responsable de los procesos de ense-INNOVAR

ñanza y de aprendizaje destinados al logro de los obje-DE

tivos establecidos por la legislación”. 

AVENTURA

Se  considera  indispensable  la  participación  de  la LA

comunidad educativa: directivos, docentes, padres, ma-229

dres y/o tutores, niños, adolescentes, jóvenes y adultos, ex alumnos, auxiliares, etc. 

-ıùĩŗŦėìŬĩĺƱȠǈđÒìùŗùċùŗùıìĕÒÒĩÒıùìùŜĕòÒòòù òùƧıĕŗŬıŔŗĺƆùìŦĺùòŬìÒŦĕſĺìĺıĩÒŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıòù todos los integrantes de la comunidad educativa; asi-İĕŜİĺǈŔŗùſúŔŗĺİĺſùŗİĺòĺŜòùĺŗČÒıĕƎÒìĕĻıĕıŜŦĕ-

ŦŬìĕĺıÒĩ ŖŬù ČÒŗÒıŦĕìùı òĕıÓİĕìÒŜ òùİĺìŗÓŦĕìÒŜ òù convocatoria y participación en la experiencia escolar de los niños, adolescentes, jóvenes, adultos y adultos mayores. Nos invita a adoptar el principio de no discri-minación  en  el  acceso  y  trayectoria  educativa  de  los niños, adolescentes, jóvenes y adultos mayores, acor-

tando brechas a partir de la integración. Para lo cual, ŜùŔŗĺİĺſùŗÓıĕıĕìĕÒŦĕſÒŜŖŬùÒŔŬıŦùıÒĩòùŜÒŗŗĺĩĩĺòù experiencias educativas. 

ZÒŜŔŗĺŔŬùŜŦÒŜŔùòÒČĻČĕìÒŦÒİëĕúıŜùùıİÒŗìÒıǈ

ùıùĩìÒŔėŦŬĩĺƱǈŗĺƆùìŦĺIıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩǈìŗùƆùıòĺƧŗİù-mente  en  lo  que  nos  dice  el  Artículo  93°:  “El  Proyec-Ŧĺ IıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩǈ ìĺİĺ ŔĩÒıĕƧìÒìĕĻı ŜŬŜŦùıŦÒëĩù ùı ùĩ

tiempo  que  busca  asegurar  la  mejor  realización  del acto  educativo,  es  el  resultado  del  acuerdo  institucional  celebrado  por  la  comunidad  educativa,  con  el ŔŗĺŔĻŜĕŦĺ òù ĩĺČŗÒŗ ŜŬŜ ƧıùŜ Ɔ ĺëģùŦĕſĺŜ ùı ùĩ İÒŗìĺ de  las  políticas  educativas”.  Respetando  asimismo  lo que plantea el Artículo 94°. “La construcción del Pro-230

ƆùìŦĺ IıŜŦĕŦŬìĕĺıÒĩ ŗùŖŬùŗĕŗÓ òù Ŭı ŦĕùİŔĺ Ɔ ùŜŔÒìĕĺ IAL

organizados  para  el  desarrollo  del  trabajo  colectivo, C

SO

atendiendo las características de los turnos y horarios IÓNCA

òùĩŔùŗŜĺıÒĩƆĩÒŜÒììĕĺıùŜìŬŗŗĕìŬĩÒŗùŜǈìĺıùĩƧıòù C

ČÒŗÒıŦĕƎÒŗĩÒİÓŜÒİŔĩĕÒŔÒŗŦĕìĕŔÒìĕĻıòùĩÒìĺİŬıĕ-OMUNI C

òÒòùòŬìÒŦĕſÒìĺıċĺŗİùĩĺùŜŦÒëĩùìĕòĺùıùĩŔŗùŜùıŦù EN

Reglamento”. 

PROFESORADO
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ŗùùİĺŜŖŬùĩÒŜŔŗĺŔŬùŜŦÒŜŔùòÒČĻČĕìÒŜŜùŗÓıŬı ŔŬıŦÒŔĕúĕıĕìĕÒĩŔÒŗÒìĺİùıƎÒŗÒĕıìĺŗŔĺŗÒŗÒĩÒŜI ùı ĩÒ ùòŬìÒìĕĻıǈ òù ċĺŗİÒ ŜùıìĕĩĩÒǈ òĕıÓİĕìÒ Ɔ Ŝĺëŗù todo generando mejores interrelaciones e intervenciones en el procesos de enseñanza y aprendizaje, nuevas producciones  de  sentidos,  que  resulten  experiencias ùòŬìÒŦĕſÒŜŜĕČıĕƧìÒŦĕſÒŜŔÒŗÒìÒòÒŔùŗŜĺıÒòĕŜŔŬùŜŦÒ

a participar. 

Asistentes online y su implicancia en procesos de aprendizaje

Eugenia Camejo

-ıùĩŔŗĺìùŜĺòùċĺŗİÒìĕĻıòĺìùıŦùǈŜùſŬùĩſùıċŬıòÒ-mentales los aprendizajes en torno a las TIC, sus alcances y limitaciones en educación. Es imprescindible, tener un 232

ÒìùŗſĺìŬĩŦŬŗÒĩòĕČĕŦÒĩŜĺëŗùŖŬúÒŜĕŜŦùıŦùŜĺıĩĕıùČŗÒŦŬĕ-IALC

ŦĺŜùƅĕŜŦùıǈùƅŔĩĺŗÒŗĩĺŜǈƆùſÒĩŬÒŗìŬÓĩùŜŜùŗėÒıŜŬŜŔĺŜĕ-SO

bles usos en el aula. En este sentido, existen tres momen-IÓNCAC

ŦĺŜìĩÒſùŜŔÒŗÒĩÒċĺŗİÒìĕĻıìĺıIǇŬıĺùŜùĩùŜŔÒìĕĺòù experimentación, el momento de ensayo y error; el otro, es OMUNI C

EN

ùĩİĺİùıŦĺòùŔĩÒıĕƧìÒìĕĻıòùĩÒŜùìŬùıìĕÒòĕòÓìŦĕìÒǒƆùĩ

ŦùŗìùŗĺǈùŜùĩùŜŔÒìĕĺòùĩÒŜŔŗÓìŦĕìÒŜǈòùŔĺıùŗùıÒììĕĻı aquello diseñado para el abordaje con los estudiantes. 

PROFESORADO

Estos  tres  momentos,  deben  retroalimentarse  circu-ĩÒŗİùıŦùǈòùİÒıùŗÒŖŬùĩÒċĺŗİÒìĕĻıƆĩÒùƅŔùŗĕùıìĕÒŜù enriquezcan. El momento del ensayo y error, en la etapa de conocimiento de nuevas herramientas web, es la llave ŔÒŗÒùĩŔŗĺìùŜĺòùċĺŗİÒìĕĻıǍ
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Este  proceso  dialógico,  enriquece  el  Entorno  Per-DE

ŜĺıÒĩòùŔŗùıòĕƎÒģùǚùıĕıČĩúŜZ-ǛòùĩĺŜòĺìùıŦùŜƆ

ùŜŦŬòĕÒıŦùŜòùŔŗĺċùŜĺŗÒòĺǈÒİŔĩĕÒıòĺìĺıĺìĕİĕùıŦĺŜ

AVENTURALA

ùı ùĩ Ŧùŗŗùıĺ òù ĩÒ ÒĩċÒëùŦĕƎÒìĕĻı òĕČĕŦÒĩǈ ùŜŔùìėƧìÒ-233

mente para su campo disciplinar en educación. Cuan-ŦĺŜ İÓŜ ÒŜĕŜŦùıŦùŜ ĺ đùŗŗÒİĕùıŦÒŜ òĕČĕŦÒĩùŜ ìĺıĺƎìÒ

ŬıòĺìùıŦùǈİÓŜđÒƆÒùƅŔùŗĕİùıŦÒòĺìĺıùĩĩÒŜǈƆĩÒŜ

đÒƆÒŔŬùŜŦĺùıŔŗÓìŦĕìÒùıŜŬŜòĕıÓİĕìÒŜòùìĩÒŜùǈİÓŜ

ÒİŔĩĕĺŜùŗÓŜŬÒëÒıĕìĺòùŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜŔÒŗÒòĕŜùĹÒŗ

ùŜŦŗÒŦùČĕÒŜŔùòÒČĻČĕìĺǞòĕòÓìŦĕìÒŜǍ

lŦŗĺ ŔŬıŦĺ Ò ŔùıŜÒŗǈ ùŜ ŖŬú đÒëĕĩĕòÒòùŜ Ŝù ùŜŦÓı ċĺİùıŦÒıòĺìĺıĩÒŜIùıĩĺŜŔŗĺìùŜĺŜìĺČıĕŦĕſĺŜǈŔĺŗ

ùģùİŔĩĺǈŜĕŜùċÒſĺŗùìùĩÒĩùìŦŬŗÒǈĩÒìŗùÒŦĕſĕòÒòǈĩÒìÒ-ŔÒìĕòÒòòùÒıÓĩĕŜĕŜǚĩùùŗǈìŗùÒŗǈÒıÒĩĕƎÒŗǈùıŦŗùĺŦŗĺŜǛǍ

òùİÓŜǈòĻıòùŜùùŜŦÓŔĺıĕùıòĺùĩÒìùıŦĺòùıŦŗĺòù ĩÒŜ ŗùĩÒìĕĺıùŜ ŖŬù Ŝù ĕıſĺĩŬìŗÒı ùı ĩÒŜ òĕıÓİĕìÒŜ òù

[image: Image 40]

İùòĕÒìĕĻıìĺıIǍ-ıòùƧıĕŦĕſÒǈŜĕòĕŜùĹÒİĺŜŬıÒŔŗĺ-ŔŬùŜŦÒ òĺıòù ĩĺŜ ùŜŦŬòĕÒıŦùŜ ëŬŜŖŬùı ĕıċĺŗİÒìĕĻı Ɔ

gestionen sus propias producciones, estaríamos acen-tuando la relación de mediación que se establece entre el saber y los alumnos. 
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ĺŗ ùŜŦĺǈ ùŜ ŬıÒ ìŬùŜŦĕĻı ëÓŜĕìÒǈ ìŬÒıòĺ Ŝù Ŕĕùı-OMUNI C

ŜÒùıĕıìĺŗŔĺŗÒŗĩÒŜIùıŜùìŬùıìĕÒŜòĕòÓìŦĕìÒŜǈŖŬù EN

el  docente  se  pregunte  sobre  su  propio  Entorno  Personal de Aprendizaje, es decir, hacer un balance sobre PROFESORADO

ŖŬúđùŗŗÒİĕùıŦÒŜòĕČĕŦÒĩùŜŬŦĕĩĕƎÒÒòĕÒŗĕĺƆìŬÓıŦÒŜòù ùĩĩÒŜŦĕùıùıìĺİĺƧıĺùŜŦÓıſĕıìŬĩÒòÒŜÒĩÒùòŬìÒìĕĻıǇ

ưǞǏŬúđùŗŗÒİĕùıŦÒŜǈČùŜŦĺŗùŜǈÒŜĕŜŦùıŦùŜĺıĩĕıùǈ

redes sociales virtuales utilizo cotidianamente? 

ƱǞǏŬÓĩùŜòùùŜĺŜòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺŜĩĺŜŬŦĕĩĕƎĺŔÒŗÒİĕ

ìÒİŔĺòĕŜìĕŔĩĕıÒŗŔŗĺċùŜĕĺıÒĩǎ

3- ¿Debería ampliar mi PLE? 

Realizar un diagnóstico de cómo utilizamos las he-ŗŗÒİĕùıŦÒŜƀùëǈıĺŜÒƆŬòÒŗÓÒŔùıŜÒŗƆÒŬŦĺùſÒĩŬÒŗ-

ıĺŜŔÒŗÒùıŗĕŖŬùìùŗıŬùŜŦŗÒċĺŗİÒìĕĻıùıùŜŦùÒŜŔùìŦĺǍ

TIC
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GESTORES Y ASISTENTES ONLINE



INNOVAR

Tanto los asistentes online como las redes sociales DE

ſĕŗŦŬÒĩùŜùıùòŬìÒìĕĻıǈđÒıŦŗÒıŜċĺŗİÒòĺĩÒŜŗùĩÒìĕĺ-nes entre los docentes y el saber, entre los estudiantes AVENTURALA

y el conocimiento, entre los docentes y estudiantes, así 235

como los vínculos entre pares. Esto incide en los procesos de enseñanza, hay nuevas discursividades en las actividades escolares. 

$ĕċùŗùıŦùŜ ÒŬŦĺŗùŜ ŜĺŜŦĕùıùı ŖŬù ĩĺŜ ÒŜĕŜŦùıŦùŜ Ɔ

gestores online no son simples herramientas diseñadas para realizar una actividad primaria, como un martillo ŔÒŗÒìĩÒſÒŗìĩÒſĺŜǈŜĕıĺŖŬùĩĺŜÒŜĕŜŦùıŦùŜĺċŗùìùıòĕċù-rentes usos y propósitos, como escribir, leer, estudiar, ÒŔŗùıòùŗǈĕıſùŜŦĕČÒŗǈĺŗČÒıĕƎÒŗǈìĺıƧŗİÒŗĕıċĺŗİÒìĕĻıǈ

resolver problemas, publicar, presentar, conectar ideas ƆìŗùÒŗıŬùſÒŜċĺŗİÒŜòùùıŦùıòĕİĕùıŦĺǍ-ıùŜŦùŜùı-ŦĕòĺǈZĕſĕıČŜŦĺıùǚƱƯƯƸǛÒƧŗİÒŖŬùŬıÒŜĕŜŦùıŦùòĕČĕŦÒĩ

[image: Image 41]

ùŜ ŔĺĩĕċÒìúŦĕìĺǈ ŔĺŗŖŬù ŔŬùòù Ŝùŗ ŬıÒ ëÒŜù òù òÒŦĺŜǈ

una agenda para proyectos, en suma, un conducto para ĕıƧıĕŦĺŜŗùìŬŗŜĺŜĺıĩĕıùǍ-ĩÒŬŦĺŗìĺıìĩŬƆùŖŬùùŜŦĺŜ

asistentes  son  dispositivos  que  permiten  a  los  estu-òĕÒıŦùŜŗùÒĩĕƎÒŗòĕċùŗùıŦùŜÒììĕĺıùŜŜĕİŬĩŦÓıùÒŜƆŔÒ-

ralelas, como pensar, analizar, presentar, escribir, leer, investigar, revisar, comunicar, preguntar, poner, crear, plantear hipótesis y publicar. De manera que los asis-ŦùıŦùŜ ùƅŔÒıòĕŗėÒı ĩÒŜ ċŗĺıŦùŗÒŜ òù ĩĺŜ ùŜŦŬòĕÒıŦùŜ Ò

ŦùŗŗĕŦĺŗĕĺŜſĕŗŦŬÒĩùŜǈČùĺČŗÓƧìĺŜǈƆŜĺìĕÒĩùŜùıĩĺŜìŬÒ-ĩùŜŔŬùòùıòùİĺŜŦŗÒŗǈùıŜùĹÒŗƆŔĺıùŗùıìĺİŭıìĺı otros, lo que aprendieron. 
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Presentaciones y diapositivas
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Murales
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Líneas de tiempo
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Geolocalizadores
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Historietas
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Nube de etiquetas
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Editores de sonido y video
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Las más utilizadas en procesos de aprendizaje
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Dipity
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Powtoon
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NUEVAS PERSPECTIVAS EN TORNO A LAS TIC

ZÒŜŦŗÒıŜċĺŗİÒìĕĺıùŜŜĺìĕĺìŬĩŦŬŗÒĩùŜùıŦĺŗıĺÒĩÒŜ

IǈđÒıĕİŔÒìŦÒòĺùıòĕċùŗùıŦùŜÒŜŔùìŦĺŜǈŔùŗĺùĩŖŬù interesa destacar es la incidencia en lo gnoseológico, 

ùıĩÒŜċĺŗİÒŜùıĩÒŖŬùĩÒđŬİÒıĕòÒòìĺıĺìùǈŜùŗù-ĩÒìĕĺıÒǈ Ŝù ĕıċĺŗİÒǈ ìŗùÒ Ɔ ŗùĩÒŦÒ ŜŬŜ ŗùÒĩĕòÒòùŜ ìĺŦĕ-dianas. Analizar estos cambios que han incidido en las ŜŬëģùŦĕſĕòÒòùŜǈŜĕùİŔŗùđÒŜĕòĺòùČŗÒıĕıŦùŗúŜùıŦĺ-òÒŜĩÒŜòĕŜìĕŔĩĕıÒŜÒìÒòúİĕìÒŜƆùıùĩìÒİŔĺŔĺŔŬĩÒŗǍ

En  Apocalípticos e Integrados, el libro de Umber-Ŧĺ-ìĺǚưƸƵƴǛǈŜùùıŦŗùĩÒƎÒıŔŗĺëĩùİÒŜòùŗùŔŗùŜùıŦÒ-ción del mundo, el impacto de las tecnologías en los ŔŗĺìùŜĺŜòùŜĕČıĕƧìÒìĕĻıƆĺŦŗĺŜìĺıìùŔŦĺŜŜùİĕĻŦĕìĺŜǍ

IıìĩŬŜĕſùǈ ùĩ ùŜìŗĕŦĺŗ òù ìĕùıìĕÒ ƧììĕĻıǈ ÒƆ ŗÒòëŬŗƆ

planteaba en  Fahrenheit 451,  el problema de una so-ìĕùòÒòòùìĺıŦŗĺĩÒŦŗÒſúŜòùĩÒŦùìıĺĩĺČėÒǈòùĩÒŜŔÒı-

tallas-pared, y de todo un aparato productor de relatos 248

de  la  realidad  que  impactaba  en  la  cotidianeidad  de IAL

las personas. 

C

SO

-ı òùƧıĕŦĕſÒǈ ùŜŦÒŜ òĺŜ İĕŗÒòÒŜ ŔùŗİĕŦùı ŔùıŜÒŗ

IÓNCA

ĩÒòĕİùıŜĕĻıúŦĕìĺǞŔĺĩėŦĕìÒŖŬùŜŬëƆÒìùÒĩÒŜŦùìıĺĩĺ-C

gías y sus usos o consumos. Comprender la dimensión OMUNI C

úŦĕìÒǞŔĺĩėŦĕìÒǈùıùŜŦùìÒŜĺòùĩÒŜIǈìĺıŦŗĕëŬƆùÒŜŬ-EN

perar miradas apocalípticas. De manera que, podamos ŔùıŜÒŗùıĩÒŜıÒŗŗÒŦĕſÒŜŔĺŔŬĩÒŗùŜÒŦŗÒſúŜòùĩÒŜIǈ

PROFESORADO

ùıĩÒŜċĺŗİÒŜòĕÒĩĻČĕìÒŜǈŦÒİëĕúıòùŗùŜĕŜŦùıìĕÒǈòùŗù-ÒŔŗĺŔĕÒìĕĻıǈ òù ŗùŜĕČıĕƧìÒìĕĻı òù ĩÒŜ ŦùìıĺĩĺČėÒŜǈ òù ĩĺŜİùòĕĺŜƆòùŜŬŜŬŜĺŜǍ·ùıùŜŦĺŜŭĩŦĕİĺŜÒŜŔùìŦĺŜǈùĩ

ìÒİŔĺùòŬìÒŦĕſĺùŜŬıìÒİŔĺċúŗŦĕĩŔÒŗÒòùŜıÒŦŬŗÒĩĕ-zar los usos cotidianos, para salirse del lugar de consu-

midores o espectadores, jugar un rol activo, participativo y de productores en la era digital. 

ŜėìĺİĺIıúŜ$ŬŜŜùĩǚƱƯƯƶǛıĺŜÒòſùŗŦėÒǈùıŜŬÒŗ-tículo “¿Hacia dónde va la Escuela?”, que los establecimientos educativos son los  Faros del futuro, Flavia Terigi nos remarca que “la escuela sigue siendo el dispositivo institucional de mayor escala para la transmisión ĕıŦùŗČùıùŗÒìĕĺıÒĩǍǦǚƱƯƯƵǈŔǍƱƲƴǛǍĺŗŜŬŔŬùŜŦĺǈìŬÒıòĺ TIC

CON

ùŜŦÒŜÒŬŦĺŗÒŜŜùŗùƧùŗùıÒĩÒŜùŜìŬùĩÒŜǈŗùŜŔĺıŜÒëĕĩĕƎÒı a todos los dispositivos del Estado, de todo el sistema INNOVAR

ùòŬìÒŦĕſĺŖŬùòùëùŗùƨùģÒŗŜŬŜÒììĕĺıùŜùıĩÒŜÒŬĩÒŜǈ

DE

es decir, que no debe delegar a las escuelas la respon-AVENTURA

ŜÒëĕĩĕòÒòòùùıìĺıŦŗÒŗĩĺŜİĺòĺŜŔùòÒČĻČĕìĺǞòĕòÓìŦĕ-LA

ìĺŜòùŗùŜĺĩſùŗĩÒùıŜùĹÒıƎÒǈĺŖŬúđÒìùŗìĺıĩĺŜıŬù-249

vos dispositivos digitales. 

En este sentido, el Programa Conectar Igualdad se erige como propuesta y línea de acción para superar la brecha digital, articulando la cultura escolar y la cultu-ŗÒòĕČĕŦÒĩǍŔùŜÒŗòùĩÒŜìŗėŦĕìÒŜƆċÒĩùıìĕÒŜŖŬùÒŭııĺ đÒıŜĕòĺŜŬŔùŗÒòÒŜŔĺŗùĩŔŗĺČŗÒİÒǈúŜŦùŜùùıìŬùıŦŗÒ

ùıùĩİÒŗìĺòùòĕċùŗùıŦùŜŔĺĩėŦĕìÒŜùòŬìÒŦĕſÒŜŔÒŗÒĩÒ

ÒĩċÒëùŦĕƎÒìĕĻıòĕČĕŦÒĩǈŖŬùđÒìùıÒŬı-ŜŦÒòĺŗùŜŔĺı-sable  del  Derecho  a  la  Educación.  De  este  modo,  no se delega toda la responsabilidad en las instituciones ùòŬìÒŦĕſÒŜǈŔĺŗŖŬùıĺŔĺòŗėÒıđÒìùŗċŗùıŦùÒĩĺŜòùŜÒ-ċėĺŜŔĺŗŜėŜĺĩÒŜǍ

-ı òùƧıĕŦĕſÒǈ ùŜ ĕıòĕŜìŬŦĕëĩù ŖŬù ĩÒ ĕıìĺŗŔĺŗÒìĕĻı òùĩÒŜIùıĩÒŜĺìĕùòÒòƆǈùıùŜŔùìĕÒĩùıùĩÓİëĕŦĺ de la educación, ha ido adquiriendo una creciente importancia y ha ido cambiando a lo largo de los años. 

Asimismo, la utilización de estas tecnologías en el aula ŔÒŜÒŗÓòùŜùŗŬıÒŔĺŜĕëĕĩĕòÒòÒùŗĕČĕŗŜùìĺİĺŬıÒıùìù-ŜĕòÒòƆìĺİĺŬıÒđùŗŗÒİĕùıŦÒòùŦŗÒëÒģĺëÓŜĕìÒŔÒŗÒ

ùĩŔŗĺċùŜĺŗÒòĺƆùĩÒĩŬİıÒòĺǍ

Retomando lo señalado por las autoras Terigi y Ti-ramonti (2005), la escuela es el espacio para pensar y òĕŜìŬŦĕŗòùŖŬúİÒıùŗÒŜùĕıìĺŗŔĺŗÒıĩÒŜIùıĩĺŜŔŗĺ-cesos de enseñanza: ¿Cómo medios digitales para des-plazar al papel y hacer un mural on line?, ¿Cómo nue-250

vos entornos para estar conectados?. Este es un aspecto a destacar, la necesidad no tanto de incorporarlos IALC

SO

porque los usamos cotidianamente, sino de incluirlos IÓNC

ùıùĩİÒŗìĺòùŬıÒŜùìŬùıìĕÒòĕòÓìŦĕìÒŜĕČıĕƧìÒŦĕſÒǈùı AC

ŬıÒŔĩÒıĕƧìÒìĕĻıìĺıĺëģùŦĕſĺŜìĺıìŗùŦĺŜƆìĺıìĩÒŗÒŜ

OMUNI C

ŔùŗŜŔùìŦĕſÒŜòùŖŬúŔŗĺìùŜĺŜìĺČıĕŦĕſĺŜùŜŦÒİĺŜđÒëĕ-EN

litando. 

-ıùŜŦùŜùıŦĕòĺǈIıúŜ$ŬŜŜùĩǚƱƯưƯǛǈıĺŜÒĩùŗŦÒŜĺëŗù PROFESORADO

un cambio percibido en las brechas digitales. Siempre Ŝù đÒëĩĻ òù ĩÒŜ ëŗùìđÒŜ ùı ŦúŗİĕıĺŜ òù ÒììùŜĺ Ò ĩĺŜ

İùòĕĺŜƆÒĩĺŜòĕŜŔĺŜĕŦĕſĺŜǈǚëŗùìđÒŜĕòĕĺİÓŦĕìÒŜǈëŗù-chas generacionales, y brechas socioeconómicas, entre ĺŦŗÒŜǍǛǍùČŭı$ŬŜŜùĩǈòĕċùŗùıŦùŜùƅŔùŗŦĺŜŜùĹÒĩÒıŖŬù

ĩÒëŗùìđÒòĕČĕŦÒĩŜùùŜŦÓòùŜŔĩÒƎÒıòĺòùĩÒììùŜĺÒĩĺŜ

ŬŜĺŜǈ Ɔ ŖŬù ĩÒ ıŬùſÒ ċŗĺıŦùŗÒ Ŝù ùŜŦÓ òùƧıĕùıòĺ Ŕĺŗ

la  capacidad  de  los  usuarios  de  realizar  operaciones ìĺİŔĩùģÒŜǈİĺſùŗŜùùıòĕŜŦĕıŦÒŜŔĩÒŦÒċĺŗİÒŜƆÒŔŗĺſù-ìđÒŗÒĩİÓƅĕİĺĩÒŜŔĺŜĕëĕĩĕòÒòùŜŖŬùĺċŗùìùĩÒìŬĩŦŬŗÒ

digital. 

Por esto mismo, los retos interpelan a quienes tra-ëÒģÒıùıĩÒċĺŗİÒìĕĻıòĺìùıŦùƆùıĩÒŔĩÒıĕƧìÒìĕĻıòù TIC

CON

estrategias  para  el  trabajo  con  TIC  en  las  aulas,  que ŔùŗİĕŦÒıđÒìùŗŬŜĺŜİÓŜìĺİŔĩùģĺŜƆŜĕČıĕƧìÒŦĕſĺŜòù INNOVAR
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preguntarse por las preguntas que nunca se hicieron”. 
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online

Descripcion

Posibles usos en la
ensefianza

Geolocalizadores

e

Aeofucallzador de Gchle
Googlemaps‘ v}

Son mapas virtuales que
permiten agregar
informacién a puntos
geograficos que
deseamos remarcar.
Puede limitarse a un
barrio, a un pais o a todo
el mundo. Pueden
agregarse referencias
como descripciones,
fotos y videos desde la
computadora personal o
como link a una url en la
web.

También, pueden
marcarse rutas,
recorridos o puntos.

Permite realizar mapeos
colectivos y
colaborativos del barrio,
pais o del mundo. Por
ejemplo, se pueden
identificar puntos de
conflictos bélicos,
lugares de pertenencia,
de consumos culturales y
agregar, una resefia, foto
0 un video.

Este tipo de referencias
en mapas, posibilita que
cada estudiante muestre
a otros puntos
geograficos de su
interés. Fomenta
habilidades como la
busqueda, edicion y
colaboracion de
contenidos.
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Comunidad educativa, integracion y capacitacion

Reglamento General de TIC (Tecnologias de la
InSiicic s Educativas de Informacion y la comunicacion)
La Provincia de Buenos Aires ® c—
DECRETO 2299/11
Proyectos Educativos, )

conformes a los
Articulos: 2, 3,93y 94

PC, Notebook, Netbook,
Celulares,Smartphone

Comunidad Educativa

Objetivo de la incorporacion

Compuesta por: de las TIC en la educacion:

Directivos, docente, alumnos,
ex alumnos, auxiliares, padres,
ninos, jovenes, adultos

y adultos mayores

Facilitar el proceso
de ensefanza y aprendizaje

Propuestas Pedagdgicas

Fomentar:
@ -Trabajos colaborativos
= -Creatividad

= -Producciones propias
-Utilizacion de RSV y
asistentes virtuales

(@)
Se requiere conectividad A
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Clase 1 | Presentacion del Utilizacion de pen drive
como, elpor quéy | y asistente de

para qué de la formularios en linea
actividad. Bl docente
demostrard como crear|
formularios online.

Clase2 |Eldocente darduna | Mediante trabajo
clase sobre como colaborativo, se
acceder y utilizar sistematizaran las
generadores de nubes | encuestasy se realizan
de ideas nubes de ideas. (Grupo
de hasta 5 alumnos).

Clase 3 | Explicacion por parte | El mismo grupo,
del docente, de como | realizard

realizar un afiche o | colaborativamente,
poster virtual bocetos sobre el
mensaje que quieran
plasmar en sus
producciones finales.

Clase4 |Cierre de la actividad | Los alumnos
socializardn sus
producciones ante
compatieros y luego las
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Eje Objetivo especifico Consigna
-l -Conocer las nociones | Elaborar una sintesis de los contenidos en un
concepto de | conceptuales acercade | asistente online de nube de efiquetas.
nuevas qué son las Nuevas ' ! .
tecnologias | tecnologias (NTIC) Compartir la nubg de ethu&_etas creada a través
de la red social virtual elegida por todos.
-Conocer diferentes redes
sociales virtuales
-Aplicar los conocimientos
de la red social y el
asistente de nube de
etiquetas visto en clase
-Las -Determinar el impacto | Se vera el recurso audiovisual de Canal
identidades | social delasNTIC enla | Encuentro, fitulado: Uso y abuso de as nuevas
virtuales 0 | constitucion de tecnologias. En Mejor Hablar de ciertas cosas:
nuevas subjetividades [serie de tv]. (2012). Disponible en
subjetividad , | www.encuentro.gov.ar (seccion videos y
o -Recong_cer [a’ importancia descargas)
de la utiizacion de
imagenes autorizadas | A partir de ello, en grupo, pensar un ejemplo
para reutilizar o reproducir | propio sobre el impacto de las TIC en las
identidades y en la vida cotidiana.
-Elaborar un mapa
conceptual que resuma | Elaborar en un asistente de murales, un mapa
los principales puntos conceptual que sintetice los conceptos
conceptuales principales con el ejemplo propuesto.
-Lanocion | -Pensar criticamente el | TRABAJO FINAL. Proyecto de intervencion en la
debrecha | acceso a las tecnologias | comunidad.
digital, ) 1)Elegir una de las siguientes tematicas:
exclusiones -Ide_nhﬁcar las bgrreras -brecha digital y problema generacional
e elarias, generacionales, | pyeqa gigital y problemas socioecondmicos
inclusiones | SOCIaeS, POIficas Y 1 ageacy 5 a tecnologia y a barrera idiomatica
enlagra | SCONOMICAS QU inciden 2)Relevar la magnitud de la problematica elegida
digital en la posibilidad del en el bario
acceso 3) Con los datos recabados, pensar una
Disefiar una produccion | Propuesta para ayudar a solucionar o acortar la

utilizando las NTIC

brecha digital.

4) Producir una presentacion de diapositivas
dindmicas (por medio de un asistente online) que
desarrolle los principales aspectos de la
problematica y de la intervencion.

5) Exponerlo en jornada final ante la comunidad.
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Momento Relato de la propuesta Consiana

Actividad
Introductoria

Actividad-
diagnéstico

Proyeccién
de video

En un primer momento se
hara una breve explicacion
sobre red social como
herramienta para trabajar
colaborativamente en el
aula.

Se les explicara a los
alumnos el funcionamiento
de los formularios y
encuestas virtuales, en
donde a través de preguntas
relacionadas a las TIC'Sy al
uso que le dan daremos
cuenta tanto del interés que
tienen como del alcance.

Se proyectara un video
disparador sobre el uso y
alcance de las nuevas
tecnologias

Se les pedira a los alumnos
que se unan al grupo secreto
de la materia, en
posteriormente publicaran
sus trabajos practicos, como
asi también dudas e
inauietudes.

Se les pedira, una vez que
todos tengan cuenta en e-
mail, que ingresen al
formulario y lo completen.

Plenario
(momento de
intercambio)

Propuesta
parael
préximo
encuentro

A través de preguntas
disparadoras, se buscara un
espacio de intercambio y
reflexién sobre lo visto en el
video, junto con algunos de
los puntos del formulario.

Se haré una breve
introduccion sobre el uso de
un asistente online para la
creacién de lineas de
tiempo, y se introducira al
tema de la historia de los
medios de comunicacién y
su avance a través del
tiempo.

Se les pedira a los
estudiantes que expresen
sus opiniones acerca del
tema y del video, se buscara
el debate e intercambio entre
alumnos v docentes.

Deberan realizar una linea
de tiempo, teniendo en
cuenta la historia de los
medios de comunicacion
masiva.La produccién final
debera ser compartida en el
grupo de la red social que se
eligié.
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Eje Objetivo Actividades

Construccié | Analizarla PRIMERA CLASE. A modo de diagnostico,

ndela concentracion | utilizaremos un formulario online (en Google

realidad y de medios de | Drive) intentando determinar las prenociones

discursos de | comunicacion | sobre el eje tematico a trabajar. Proponemos

la verdad masiva utilizar la herramienta de grupo cerrado
Facebook.
En el aula veremos el video “Las agencias de
noticias” de la serie En el Medio [prod
Avila;2010] Disponible en Encuentro web. Como
tarea, a partir del asistente de la nube de
etiquetas, trabajaran con palabras claves en
funcién del audiovisual visto. Para esto va a ser
necesario ver el tutorial de la aplicacién. Para la
siguiente clase deberan, en grupos de 40 5,
hacer la presentacién de lo producido.

Poder. Analizar el SEGUNDA CLASE, cada grupo expone su hube

Opinion papel del de etiquetas. Luego presentaremos el mapa de

publica. poder en la medios. Por ultimo, daremos las pautas del

Concentraci | construccion | trabajo final.

on de de la realidad y | La produccion final constara de una produccion

medios circulaciéon de | propia, en grupo, de ejes que se hayan

saberes. trabajado en clase. Por un lado, explicaremos el

asistente de murales online y, por otro lado,
dedicaremos un tiempo para reflexionar y
problematizar sobre los usos de las imagenes y
musica protegidas con derecho de autor.
Esto no solo servira para advertirles las
condiciones de privacidad sino para informales
la posibilidad que ellos mismos registren sus
fotos en el caso aue aquisieran.

Ley de Valorar la TERCERA CLASE Proyectaremos, el video de

Servicios de | importancia de | canal encuentro: “Ley de Servicios

Comunicaci |[la nueva Ley | Audiovisuales” del programa “En el medio”.

on de Servicios y |Luego, se proponen tutorias, la idea es que los

Audiovisual. | Comunicaciéon | alumnos puedan trabajar en sus producciones

Democratiza | Audiovisual.

con de los
medios

finales.
CUARTA CLASE. Se socializaran los trabajos
finales. Se realizara un plenario v un cierre.
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Cada estudiante experimenta 2 roles en los entornos digitales
o)
&

o]
ah
Autor de su biografia mediatica . Comentarista de as producciones de sus pares
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Creador Colaborador
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Relato de la propuesta

Actividad
introductoria

Actividad de
produccion

Plenario

Se expondran las lineas del tiempo y se
reflexionara acerca de los cambios en los medios
de comunicacion de comunicacién masiva.

Entendiendo los territorios como tramas de
significaciones, como espacios de comunicacion,
se buscara que reflexionen acerca de los diversos
lugares donde se mueven y las formas de
comunicacién que predominan en ellos.

También deberan reconocer las diferentes formas
de comunicacion en ambitos publicos y privados,
como asi también las causas y consecuencias de
estas similitudes y diferencias.

En este momento se desarrollara

una puesta en comun a partir de la exposicion de
los alumnos en relacién a las preguntas
orientadoras. Los docentes iremos orientando y
guiando

el plenario a modo de generar un espacio de
debate en el que todos los educandos tengan la
posibilidad de expresar sus ideas y opiniones.
Asimismo iremos aportando herramientas a modo
de enriquecer el debate en funcién de los
propositos planteados.
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-Diagnéstico general de
saberes previos

Presentacion del taller de

Internet, Redes y
Comunicacion

Introduccion y objetivos

-Navegar sobre diferentes
diarios digitales

-Ingresar a la pagina Web
del taller
http://perio.unip.edu.ar/perio
dismoamayores/

Acceso a los navegadores
Buscadores

JIngresar a sus cuentas
personales o crear una
-Agregar contactos en
Hotmail

Correo electrénico
Chat

-Buscar un tema de interés
en

http://es. wikipedia. org/wikil
Wikipedia:Portada

Periodismo digital

Participacion ciudadana

“Buscar blogs para conocer
su estructura y sus
posibilidades estéticas
Visitar el Blog del taller de
Adultos Mayores

Primer acercamiento al
Blog

-Observar como creamos
un Blog

-Realizar una entrada
-Aprender a utiizar
diferentes aplicaciones

Funcionamiento del blog

~Crear una cuenta (o utilizar
la cuenta del programa de
Aduttos Mayores)
~Establecer contactos
-Realizar una publicacion

Facebook

~Crear una cuenta (o utilizar
Ia cuenta del programa de
Aduttos Mayores)

Twitter

10

-Ingresar a la cuenta de
Flickr de Adultos Mayores.
-Subir imagenes del curso
para luego poder
publicarlas en el blog
-Ingresar a Youtube y
buscar videos de interés

Flickr
Youtube

"

~Concrecion de produccion
final y evaluacion

Cierre de cursada

12
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Asistentes (1% parte)

Ejes por subgrupos (2*
parte)

Encuentro
1

Como subir y
descargar archivos de
laweb

Captura de imagenes

Produccién de
materiales

Grupo ‘pasado’: Elegir
iméagenes, videos,
relatos reevantes para
incluir (de los
compartidos en FB)
Grupo “presente”
registro ds
equipamiento, del
trabajo en el laboratorio
de informitica, etc.
Grupo ‘futuro”
entrevistas a alumnos,
docentesy directivos
indicando c6mo se
imaginan el uso de TIC.
en un plazo de 5 afios

Se puede itroduct la posibilidad de_crear
imagenes con formato jpg mediante PowerPoint,

para hacer carteles con

frase de los testimonios

dados en formato de texto.

Encuentro|
Z

Realizacion de
producciones

Los talleristas,
organizados en 3
grupos (con
representantes de toda
la comunidad
educativa,
preferentemente),
realizaran las
produccicnes, con la
informacion que hayan
recogido

Encuentro|
3

Creacion de lineas de
tiempo (LT.)

Insertar las
produccicnes en una
inea de tiempo para
cada equipo y luego en
unaLT. en coman.

Encuentro
4

Exhibicion publica de
Ia produccion, reflexion
conjunta sobre la
experiencia

Tas producciones seran
puestas en comun,
socializadas, para
todos los participantes
del taller. Amodo de
plenario, cada grupo,
deberdn contar que les
parecio la experiencia
Subidas a la pagina
creada especificamente
para el taler, alll se
sociabilizaran los
trabajos y se podra
opinar sobre la
experienda. Si la
institucion cuenta con
una pagina web,
enlazar la produccin,
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Microsoft

Centro de seguridad y proteccion

‘Sequridad para su computadora, privacidad digitaly seguridad en linea
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Asistentes

Actividad

Tiempo de
resolucién

Formulario

online

Completar una guia de preguntas, disefiada
por el docente. Esta actividad tiene como
objetivo, reconocer los saberes previos de los
alumnos.

Una
semana

de plazo

Linea de

Tiempo

Buscar, investigar e indagar sobre
tecnologias de la informacién y la
comunicacioén, que representen nuevos usos
y formas de relacionarse y comunicarse.
Finalidad, que los alumnos puedan
comprender, cémo a lo largo de la historia, se
fueron modificando los consumos, al ritmo de
las transformaciones sociales y hacer
comparaciones construvendo sianificados.

Una
semana

de plazo

Mapas en
la web

Situar, de qué lugar del mundo son
originarios los productos culturales que
consumen habitualmente: peliculas, musica,
marcas, etc. Objetivo, promover el trabajo
colaborativo.

Una
semana

de plazo
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Clase | Contenido | Actividad
1° WEB 2.0 Se trabaja sobre la busqueda de videos y materiales
relacionados a qué es la web 2.0.
2° Redes Se indaga acerca de qué redes sociales utilizan mas los
sociales estudiantes y se analizan criticamente en funcién de los
objetivos planteados.
3° Navegacién | Se diferencia entre investigacién y blsqueda. La consigna es
eninternet | que investiguen sobre un tema visto. Se debate sobre la
confiabilidad de las fuentes en internet.
4° Creative Analizar la ley de Creative Commons. Realizar un trabajo
Commons | practico de produccién que recopile videos, textos, imagenes y
(CC) musica donde se identifique bajo qué categoria de CC estan
amparados.
5° Plataforma | Se explican diferentes asistentes online. En base a este saber
s digitales | técnico, los estudiantes tienen que crear una produccion en
esos soportes digitales para ser expuestos e intercambiados
en la proxima clase.
6° Repaso y Luego de intercambiar los trabajos realizados, se empezara a
propuesta | trabajar sobre el trabajo final. En esta primera instancia, se
de TP Final | dividiran los grupos, los temas, las RSV y asistentes. Se
pondran en comun los criterios de evaluacién y los tiempos de
exposicion de cada grupo (10’ cada uno). Se pedira llevar la
informacion de cada tema para trabajar en la préxima clase.
7° Clase taller | Llevaremos los tutoriales de cada RSV por si existen dudas.
Se trabajara en la produccion final en clase con el objetivo de
terminarla alli.
8° Sintesis Exposicion de los trabajos finales. Plenario
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Sociedad del Conocimiento
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e Seleccion
Movimiento e
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Grafico: Nuevas tensiones entre las tecnologias y a ensefianza.
MiriamKap

Discurso en
relacion con la
emergencia de las
Nuevas Tecnologias

Discurso en
relacién con las
mediaciones
pedagdgicas y las
practicas de
ensefianza

Tensiones en la
prdctica
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Recursos Ventajas Desventajas Tutorial
mas
utilizados

Glogster |Con esta herramienta, http://g

El Unico idioma
que maneja el
Glogster es
ingles.

(mural) puedo hacer mi propia
cartelera con
imagenes, sonidos,
videos, texto y fotos
personalizadas.

00.gl/8l
UEte

Loggearse para ingresar.

& C [ eduglogster.com; Q:

Glogsl'er Glogpedia _ Pricing iy £ 1-888-702-4108

ONE GLOG, FULL STORY

EXPLORE AND CREATE EDUCATIONAL CONTENT ONLINE

- eonso [
>

Glog Creation y Glogpedia Library
All you need to create stunning muitimedia Getinspired by our categorized library of the
glogs with intuitive tools. best content and reusable resources.

Libreria de proyectos

Herramientas que Glogster Poné play para hacer
ofrece para empezar a crear un recorrido tutorial
su glog
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Dipity o Con esta Las configuraciones de

Timeline herramienta privacidad deben estar

(linea de podemos crear dispuestas de manera

tiempo) lineas de tiempo | que al incrustar las
multimedia, lineas en otros soportes
insertando texto, |todos puedan verlas
imagenes y/o correctamente.
video.

Barra de ingreso para edicion Ingreso si ya sos usuario
y creacion nueva o debés registrarte

€ 3 wwwdipitycom

dipity

Createa Timeline ~ Hot Topics  Dipity Premium

Find Em All Internet Memes Timeline [ ===

David Afer Dentist Rebeces Black "Friday | | Call e Maybe Trojan Room cof

ichael Buckiey 7% Liteal Videos. il Meresns Morsegara Slsgor || Bires win arms T ¥ 1Hatemy Jjob

g crank i Covage woir

T Y [
Reins @imom, | s cptonn

Elementos:
| Links, videos online
t— fotos
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Necesita de conectividad
para ser visualizado o
bajar la versién de
prueba para poder verla
presentacién sin
conexién. Se accede
online, desde la pc o un
dispositivo portatil. La
presentacion puede
serpreviamente bajaday

guardada.

Pantalla en la que
colocamos nombre

a la presentacion

y una breve descripcion

Es una
herramienta atil y
dinamica para ser
utilizada
didacticamente.Per
mite realizar
presentaciones en
diapositivas, es
adaptable a todo
tipo de tematicas.

Prezi
(Present
aciones

Crear una nueva prezi

1

@ Plantillas

El programa A N\
proporciona -
opciones de Theprocess (=
plantillas , ol
predisefiadas 2 e T
SINO) - & Tt A o

Este
O v esel
D escritorio

< 1) de trabajo.






index-247_1.png
PowToon Permite crear un Este asistente
(Historietas) |video didacticoy necesita conexioén a | /goo.
dinamico en poco internet para
tiempo. Opcion de visualizar la

incluir imagenes animacién. No es

almacenadas en la | facil de compaginar
pc o buscarlas en sonidos, elementos

forma sencilla desde | que se mueveny
flickr (la version dialogos. Requiere
gratuita permite tiempo de practica.
grabar hasta 5 min.)

Create a New Presentoon
Choose Your Presentoon Mode
Create a Side Show Create a Video Ciip A O ==

———

Primero debemos
elegir como, en qué
formato queremos
que sea nuestra
animacion

A=A
‘WEEER

CHKERGS
| MEICUS

eNEEY
EFilgm
|llDDr
|

B p— elementos para
arra de edicion incorporar en la presentacion
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Google |Esta herramienta permite Las opciones de http:/
Maps marcar en el mapa privacidad y de /goo.
(geolo |mundial, diferentes puntos [compartirdeben gl/6 X
calizad |claves, agregarles estar atentamente [LO8Y
or) informacion, fotos. Y una dispuestas para

funcion importante es que
cada contenido puede ser
localizado en el mapa
usando diferentes capas.
Permite trabajar
colaborativamente y
puede trabajarse a nivel

que permita que
cada participante
agregue su
informacién pero
que esto no afecte
a la construccion
colectiva. Por

comunal, barrial o a mas
amplias escalas.

ejemplo, que un
usuario sin
desearlo borre una

capa entera.

G @ hips. wwgooglecomar maps/ & 34 as z -

Nueva opcién para
recorrer las calles
con vision de peaton

‘ Barra con fotos y sitios
recomendados
para explorar el mapa

opciones de
recorrido

Cuando arrastras el icono de peatron
hacia un punto del mapa y lo sueltas,
ves como veria una persona que
pasea por las calles.

Este recurso, lo implementd
recientemente Googlemaps para

con una camioneta que sacd fotos de
cada momento del recorrido.

De esta manera, reconstruyé un
mapa 3d.
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Es una herramienta en Como cada

linea que nos permite integrante puede
compartir ideas, afiadir agregar su

texto, imagenes, o videos |elemento, pero

al mural. No necesitamos | este no puede ser
instalar ningun programa. | modificado por

El mural que creamos otros usuarios,
puede ser visto en puede generarse
cualquier dispositivo desorden en el
electronico, incluyendo el |tablero.

iPad.

https://es.padlet.com

Opcidn de idioma w
Crear un muro

padlet Sin ser usuario

Te damos un muro en blanco.
Puedes poner lo que quieras y donde quieras,,
Sencillo pero potente.

POR QUE PADLET GALERIA DELICIAS
Trucos que convierten a Degfubre las maravillas Chrome App
Padlet en tu mejor amigo Ue ha creado la gente Wordpress Plugin

Recorrido por
muros de otros usuarios

Algunas recomendaciones aplicaciones para celular
que la empresa hace para e incrustaciones
tus disenos para wordpress
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57%
los usan
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570/0 de las personas poseen un celular
inteligente con conexion a internet

Paginas mas visitadas / uso de la red
24%o Facebook  13%o tiene cuenta en Twitter

22% Youtube

infografia —= télam





index-242_1.png
Recursos y asistentes online
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Posibles usos en la
ensefianza

Editores de audio y video

(11| Tube|

Ejemplos: Youtube Editor
VideoToolBox

Cellsea

FileLab

Creaza

Estos asistentes online seleccionar
un video o audio, editarlos cortando
sonidos o la imagen. Se puede
seleccionar las partes que
deseamos y descartar aquellas que
no queremos de un video, un
audiovisual o solamente un
material sonoro.

Se pueden subir fotos o videos
filmados a través de distintos
dispositivos, y editarlos on line.
Generalmente, la musica que esta
disponible para las producciones
son de licencia compartida.

= € | @ https//www.youtube.com/editos

You@D

| Proyecto ~ | My Edited Video

Estos editores permiten crear
producciones audiovisuales y/o
sonoras. Pueden ser Utiles tanto
para docentes como para alumnos,
que deseen expresarse a partir de
este soporte y lenguaje.

Fomentan la capacidad de crear,
analizar, sintetizar, elaborar,
compartir y autoevaluarse.

Se han guardado todos los cambios.
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Recursos y asistentes
online

Descripcion

Posibles usos en la
ensefianza

Nube de Etiquetas
Tagsedo - Creator

o 5y [y

Son asistentes que a
través de palabras
claves, conceptos, o
ideas que deseamos
sintetizar, nos permiten
diferentes formas
visuales de exponerlas.
Son muy sencillas de
utilizar y no requieren
conexiones a internet
muy rapidas.

Las nubes de etiquetas
pueden ser trabajadas
en clase.No necesitan de
conexiones rapidas, ni
de analisis complejos.
Pueden servir para
sintetizar un texto,
resaltar ideas principales
a través de la figura que
se identifique con la
tematica.

Estos graficos creados
nos permiten tambien ser
impresos o compartidos
en varias redes sociales.
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El MODELO TPACK

Fuente: http:

/www.tpack.org

Conocimiento tecnologico,
pedagogico, disciplinar
(TPACK)

o Conocimiento
Conocimiento tecnologico,

tecnolégico, disciplinar
pedagdgico

Conocimiento

pedagogico,
disciplinar

Conocimiento tecnolégico pedagogico discplinar.
Los tres irculos ~disciplina, pedagogia y fecnologia- se
superponen y generan cuatio nuevas formas de contenido
interrelzcionado.
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