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Clase 1 | Presentacion del Utilizacion de pen drive
como, elpor quéy | y asistente de

para qué de la formularios en linea
actividad. Bl docente
demostrard como crear|
formularios online.

Clase2 |Eldocente darduna | Mediante trabajo
clase sobre como colaborativo, se
acceder y utilizar sistematizaran las
generadores de nubes | encuestasy se realizan
de ideas nubes de ideas. (Grupo
de hasta 5 alumnos).

Clase 3 | Explicacion por parte | El mismo grupo,
del docente, de como | realizard

realizar un afiche o | colaborativamente,
poster virtual bocetos sobre el
mensaje que quieran
plasmar en sus
producciones finales.

Clase4 |Cierre de la actividad | Los alumnos
socializardn sus
producciones ante
compatieros y luego las
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Eje Objetivo especifico Consigna
-l -Conocer las nociones | Elaborar una sintesis de los contenidos en un
concepto de | conceptuales acercade | asistente online de nube de efiquetas.
nuevas qué son las Nuevas ' ! .
tecnologias | tecnologias (NTIC) Compartir la nubg de ethu&_etas creada a través
de la red social virtual elegida por todos.
-Conocer diferentes redes
sociales virtuales
-Aplicar los conocimientos
de la red social y el
asistente de nube de
etiquetas visto en clase
-Las -Determinar el impacto | Se vera el recurso audiovisual de Canal
identidades | social delasNTIC enla | Encuentro, fitulado: Uso y abuso de as nuevas
virtuales 0 | constitucion de tecnologias. En Mejor Hablar de ciertas cosas:
nuevas subjetividades [serie de tv]. (2012). Disponible en
subjetividad , | www.encuentro.gov.ar (seccion videos y
o -Recong_cer [a’ importancia descargas)
de la utiizacion de
imagenes autorizadas | A partir de ello, en grupo, pensar un ejemplo
para reutilizar o reproducir | propio sobre el impacto de las TIC en las
identidades y en la vida cotidiana.
-Elaborar un mapa
conceptual que resuma | Elaborar en un asistente de murales, un mapa
los principales puntos conceptual que sintetice los conceptos
conceptuales principales con el ejemplo propuesto.
-Lanocion | -Pensar criticamente el | TRABAJO FINAL. Proyecto de intervencion en la
debrecha | acceso a las tecnologias | comunidad.
digital, ) 1)Elegir una de las siguientes tematicas:
exclusiones -Ide_nhﬁcar las bgrreras -brecha digital y problema generacional
e elarias, generacionales, | pyeqa gigital y problemas socioecondmicos
inclusiones | SOCIaeS, POIficas Y 1 ageacy 5 a tecnologia y a barrera idiomatica
enlagra | SCONOMICAS QU inciden 2)Relevar la magnitud de la problematica elegida
digital en la posibilidad del en el bario
acceso 3) Con los datos recabados, pensar una
Disefiar una produccion | Propuesta para ayudar a solucionar o acortar la

utilizando las NTIC

brecha digital.

4) Producir una presentacion de diapositivas
dindmicas (por medio de un asistente online) que
desarrolle los principales aspectos de la
problematica y de la intervencion.

5) Exponerlo en jornada final ante la comunidad.
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Momento Relato de la propuesta Consiana

Actividad
Introductoria

Actividad-
diagnéstico

Proyeccién
de video

En un primer momento se
hara una breve explicacion
sobre red social como
herramienta para trabajar
colaborativamente en el
aula.

Se les explicara a los
alumnos el funcionamiento
de los formularios y
encuestas virtuales, en
donde a través de preguntas
relacionadas a las TIC'Sy al
uso que le dan daremos
cuenta tanto del interés que
tienen como del alcance.

Se proyectara un video
disparador sobre el uso y
alcance de las nuevas
tecnologias

Se les pedira a los alumnos
que se unan al grupo secreto
de la materia, en
posteriormente publicaran
sus trabajos practicos, como
asi también dudas e
inauietudes.

Se les pedira, una vez que
todos tengan cuenta en e-
mail, que ingresen al
formulario y lo completen.

Plenario
(momento de
intercambio)

Propuesta
parael
préximo
encuentro

A través de preguntas
disparadoras, se buscara un
espacio de intercambio y
reflexién sobre lo visto en el
video, junto con algunos de
los puntos del formulario.

Se haré una breve
introduccion sobre el uso de
un asistente online para la
creacién de lineas de
tiempo, y se introducira al
tema de la historia de los
medios de comunicacién y
su avance a través del
tiempo.

Se les pedira a los
estudiantes que expresen
sus opiniones acerca del
tema y del video, se buscara
el debate e intercambio entre
alumnos v docentes.

Deberan realizar una linea
de tiempo, teniendo en
cuenta la historia de los
medios de comunicacion
masiva.La produccién final
debera ser compartida en el
grupo de la red social que se
eligié.
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Eje Objetivo Actividades

Construccié | Analizarla PRIMERA CLASE. A modo de diagnostico,

ndela concentracion | utilizaremos un formulario online (en Google

realidad y de medios de | Drive) intentando determinar las prenociones

discursos de | comunicacion | sobre el eje tematico a trabajar. Proponemos

la verdad masiva utilizar la herramienta de grupo cerrado
Facebook.
En el aula veremos el video “Las agencias de
noticias” de la serie En el Medio [prod
Avila;2010] Disponible en Encuentro web. Como
tarea, a partir del asistente de la nube de
etiquetas, trabajaran con palabras claves en
funcién del audiovisual visto. Para esto va a ser
necesario ver el tutorial de la aplicacién. Para la
siguiente clase deberan, en grupos de 40 5,
hacer la presentacién de lo producido.

Poder. Analizar el SEGUNDA CLASE, cada grupo expone su hube

Opinion papel del de etiquetas. Luego presentaremos el mapa de

publica. poder en la medios. Por ultimo, daremos las pautas del

Concentraci | construccion | trabajo final.

on de de la realidad y | La produccion final constara de una produccion

medios circulaciéon de | propia, en grupo, de ejes que se hayan

saberes. trabajado en clase. Por un lado, explicaremos el

asistente de murales online y, por otro lado,
dedicaremos un tiempo para reflexionar y
problematizar sobre los usos de las imagenes y
musica protegidas con derecho de autor.
Esto no solo servira para advertirles las
condiciones de privacidad sino para informales
la posibilidad que ellos mismos registren sus
fotos en el caso aue aquisieran.

Ley de Valorar la TERCERA CLASE Proyectaremos, el video de

Servicios de | importancia de | canal encuentro: “Ley de Servicios

Comunicaci |[la nueva Ley | Audiovisuales” del programa “En el medio”.

on de Servicios y |Luego, se proponen tutorias, la idea es que los

Audiovisual. | Comunicaciéon | alumnos puedan trabajar en sus producciones

Democratiza | Audiovisual.

con de los
medios

finales.
CUARTA CLASE. Se socializaran los trabajos
finales. Se realizara un plenario v un cierre.
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Cada estudiante experimenta 2 roles en los entornos digitales
o)
&

o]
ah
Autor de su biografia mediatica . Comentarista de as producciones de sus pares

(v v

Creador Colaborador
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Relato de la propuesta

Actividad
introductoria

Actividad de
produccion

Plenario

Se expondran las lineas del tiempo y se
reflexionara acerca de los cambios en los medios
de comunicacion de comunicacién masiva.

Entendiendo los territorios como tramas de
significaciones, como espacios de comunicacion,
se buscara que reflexionen acerca de los diversos
lugares donde se mueven y las formas de
comunicacién que predominan en ellos.

También deberan reconocer las diferentes formas
de comunicacion en ambitos publicos y privados,
como asi también las causas y consecuencias de
estas similitudes y diferencias.

En este momento se desarrollara

una puesta en comun a partir de la exposicion de
los alumnos en relacién a las preguntas
orientadoras. Los docentes iremos orientando y
guiando

el plenario a modo de generar un espacio de
debate en el que todos los educandos tengan la
posibilidad de expresar sus ideas y opiniones.
Asimismo iremos aportando herramientas a modo
de enriquecer el debate en funcién de los
propositos planteados.
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-Diagnéstico general de
saberes previos

Presentacion del taller de

Internet, Redes y
Comunicacion

Introduccion y objetivos

-Navegar sobre diferentes
diarios digitales

-Ingresar a la pagina Web
del taller
http://perio.unip.edu.ar/perio
dismoamayores/

Acceso a los navegadores
Buscadores

JIngresar a sus cuentas
personales o crear una
-Agregar contactos en
Hotmail

Correo electrénico
Chat

-Buscar un tema de interés
en

http://es. wikipedia. org/wikil
Wikipedia:Portada

Periodismo digital

Participacion ciudadana

“Buscar blogs para conocer
su estructura y sus
posibilidades estéticas
Visitar el Blog del taller de
Adultos Mayores

Primer acercamiento al
Blog

-Observar como creamos
un Blog

-Realizar una entrada
-Aprender a utiizar
diferentes aplicaciones

Funcionamiento del blog

~Crear una cuenta (o utilizar
la cuenta del programa de
Aduttos Mayores)
~Establecer contactos
-Realizar una publicacion

Facebook

~Crear una cuenta (o utilizar
Ia cuenta del programa de
Aduttos Mayores)

Twitter

10

-Ingresar a la cuenta de
Flickr de Adultos Mayores.
-Subir imagenes del curso
para luego poder
publicarlas en el blog
-Ingresar a Youtube y
buscar videos de interés

Flickr
Youtube

"

~Concrecion de produccion
final y evaluacion

Cierre de cursada

12
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Asistentes (1% parte)

Ejes por subgrupos (2*
parte)

Encuentro
1

Como subir y
descargar archivos de
laweb

Captura de imagenes

Produccién de
materiales

Grupo ‘pasado’: Elegir
iméagenes, videos,
relatos reevantes para
incluir (de los
compartidos en FB)
Grupo “presente”
registro ds
equipamiento, del
trabajo en el laboratorio
de informitica, etc.
Grupo ‘futuro”
entrevistas a alumnos,
docentesy directivos
indicando c6mo se
imaginan el uso de TIC.
en un plazo de 5 afios

Se puede itroduct la posibilidad de_crear
imagenes con formato jpg mediante PowerPoint,

para hacer carteles con

frase de los testimonios

dados en formato de texto.

Encuentro|
Z

Realizacion de
producciones

Los talleristas,
organizados en 3
grupos (con
representantes de toda
la comunidad
educativa,
preferentemente),
realizaran las
produccicnes, con la
informacion que hayan
recogido

Encuentro|
3

Creacion de lineas de
tiempo (LT.)

Insertar las
produccicnes en una
inea de tiempo para
cada equipo y luego en
unaLT. en coman.

Encuentro
4

Exhibicion publica de
Ia produccion, reflexion
conjunta sobre la
experiencia

Tas producciones seran
puestas en comun,
socializadas, para
todos los participantes
del taller. Amodo de
plenario, cada grupo,
deberdn contar que les
parecio la experiencia
Subidas a la pagina
creada especificamente
para el taler, alll se
sociabilizaran los
trabajos y se podra
opinar sobre la
experienda. Si la
institucion cuenta con
una pagina web,
enlazar la produccin,






index-149_1.jpg
Microsoft

Centro de seguridad y proteccion

‘Sequridad para su computadora, privacidad digitaly seguridad en linea
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Asistentes

Actividad

Tiempo de
resolucién

Formulario

online

Completar una guia de preguntas, disefiada
por el docente. Esta actividad tiene como
objetivo, reconocer los saberes previos de los
alumnos.

Una
semana

de plazo

Linea de

Tiempo

Buscar, investigar e indagar sobre
tecnologias de la informacién y la
comunicacioén, que representen nuevos usos
y formas de relacionarse y comunicarse.
Finalidad, que los alumnos puedan
comprender, cémo a lo largo de la historia, se
fueron modificando los consumos, al ritmo de
las transformaciones sociales y hacer
comparaciones construvendo sianificados.

Una
semana

de plazo

Mapas en
la web

Situar, de qué lugar del mundo son
originarios los productos culturales que
consumen habitualmente: peliculas, musica,
marcas, etc. Objetivo, promover el trabajo
colaborativo.

Una
semana

de plazo
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Clase | Contenido | Actividad
1° WEB 2.0 Se trabaja sobre la busqueda de videos y materiales
relacionados a qué es la web 2.0.
2° Redes Se indaga acerca de qué redes sociales utilizan mas los
sociales estudiantes y se analizan criticamente en funcién de los
objetivos planteados.
3° Navegacién | Se diferencia entre investigacién y blsqueda. La consigna es
eninternet | que investiguen sobre un tema visto. Se debate sobre la
confiabilidad de las fuentes en internet.
4° Creative Analizar la ley de Creative Commons. Realizar un trabajo
Commons | practico de produccién que recopile videos, textos, imagenes y
(CC) musica donde se identifique bajo qué categoria de CC estan
amparados.
5° Plataforma | Se explican diferentes asistentes online. En base a este saber
s digitales | técnico, los estudiantes tienen que crear una produccion en
esos soportes digitales para ser expuestos e intercambiados
en la proxima clase.
6° Repaso y Luego de intercambiar los trabajos realizados, se empezara a
propuesta | trabajar sobre el trabajo final. En esta primera instancia, se
de TP Final | dividiran los grupos, los temas, las RSV y asistentes. Se
pondran en comun los criterios de evaluacién y los tiempos de
exposicion de cada grupo (10’ cada uno). Se pedira llevar la
informacion de cada tema para trabajar en la préxima clase.
7° Clase taller | Llevaremos los tutoriales de cada RSV por si existen dudas.
Se trabajara en la produccion final en clase con el objetivo de
terminarla alli.
8° Sintesis Exposicion de los trabajos finales. Plenario
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Habilidades de Pensamiento de Orden Inferior
(LOTS)

ADQUISICION, DE e@mwnmo

M

PROFUNDIZACION, DE QQJWMNNQD

¥

CREACION, DE CONOCIMIENTO,

Habilidades de Pensamiento de Orden Superior

TAXONOMIA DE BLOOM
PARA LA ERA DIGITAL
Andrew Churches
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El MODELO TPACK

Fuente: http:

/www.tpack.org

Conocimiento tecnologico,
pedagogico, disciplinar
(TPACK)

o Conocimiento
Conocimiento tecnologico,

tecnolégico, disciplinar
pedagdgico

Conocimiento

pedagogico,
disciplinar

Conocimiento tecnolégico pedagogico discplinar.
Los tres irculos ~disciplina, pedagogia y fecnologia- se
superponen y generan cuatio nuevas formas de contenido
interrelzcionado.
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Escuchar 5%

Argumentar 50% H

r practicas 75%

Ensefiar a otros 90% ‘
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DECISIONES DECISIONES
CURRICULARES PEDAGOGICAS

DECISIONES
TECNOLOGICAS
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